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ist der Schliissel zum Erfolg in der Kénigsklasse des Rennsports. Erleben Sie
den Geschwindigkeitsrausch der Formel 1 in einem der réalistischsten und
schnellsten Formel 1 Rennspiele unserer Zeit. Alle 13 Teams, samtliche Fahrer,
von Michael Schumacher bis Damon Hill warten auf Sie.
Erleben Sie die Konigsklasse des Motorsports.

: EN“'(';LEN?E Formel 1 - das Spiel, bekannt durch die Grand Prix
//“B“,%// Fernsehiibertragungen von RTL — gibt’s ab sofort im Handel.
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Yl Formel 1 erhielt hervorragende Wertungen in den PC-Spiele-Zeitschriften
‘ el mber 1997 PC Games (90%), PC Action (91%) und PC Joker (87 %).
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GEHEUER

Ob Arbeitswelt, Verkehrsplanung oder Internet, ohne Computer geht
heute nichts mehr. Entsprechend hat sich das Verhaltnis unserer
Gesellschaft gegeniiber dieser Technologie nach und nach zum Positiven
gewandelt. Der Computerfreak als solcher ist also kein kontaktscheues
Wesen von einem anderen Stern mehr, Computerspiele gelten nicht
mehr als dumpfe Brutstétten der Gewalt. Was fiir eine schéne neue
Welt der Toleranz, was fir ein Irrtum.

Wie groB die Vorbehalte gegeniiber digitaler Technologie in weiten
Kreisen der Bevélkerung nach wie vor sind, hat sich kiirzlich wieder mit
dem Sieg des IBM-Rechners Deep Blue (ber den amtierenden
Schachweltmeister Kasparov gezeigt. Denn wiewoh! keine
Boulevardzeitung mehr ohne wéchentliche Computerseite auskommen
mag, beeilte sich die Presse nahezu flichendeckend damit, ihrem
Bedauern uber diesen ,Sieg der Maschine iber den Menschen"”
Ausdruck zu verleihen. Dariiber hinaus wurde den offenbar arg
verunsicherten Lesern in vielerlei Artikeln glaubhaft versichert, daB
Computer noch nicht gleich morgen die Weltherrschaft an sich reiBen
werden. Dazu sind diese Geréte gottlob zu dumm, sie kennen Ja gerade
mal den Unterschied zwischen Null und Eins und vegetieren bar Jeder
eigenen Kreativitat vor sich hin. Freilich kénnen sie besser Schach spielen als
unsereins. Aber vom Schachspiel kénnen ohnehin die wenigsten leben.
So wenig geheuer der Computer vielen Menschen also weiterhin zu sein
scheint, so ungeheuer mégen sich die Entwickler von Deep Blues
siegreichen Routinen Uber diese Wiirdigung ihrer Arbeit argern. Denn
im Grunde waren sie es doch, die Kasparov matt setzten. Aber
Programmierer, sind das (berhaupt richtige Menschen? Oder handelt es
sich bei dieser Spezies nicht doch um willige Sklaven einer allmachtigen
Technologie? Wir wissen es besser: Programmierer, das sind Jene Leute,
denen wir all die Bugs in den neuen Games verdanken! Und Entwickler
nennt man ihre Kumpane, die nichts Besseres zu tun haben, als alle paar
Wochen mit verbesserter Hardware dafiir zu sorgen, daB aus dem
neuen PC gleich wieder alter Schrott wird. ..

Kurzum, die Skeptiker haben recht, der Computer ist ein Ungeheuer.
Sicher vor diesem Monstrum ist allein, wer es regelmaBig mit frischer
Hard- und Software fiittert. Da trifft es sich

gut, daB Sie dieses Heft erstanden haben.
Denn als international anerkannte
Futterpostille fur Digi-Ungeheuer bieten wir
Ihnen diesmal Strategie und Abenteuer als
Vollkost im Silbernapf, dazu jede Menge
nahrhafter Demos. Und nattirlich Angaben
uber samtliche Inhaltsstoffe der aktuellen
Spiele, 3D-Beschleuniger im Vergleichstest
sowie ein Special (ber virtuelle Haustiere. Tja,
iBt der PC gesund, freut sich der Mensch!

In diesem Sinne wiinsche ich guten Appetit,

lhr Michael Labiner
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Auf acht Se|.ten stellen GROSSES SPEC’AL.'

wir 13 Grafikturbos der

neuen Generation in 3D"BE$CHLEU~’GER
Wort und Bild vor. Hier
finden alle Fragen
bezuglich Kompatibilitat,
Tempo und Kosten eine
Antwort.

ab Seite 114
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EIN SAGENHAFTES
ABENTEUER

Lassen Sie sich von Cryo in das mystische Inselreich Atlantis
entflhren — wir versprechen einen unterhaltsamen Abenteuerurlaub
und einen Meilenstein der Computergrafik.

ab Seite 56

" Y, ¥ | APOKALYPTISCHE STRATEGIE

Die UFOs sind erneut ge-
landet: Mit X-Com:
Apocalypse hatten wir
den lang erwarteten drit-
ten Teil der populdren
SF-Strategie von Micro-
Prose im Test.
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aus der Redaktion
SIE HABEN GEWAHLT

Die Ergebnisse der in der Ausgabe 5/97 veranstalteten Genre-Wahl liegen inzwischen vor. Nun wissen wir also, daB3 unsere Le-
ser bevorzugt Rennspiele, Grafik- und Actionabenteuer, Wirtschaftssimulationen sowie Strategicals als Vollversionen auf
der Begleit-CD vorfinden wiirden — und werden das bei der Auswahl zukiinftig nattirlich beriicksichtigen. Gluck gehabt: Diesmal
gibt's ja eine Konfliktsimulation und ein Actionadventure, nachsten Monat dann die geniale Film-Business-Sim , Der Produzent”.

DIATENERHOHUNG & GLUHSTRUMPFE

Unser stellvertretender Chefredakteur Joachim feierte soeben seinen 40sten Geburtstag. Ein Al-
il ter, in dem man langsam an die Rente denkt, sie einem wegen der rapide voranschreitenden Seni-
{ litat aber nicht mehr einfallen will. Damit ,Papa Joe" wenigstens das nicht
vergiBt, haben wir ihm ein schénes T-Shirt geschenkt.
Auch nicht mehr der Frischeste ist un-
ser Layout-Chef. Weil er zudem nicht
| mehr der Schlankste ist, halt Karl nun
eine strenge Rohkostdiat — zumin-
dest, solange seine Frau Renate in
Sichtweite ist. Andernfalls verwandeln
{ sich all die Mohren und Apfel auf wun-
dersame Weise wieder in nahrhafte
Schokoriegel!

GRAB AS GRAB
CAN

VOLL INS SCHWARZE

Wegen des hohen VerschleiBes an Joy-
sticks wurde der Redaktion jingst das Ab-

DaB die Pflichtibung des Bildergrab-
bens zwecks Test-lllustration immer
wieder zu Gbermenschlichen Verren-
kungen fuhrt, dariber haben wir an
dieser Stelle bereits berichtet. Den
Vogel hat diesbeziglich aber das in
der letzten Ausgabe vorgestellte
.Dungeon Keeper” abgeschossen
Denn zwar verfigte unsere Testversi-
on Uber einen eingebauten Screen-
grabber, doch bewirkte jeder Druck
auf die entsprechende Taste eindeu-
tig zuviel des Guten: Innerhalb we-
niger Sekunden wurden stets ein-
bis zweihundert Bilder gegrabbt.
Rund 95 Prozent davon waren frei-
lich schlicht schwarz, der verwertbare
Rest muBte durch mihevolle Durch-
sicht des kompletten Angebots her-
ausdestilliert werden. Bild-Chef Man-
fred hatte fur den funfseitigen Test
somit lllus im vierstelligen Bereich zu
sichten!

reagieren aufgestauter Aggressionen an
Priigel- und Actiongames untersagt. Statt

_' K dessen findet nun eine Dartscheibe an
~ | der Buirowand regen Zuspruch — und das

im besten Sinne des Wortes: ,Nimm das,
Richy!” Doing. ,Hier, das hat Michael nun
davon, mir die Gehaltserh6hung zu ver-
weigern!” Doing. ,Ha, nachstes Mal krie-

- gen wir den Test aber exklusiv!” Doing,

doing, doing.

DIE GEKLONTE MAUS

Vielleicht haben Sie es auch gelesen: Das geklonte Schaf Dolly war ja nur eine simple
Kopie, eine echte ,Verbesserung” des Originals konnten erst amerikanische Wissen-
schaftler mit ihrer doppelt groBen Mega-Maus erzielen. Die Verwendungsmoglich-
keiten eines Supernagers scheinen naturlich gerade fir uns Computer-Fans schier

I. aus!

unbegrenzt. Also haben wir selbst ein wenig im
verlagseigenen Genlabor experimentiert; hier ar-
beitet unser Herausgeber ohnehin an der Vervielfalti-
gung pekunéarer Mause. Der Erfolg blieb uns indessen
verwehrt. Das Bild un-
serer Fehlziichtung
moge somit der Wis-
senschaft als War-
nung dienen: So se-
hen die Gefahren der
Genmanipulation




ClubManager

ClubManager
97/98

bietet unter anderem:

@ Eine kompetente Simulation
von Management, Trainings-
und Spielbetrieb eines deutschen
FuBballclubs Ihrer Wahl!

@ Bereits jetzt die Zusammensetzung
der ersten und zweiten Bundesliga
flir die Saison 97/98!

® Kostenlose Updatemdglichkeit bei
Spielerwechseln zu Saisonbeginn!

@ Alle Regionalligen!

@ Eine einzigartige Enzyklopidie zu
allen enthaltenen Vereinen, ist
Bestandteil des ClubManagers
97/98. Enthalten sind die Spiel-
ergebnisse von Vereinen, wichtige
Hintergrundinformationen, sowie .
eine Aufstellung aller Erfolge
eines Vereins!

@ Simulation der deutschen Ligen,
des DFB-Pokal und von allen
europdischen Wettbewerben!

©® SVGA-Grafik fiir DOS, Win, Win95
bei 8MB Hauptspeicher und 486
oder haher!

@ Musik- und Sounduntermalung!

INFOLINE: attic

Sigmaringer Str. 84 )
m 72458 Albstadt |
Tel:07431-54323
SUFTHARE http://www.attic.de attic




YO pie Begleit-CD

PC-Generdle an die Front! Es war-
tet eine eingedeutschte Konflikt-
sim von QQP/UBI Soft, die im
Genre Mal3stabe setzen konnte —
als Brettspiel fuhrte sie in Amerika
jahrelang die Charts an. Die Digi-
Version bietet 14 Szenarien, die
zunachst als Angreifer und da-
nach als Verteidiger bewaltigt
werden mussen. Es sind somit insgesamt 28 Aufgaben. Deren
Ziel ist es, binnen einer vorgegebenen Rundenzahl gegnerische
Truppen aufzu-
reiben und wich-
tige Stltzpunkte
zu erobern bzw.
zu verteidigen.
Dies geschieht
gegen den
Rechner oder
einen Mitspie-
ler am selben - Mine ]

vErgeben
B

tiekriy

—
=

Computer,

wahlweise Vor jedem Szenario stellt man sich im Ein-
auch via Mo- kaufsmenii seine Armee zusammen
dem.

Zum Ablauf: Nach der Missionsbeschreibung kauft man eine
dem Szenario angemessene Armee aus elf Truppengattungen
(Panzer, Artillerie, Infanterie ect.) zusammen. Diese wird dann
auf dem mit Fliissen, Bergen, Wiesen und Wdsten garnierten
Hexfeld-Geliande plaziert. Mittels Hotkeys, Maus oder Joystick
setzt man seine Mannen in Bewegung, um den Gegner zu ent-
tarnen und unter BeschuB zu nehmen. Gesamtsieger ist, wer als
Angreifer und Verteidiger die héchste Punktzahl (errechnet sich
aus der Anzahl der Abschiisse, Eroberungen usw.) erzielt hat.
Wir wiinschen viel SpaB und gutes Gelingen!

— TR

ri-un Sie vin Ziel fuer Bewegliche Artil,

Die Artillerie
kann auch
Sperrfeuer
auf wichtige
Punkte wie
etwa
Briicken-
iibergange
legen

INSTALLATION & HANDBUCH

Die automatische
Installation er-
folgt sowoh! unter
Win 95 als auch
unter DOS Uber die
jeweilige Joker-

lil[!,

e ] Los Linke
e a Linkei tenaasyiger er unlar warlyeg
!lnhli {eser Befebl laenul sich sugh mt dip ll.nr rinpe b

ir -Taln] auf der vechion B11dsahi rmsei e
e hmm pine dafoer beaschhare Cinlwit soch wil den

i'il m-u 1 habes, beweges Tjr den (geiben) Tinkeltosan

Mentioberflache — iy m o ‘:"éi:_.é'ui??: Belvhl sach mi}
bei Bedarf ist auch LR R Fy e Kl

eine manuelle In-
stallation mog-
lich. Dazu wech-
selt man in den
CD-Ordner ,gene-
ral” und startet dort die Datei , install.exe”. Die Spieldaten sind
zusatzlich im CD-Ordner , Perfect” abgelegt. Alternativ kann man
den Inhalt dieses Ordners also auf eine Diskette kopieren und das
Spiel von dort aus installieren. Der Spielstart erfolgt stets tber die
Datei , general.exe”, welche im Unterordner , deutsch” des jewei-
ligen Spielordners lagert. Dort finden sich auch die beiden Hand-
biicher: ,Manual_d.wri” und ,,manual_d.doc”.

Auch eine Online-Hilfe darf jederzeit
zu Rate gezogen werden

DER BONUS-EDITOR

Mit dem Editor lassen sich sogar die Wetterbedingungen
und die Eigenschaften der Einheiten abdndern

Als kleine Dreingabe haben wir im CD-Ordner ,Editor” ein eng-
lisches Sharewareprogramm abgelegt. Es muB in den Perfect-
General-Unterordner ,\deutsch\scenario” kopiert werden; der
Start erfolgt Gber ,tpgedit.exe”. Damit lassen sich dann Szena-
rien des Spiels editieren sowie eigene Karten und Aufga-
ben erstellen. Ndhere Hinweise entnehmen Sie bitte dem On-
line-Handbuch , tpgedit.doc”.

DIE ZUGANGSCODES Vor jedem Spielstart muB ein PaBwort eingegeben werden, das Sie bitte der nachfolgenden Tabelle
entnehmen. Die drei Zahlen benennen von links nach rechts die gesuchte Seite, den Absatz und
die Stelle des benétigten Wortes, gefolgt von seinem ersten Buchstaben.

7.1.2. ,P": Perfect 21.11.1. ,W": Wenn 33.8.1. ,A": Aufstellung
7.7.5. ,G": Gegen 22.5.1. F": Feuern 35.4.2. ,G": Geben
9.2.4. ,P": Phase 23.9.1. .P": Phase 35.5.2. ,P": Phasensymbole
11.4.1. ,N": Nachdem 25.3.1. ,A": Anspruch 37.6.2. ,0": Option
13.1.1. ,W”": Wichtig 26.6.3. ,H": Hellen 37.6.3. ,D": Dieses
16.2.1. ,Z": Zusammenrechnen 27.4.1, ,H": Help 39.12.2. ,L": Los

17.5.1. 1" Infanterie 27.7.2. Z7¢ Zum 43.1.2. ,T”: Transported
18.1.3. ,R": Reichweite 28.1.1. ,Q": Quit 43.6.1. ,B": Build
19.8.2. ,S": Solchen 29.5.1. ,A”: Anmerkung 43.6.2. ,B": Bridge
20.6.1. ,K": Kamm 30.4.9. ,D": Dialogbox 45.3.1. ,A": Annullieren
21.4.2. ,T": Transport 31.6.7. ,C": Computer 45.4.6. ,B": Benutzer
21.5.1. ,.G": Gepanzerte 31.13.2. ,P": Players 47.2.3. ,N": Vorteile



Noch nicht einmal
ein Jahr jung ist
Manyks Action-
abenteuer im Stil
des Konsolen-Klas-
sikers ,Zelda”
Wahrend einer Zeitreise durch vier Epochen muf der Spieler wie-
der Ordnung in das Chaos bringen, welches Aliens dort durch das
Hinterlassen unpassender High-Tech-Erzeugnisse wie MGs oder
Waschmaschinen angerichtet haben. Die Aufraumaktion gipfelt in
einem Showdown auf dem Raumschiff des Oberfieslings.

Zu Beginn jedes Abschnitts steht man den drei bis vier Endgeg-
nern und ihren zahlreichen Schergen noch wehrlos gegeniber.

Die Herzen am rechten oberen Bildrand zeigen die Anzahl der Leben an

Erste Pflicht ist darum das Aufspiiren der drei Waffen pro Level,
um den Kontrahenten energiespendende Herzchen aus dem
Leib schieBen zu kénnen. In den kunterbunten, hiibsch detail-
lierten Szenarien finden sich aber auch Gesprachspartner mit
Infos und Auftragen. Abwechslung von den Scharmiitzeln und
Knobeleien (Sammeln und Benutzen diverser Gegenstande)
versprechen eine Partie ,Tank Attack” oder eine Dartrunde —
aber auch echte Subgames (u.a. eine dgyptische Variante von
~Space Invaders” und ein Plattformer im Stil von »~Hunchback"),
In denen um zusétzliche Continues gezockt wird.

Per Keyboard, Stick oder Pad dirigiert man den Zeitreisenden
problemlos durch die multidirektional scrollenden Land-
schaften. Die Wah! der Waffen und der Aufruf von Ubersichts-
karte, Inventory und den letzten 32 Texten (auf Wunsch in um-
lautfreiem Notdeutsch) erfolgt stets via Tastatur. Fiir jeden be-
waltigten Zeitabschnitt winkt dann ein PaBwort. Auch die

Mit der F12-Taste |aBt sich die Helligkeit des Bildes regeln

Die Begleit-cD ' ©

abwechslungsreiche, stets treffliche Musikuntermalung im
Wilden Westen, rund um die chinesische Mauer, bei den Rittern
der Tafelrunde, am FuBe der Pyramiden und schiuBendlich im
Weltraum ist wirklich hérenswert.

Samtliche Miinzen miissen aufgesammelt und alle Gebiude be-
sucht werden

INSTALLATION & HANDBUCH

Die automatische Installation erfolgt sowohl unter DOS als
auch unter Win 95 iiber die jeweilige Meniioberfliche.
Wenn der Installer nach einer neuen Disk fragt, bestatigt man
einfach mit ,Return”. Zur manuellen Installation wechselt man
in den CD-Ordner , Legends” und startet dort die Datei
«install.exe”. In diesem Ordner finden sich auch die deutschen
Handbiicher ,manual.doc” und , manual txt”. Das Spiel kann
zudem von Diskette installiert werden. Dazu kopiert man aus
dem CD-Ordner ,Legends” die beiden Dateien |, disk.001" und
winstall.exe” zusammen auf eine Diskette und die beiden Datei-
en ,disk.002" und ,disk.003" auf zwei weitere. Danach legt
man die erste Disk ein, startet das Programm ,install.exe” und
folgt den Bildschirmanweisungen.

Die Eskimos
schauen zwar
lustig aus, sind
aber zumeist
ganz schon ag-
gressiv

DIE TASTATURSTEUERUNG

Y: Schritt nach links
X: Schritt nach rechts
L: Schritt nach unten
P: Schritt nach oben
Enter: Inventar
Leertaste: schieBen bzw. Gesprache beenden
1,2,3: Wahl der Waffe
F 1: Ubersichtskarte
F2: letztes Gespréach wiederholen
F 12: Bildhelligkeit einstellen
Esc: zurlick zum Hauptmen

—
HEFT & SPEL



=0+ Dlo Begleit-CD

1 MENUOBER-
FLACHE FUR WIN-
| DOWS-BENUTZER

Unter Win 95 oder Win-
+ dows 3.1 lassen sich die

meisten Demos bequem

und direkt installieren:

nstuller Yeelassen® Einfach die CD anklicken

und den Anwelsungen folgen Unter Windows 3.1 sollte man
die TrueColor-Optik aktivieren und die im Hauptordner befindli-
che Datei ,win3inst.exe"” starten.

3RD MILLENNIUM

Nach der automatischen In-
stallation muB zwecks Kon-
figuration der Soundkarte
vor dem ersten Start einma-
lig die Datei , setsound.
exe” aufgerufen werden.
Danach kann man ein
selbstlaufendes Demo zur
deutschsprachigen SF-Wirt-
schaftssim von Cryo genieBen. Alternativ kann das Programm
auch manuell gestartet werden, indem man in den CD-Ordner
demos\3rdmill” wechselt und dort die Datei ,, 3minst.bat” auf-
ruft.

SYSTEM: ab einem P75 mit 16 MB RAM, Win 95 und 98 MB
auf der HD

AGE OF RIFLES

Die deutsche Version
des Runden-Strategi-

# cals von SSI/Mindscape
4 trégt den Namen

M \Wargame Construc-
il tion Set Ill: Das Ge-
wehr”. Mit vorliegen-
dem Demo in engli-

" scher Sprache konnen
zwei komplette Szenarien durchgespielt werden. Bei Startpro-
blemen |4Bt sich per integriertem Men( eine Bootdiskette anlegen.
SYSTEM: ab einem 486 DX 2 mit 8 MB (DOS) bzw. 16 MB
RAM (Win 95) sowie 11 MB auf der HD

ANSTOSS 2

Das selbstlaufende
Demo des FuBBballma-
nagers von Ascaron
kann direkt von der
CD aus gestartet wer-
den. Sollte der Start
Uber die Joker-
Mentuoberflache fehl-
schlagen, wechselt
man unter Win 95 in den CD-Ordner ,, Demos\Anstoss2” und
startet das Programm von dort aus mit einem Doppelklick.
SYSTEM: ab einem 486 DX 2 mit 8 MB RAM und Win 95

10

HEFT & 5PEL

MENUOBER-
FLACHE FUR

Unter DOS wechselt
man zuerst auf das CD-
Laufwerk, tippt dort
den Befehl , dosinst”
ein und bestdtigt an-
schlieBend mit , Return”. Es erscheint eine mausgesteuerte
DOS-Oberfliche, tiber die sich alle DOS-Demos direkt installie-
ren lassen.

DARKLIGHT CONFLICT

Die Demoversion von Electronic Arts' Space Opera im Stil des
Klassikers , Wing Commander” beinhaltet eine Arcade-, eine
fiir bis zu
drei Spieler
geeignete
Multiplayer-
und eine Ad-
venture-Se-
quenz — ab-
gesehen von
einem Zeitli-
mit ist alles
tber Tastatur oder Joystick voll spielbar. Vor dem ersten Start
sollte einmalig die Datei , setsound.exe” aufgerufen werden; die
Tastaturbelegung findet sich in der Datei ,readme.txt”.
SYSTEM: ab einem P60 mit 16 MB RAM, DOS oder Win 95
und 18 MB auf der HD

AKTUELLE PATCHES

_.finden Sie im CD-Ordner ,Patches” zu nachfolgenden Spie-
len. Was sie bewirken, ist der entsprechenden ,readme”-Datel
zu entnehmen. Die Patches werden in den jeweiligen Spielord-
ner kopiert und von dort aus gestartet.

Advanced Tactical Fighters

Apache Longbow (in der Korea-Mission bereits enthal-
ten)

Civilization (Szenario-Update)

Das Schwarze Auge 3: Schatten uber Riva

Diablo

Jetfighter 3 (englische Version)

Nascar Racing 2 (zwei Updates auf die Version 1.2)
Panzer General (Disk- und CD-Version)

ENTPACKEN GEZIPPTER DATEIEN

Aus Platzgriinden wurden einige der Patches (sowie das Demo
,Space Bar") gepackt, was an der Dateiendung ,zip" zu er-
kennen ist. DOS-Anwender kopieren diese zusammen mit
dem im CD-Ordner , Goodies" lagernden Entpacker pkun-
zip.exe in einen beliebigen Festplattenordner. Das Entpacken
erfolgt dann von dort aus durch die Eingabe des Befehls PKUN-
ZIP PROGRAMMNAME ZIP -D. Win 95-User verwenden dage-
gen den Shareware-Entpacker Winzip 32 aus dem CD-Ordner
,Goodies".



DREAMS TO
REALITY

Das selbstlaufende
Demo zum kommen-
den Actionadventure
von Cryo ist mehrere
Minuten lang. Vor
dem ersten Start
muB einmalig das
Programm ,setsound.exe” aufgerufen werden. Sollte die auto-
matische Installation iber die Joker-Meniioberfliche fehlschla-
gen, wechselt man in den CD-Ordner ,, demos\dreams” und
startet dort die Datei ,, drminst.bat”.

SYSTEM: ab einem P60 mit 16 MB RAM, DOS oder Win 95
und 93 MB auf der HD
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| JACK NICKLAUS 4

Accolades brandneuer Gol-
fer schlagt auf langsameren
Rechnern auch in einer
niedrigeren Grafikauflosung
ab: Drei komplette Locher
) | konnen hier durchgespielt
i B werden. Das fiir den Betrieb
notwendige ,DirectX 3.0" ist Bestandteil von , Vermeer 2: Die
Kunst des Erbens” und liegt nach dessen Installation automa-
tisch vor.

SYSTEM: ab einem P90 mit 16 MB RAM, Win 95 und 25 MB
auf der HD

JETFIGHTER 3

Die Endversion
der Flugsim aus
den Mission Stu-
dios/Funsoft hebt
zwar bereits ab
einem 486 DX 2
mit 8 MB RAM
ab, fur die hiesi-
gen vier Missio-
nen wird jedoch mondanere Hardware benotigt. Innerhalb eines
Zeitlimits nimmt man dabei per Joystick oder Tastatur (die Bele-
gung findet sich in der Datei , readme.txt”) gegnerische Maschi-
nen und Gebdude ins Fadenkreuz.

SYSTEM: ab einem P90 mit 16 MB RAM, DOS oder Win 95
und 30 MB auf der HD

SPACE BAR

Das abgespacte SF-Aben-
teuer von Mondadori
Rocket Science wird soeben
von Sega eingedeutscht und
basiert auf einer Geschichte
von Altmeister Steve Me-
retzky. Im voll spielbaren
Demo gilt es, mittels Maus und Tastatur ein kriminelles Alien zu
entlarven. Durch die Tastenkombination , Alt + Q" I3Bt sich die
humorige Knobelei jederzeit beenden.

SYSTEM: ab einem P75 mit 16 MB RAM, Win 95 und 30 MB
auf der HD

Die Begleit-CD O~

s F o

STARCRAFT

Das selbstlaufen-
de Demo zum of- |
fiziellen Nachfol-
ger des Blizzard-
Megasellers
~Warcraft II” bie- e
tet den Echtzeitstrategen von morgen bereits heute erste Im-
pressionen aus dem Intro. Es ist ohne vorherige Installation di-
rekt von der CD aus Uber die Joker-Meniioberflache startbar Al-
ternativ wechselt man in den CD-Ordner ,, demos\Starcrft” und
startet dort die Datei ,Star.avi” mit einem Doppelklick.
SYSTEM: ab einem 486 DX 2 mit 8 MB RAM und Win 95

GOODIES

Im CD-Ordner Goodies findet sich eine knifflige Kurzkampa-
gne fiir ,Fantasy General”, dem populiren Strategiespiel
von SSI. Dazu kommen brandaktuelle Treiber fiir die Grafik-
karten ,Elsa Victory 3D/3DX" und , Elsa Winner 2000 AVI/3D" .

Die knifflige
Kurzkampa-
gne fiir Fan-
tasy General
lauft sowohl
in der deut-
schen als
auch in der
englischen
Version des
Spiels

Im Unterordner , Bremser” wartet die Softwarebremse
»Moslo”, ein nitzliches Tool, um das Tempo &lterer DOS-
Spiele auf schnellen Rechnern drosseln zu kénnen. +Win-
zip 32" ist ein ausgezeichneter Windows-Entpacker, und mit
«Winhex" handelt man sich einen prima Hexeditor fiir alle
Microsoft-Fenster ein. Last but keinesfalls least erhalt man mit
der T-Online-Zugangssoftware der Firma 1&1 Direkt einen ko-
stenlosen Probe-Account fiir Deutschlands gréBten On-
line-Dienst.

 Telekom Datax -
inl Varkwhe “Reiven

Ein Modem geniigt, schon kann man dank 1&1 Direkt kosten-
los bei T-Online reinschnuppern



"0 Die Begleit-CD
THE ARDENNES OFFENSIVE

SSI/Mindscapes strate-
gische Wiederaufbe-
reitung der beriihmten
Schlacht aus dem
Zweiten Weltkrieg
wird hierzulande auch
in der Endversion eng-
lisch sein, aber den-
noch , Die Entschei-
dung: Ardennenoffen-
sive 1944" heiBen. Be- et

reits hier und heute kann man samtliche Trainingsmissionen
des Tutorials auf deutscher Seite schlagen.

SYSTEM: ab einem P60 mit 16 MB RAM, Win 95 und 16 MB
auf der HD

| UBIK

) Cryo zum dritten: Mit
dieser Umsetzung des
gleichnamigen Romans
| von SF-Autor Philip K.
Il Dick steht eine interes-
sante Mixtur aus , Syndi-
cate” und , Warcraft II”
zu erwarten. Das mehre-
- re Minuten lange Demo
ist selbstablaufend. Sollte die automatische Installation tber die
Joker-Mentioberfliche Probleme bereiten, wechselt man in den
CD-Ordner , Demos\ubik” und startet dort das Progi
Lubikinst.bat”.
SYSTEM: ab einem P60 mit 16 MB RAM, DOS oder Win 95
und 98 MB auf der HD

VERMEER: DIE KUNST DES ERBENS

Kunst kennt keine

P (g

Grenzen, zumindest
nicht viele: Ascarons
Wirtschaftssim um Bil-
der und Plantagen liegt
hier in einer voll spiel-
baren Version fiir bis
zu vier Teilnehmer
vor — das Treiben bleibt
lediglich auf ein Jahr
beschrankt, auch feh-
len einige Stadte des Originals.

SYSTEM: ab einem P60 mit 8 MB RAM (besser 16 MB) Win
95 und 19 MB auf der HD

WATERWORLD

Interplays Action-
adventure zum
gleichnamigen
Streifen mit Kevin
Kostner wird hof-
=ll fentlich kein
Schlag ins Wasser.
4 Doch Uberzeugen
Sie sich selbst:
; Verschiedene

Missionen lassen sich hier mit einer zuvor zusammengestellten
achtképfigen Truppe bewaltigen. Sollte der Spielstart unter Win
95 Probleme bereiten, empfiehlt sich der Wechsel in den DOS-
Modus.

SYSTEM: ab einem P75 mit 16 MB RAM, DOS oder Win 95
und 63 MB auf der HD '

WIPEOUT 2097

Das actionreiche Gleiterrennen von Psygnosis benétigt die Appli-
kation ,DirectX 3.0”, welche dem Programm beiliegt. Nachdem
man sich fiir einen von vier Boliden entschieden hat, darf man
damit zwei Runden lang die Pariser Untergrundbahn mittels
Pad oder Tastatur unsicher machen. Vorhandene 3D-Karten
werden automatisch erkannt, zudem Bt sich die Performan-
ce Uber den regulierbaren Detailgrad verbessern. Der Audio-
track des Demos laBt sich auch iliber die Stereoanlage ab-
spielen.

SYSTEM: ab einem P133 mit 16 MB RAM, Win 95 und 61
MB auf der HD

SHAREWARE

Ab sofort verdffentlichen wir auf der Begleit-CD auch von
Lesern erstellte Shareware! Im CD-Ordner ,Share” finden
sich diesmal mit Daisy’s Garten 2, Bomby und Fantastic
Roboworld drei Games, dazu kommen Tips (Top Secret)
und Schummeleien (Cheater) fur Spieler. Sehr interessant
fanden wir auch den Amiga-Emulator aus dem Ordner
.Amiga”, mit dem etliche Programme der guten alten
Freundin” auch am PC lauffahig werden — einfach auspro-
bieren.

Hier noch ein Aufruf in eigener Sache: Wer méchte sein
selbsterstelltes Programm demnéchst Giber unsere ,Bei-
lagscheibe” der Offentlichkeit prasentieren? Die Disket-
te(n) einfach an die nachstehende Adresse schicken — aller-
dings unbedingt mit schriftlicher Bestatigung, daB3 das Pro-
gramm selbsterdacht, selbstgemacht und zur kostenfreien
Veroffentlichung freigegeben ist. Fur eine Riicksendung der
Datentrager ist zudem Riickporto (Auslander verwenden bit-
te Internationale Antwortscheine) erforderlich.

JOKER VERLAG
CD-PRODUKTION
MAX-LOIDL-WEG 4
D-85598 BALDHAM
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EIDOS AM START

Mit dem Finalrennen in Portugal geht die Formel 1 im Oktober in die
Winterpause, am Rechner dagegen erst an den Start. Dann namlich
schiebt Eidos gemeinsam mit dem franzésischen Lankhor-Team den
varerst noch namenlosen Nachfolger zu Power F1 aus den Boxen.
Abgesehen vom Titel sind alle Grundsatzlichkeiten bereits geklart: Auf
Basis der Saison '95 will Eidos (optional via 3D-Grafikhardware be-
schleunigtes) Arcade-Racing mit einer satten Prise Simulation anrei-
chern und so direkt an die Pole Position rollen.

Kurz darauf, also gegen Ende Oktober, hebt dann der in Zusammenar-
beit mit der norwegischen Programmierschmiede Innerloop entwickel-
te Joint Strike Fighter ab. Mit zwei Stealth-Prototypen der Marken
Boeing X32 und
Lockheed X35 wird
man da Konflikther-
de im Norden von
RuBland, in Afghani-
stan, Korea und Ko-
lumbien befrieden —
auf Wunsch auch im
Verbund mit bis zu
acht Netzwerkpilo-
ten. Von der uber-
schallschnellen Optik
des Action-Flugis
konnten wir uns an-
hand eines ersten
Demos bereits Uber-
zeugen. Die Endfas-
sung soll gar so flott
sein, daB3 ein 3D-Be-
schleuniger uber-
haupt nicht erforder-
E lich ist!

...I...I.I.I'.l.........-‘.ll'............'-....l..'......-..............

NEUE KAMPFINSELN

Blue Bytes dritter Teil der populdren Strategenserie um
die ,,Battle Isle” muBte ja seinerzeit wegen der verbes-
serungswirdigen Steuerung einige Kritik wegstecken.
Beim kommenden Incubation wollen die Mulheimer
nun alles besser machen: Die rundenbasierte Strategie
soll tiber ein komplett Uberarbeitetes Maus-Interface
deutlich lockerer in den Griff zu kriegen sein. Freilich
hat die 3D-Echtzeitoptik des Spiels nur mehr wenig mit
den taktischen Vorgangern gemeinsam, und auch die
Story wird bloB noch lose auf dem Szenario um die
Kampfinseln fuBen. Inwieweit der Mehrspielermodus
ausgebaut wird, ist noch offen. Mag also durchaus sein,
daB hier ein komplett eigenstandiges Game heranreift.
Ob dem so ist, werden wir bis zum ausfuhrlichen E3-
Messebericht in der kommenden Ausgabe kldren.

-..I-....I......I'......l'......l........'.'-'.II...........l........l.l........‘.....

STEUER FREI

Ab August kénnen PC-Piloten mit Saiteks edlem Kombipaket aus Flightstick X36F und dem Schubregler Throttle X36T voll ab-
heben. Fiir 299,- DM erhlt man robuste, ergonomische Konstruktionen, wobei eine leichte Erreichbarkeit der unzahligen Feuer-
knépfe, Coolie-Hats und analogen Regler gewdhrleistet ist. Mehr noch: Uber eine Win 95-Oberflache lassen sich dreimal 60 Tastatur-
kommandos auf die einzelnen Buttons programmieren. Stick und Schubregler sind auch separat und in abgespeckten, nicht pro-
grammierbaren Varianten verfugbar. Dann nennen sich die Gerate X35F bzw. X35T und kosten ab 129,- DM pro Stiick.

Saiteks zweites Sommerhighlight heiBt PC Dashboard: Die quadratische Hardware verfugt uber ein Pad sowie eine bertihrempfindli-
che, manuell oder via Barcode programmierbare Sensorik im Format einer Spielschachtel. Unter die transparente Sensarfolie lassen
sich Schablonen einschieben, so daB etwa die unzahligen Funktionen eines Weltraumflugis tibersichtlich zusammengefaBt sind. Zahl-

reiche Softwareherstel-
ler wie etwa Eidos und
Sierra wollen Saitek bei
diesem interessanten
Projekt unterstitzen
und kinftig jedem Spiel
fixfertige Schablonen
beilegen. Bis zur kom-
menden Ausgabe wer-
den wir das mit 129,—-
DM durchaus er-
schwingliche Gerat dem
harten Praxistest unter-
ziehen.

—




AVENTURISCHE PHILHARMONIKER

Wie berichtet, hat sich Guido Henkel von Attic getrennt und ist in die USA iiber-
siedelt — wo er Ubrigens kunftig als Guy Henkel firmiert. Sozusagen als Ab-
schiedsgeschenk hat er davor noch flott den Shadows over Riva Soundtrack
produziert: Die 16 durchweg sehr orchestralen Stiicke basieren zum Teil direkt
auf dem aktuellen Attic-Rolli , Das Schwarze Auge 3: Schatten iber Riva”, sind
teils aber auch Neukompositionen. Die Audio-CD ist fiir 25— DM in verschiede-
nen Fantasyshops zu haben, alternativ direkt beim Hersteller:

Attic, Tel.: 07431/54 323
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DIE TRANSFORMERS KOMMEN

Bei Hasbro Interactive strickt man derzeit heftig am
Actiontitel Beast Wars. Naheres zum Gameplay
wurde leider erst Ende Juni, also kurz nach Redakti-
onsschluB im Rahmen der E3-Messe verraten. DaB
jedenfalls die neue-
sten Plastikspielzeu-
ge aus der Serie um
die Transformers die
Hauptrolle spielen,
werden zumindest
Jingere Zocker mit
Freude vernehmen.

DAS NACHBEBEN

Der Indizierung des Vor-
gdngers zum Trotz sehnen
die Kellerkinder am PC
das Spiel Quake 2 her-
bei — jetzt haben die Ma-
cher bei id Software die
ersten Bilder aus dem
kommenden 3D-Baller-
dungeon verbreitet. Fre-
lich ist da von den ver-
sprochenen héheren
Auflésungen und neuen

©1996 Hasbro Inc.

Feinden noch kaum et-
was zu sehen. Und auch
vom angekundigten Plus
an Tempo durch die Un-
terstltzung aller géngi-
gen 3D-Beschleuniger
wird man sich frihestens
Im Herbst Giberzeugen
kénnen. Das werden wir
selbstverstandlich tun,
um frihzeitig ein aussa-
gekraftiges Preview zu
liefern.
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NEUE MAXIS-STADTE

Hier die ersten Details zum kommen-
den Weihnachtsrenner Sim City 3000
Mehr als sieben Jahre nach dem klassi-
schen Erstling wird man grundsatzlich
weiterhin als Blrgermeister die Ge-
schicke einer sich entwickelnden Ge-
meinde bestimmen. Als offensichtlich-
ster Unterschied sticht eine neue 3D-
Grafik ins Auge, die Blicke aus beliebi-
gen Winkeln und Entfernungen
erlaubt. So wird man den Stadtebau
vom Satellitenauge aus verfolgen oder
auf einzelne Einwohner zoomen kén-
nen. Als Beispiel fir das erheblich kom-
plexere und vielseitigere Gameplay
nennt Maxis kleine Sims in der Sim: Der
Spieler soll fortan jedes Haus und
jede Installation separat verwalten,
also beispielsweise die Maschinenan-
ordnung einer Fabrik bestimmen kan-
nen. Mehr dazu im Previewteil einer der
kommenden Ausgaben.

I.....II..-I...I....I....II.....II..........I.

VOLL AUF DREIDEE

Vom 25. bis 27. Juli veranstaltet die Agentur Virtual City Calls in Gemeinschaft mit dem
Chip-Magazin, Autodesk Software und Datapath im Minchner Kunstpark Ost das 3D
Festival “97. In mehr als einem Dutzend Hallen erwarten die avisierten 50.000 Besucher
tags wie nachts kunstlerische Installationen und aufwendige Hologramm- bzw. Laser-
shows, aktuelle 3D-Games im Netz
sowie VR-Brillen, Datenanziige usw
Dazu kommen mehrere Tanzhallen,
wo man von aufwendigen 3D-Pro-
jektoren beleuchtet abgrooven
kann. Im Rahmen einer Messe wird
der Besucher Gber aktuelle 3D-Neu-
igkeiten informiert, im Workshop
kann er gangige 3D-Werkzeuge
kennenlernen und damit selbstge-
fertigte Ergebnisse zum Wettbewerb
anmelden. Was genau es da zu ge-
winnen gibt, wurde allerdings eben-
sowenig verraten wie ein konkreter
Eintrittspreis: , Wahrscheinlich um
die 30 Mark fir alle Hallen” lautete
die lakonische Antwort auf unsere
Anfrage.

s

Juli




ECHT ZEIT

Bei Digi FX Interactive wird gerade fleiBig an einer
Space Opera namens Mission to Nexus Prime ge-
strickt. Dabei handelt es sich mal wieder um ein
Echtzeit-Strategical, dessen Story der Feder des pro-
filierten amerikanischen SF-Autors Timothy Zahn

(, Die Totmannschaltung”) entfloB. Zwei Parteien,
namlich die guten ,UEH" und die bésen , Rossh”
treten mit jeweils 20 Missionen in vier Terrains (Wa-
ste, Tropen, Arktik und Vulkangebiet) gegeneinan-
der an. Dabei sind diverse Multiplayer-Optionen
tber Modem, Internet usw. ebenso mit von der Par-
tie wie ein Editor flr selbstgezimmerte Schlachten
Der Erscheinungstermin soll noch diesen Herbst
sein

Auch bei Virgin (der Distributor von Westwoods
Genre-Highlight ,, Command & Conquer”) haben
die Echtzeitstrategen wieder das Sagen: Zu Beginn
kommenden Jahres soll Dawn of War veréffent-
licht werden. Das Designerteam lllusion Machines
besteht tbrigens teilweise aus ehemaligen Pro-
grammierern von Origins Kultspiel ,Wing Com-
mander"”. Die Kriegsddmmerung dirfte somit Optik
vom Feinsten bringen.

- .‘_ s -"‘.

Das Nexus Prime-Geldnde
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BLAUES AUGE
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_[)i.Ej S)Gh'ﬂill"_f;d.rmgd Schlechte Nachrichten aus

Fantastische Fantasie-Spiele Aventurien: Nachdem mit Ul-
rich Kiesow kirzlich der Griindervater des bekanntesten deutschsprachi-
gen Rollenspielsystems , Das Schwarze Auge” Uberraschend verstarb,
steht nun der DSA-Vertrieb und -Mitproduzent Schmidt Spiele vor
dem Konkurs. Laut Werner Fuchs vom Lizenzgeber Fanpro trifft das
Schwarze Auge freilich keinerlei Schuld an der finanziellen Misere des
bayerischen Spieleherstellers. Daher, so Fuchs weiter, kénne auch kein
Zweifel daran bestehen, daB die DSA-Entwicklung fortgefiihrt werde — ver-
mutlich bald voll und ganz unter dem Dach von Fanpro, zumal dort oh-
nehin seit eh und je die inhaltlichen Rechte am Schwarzen Auge lagern.

......l....I....I.......-.l.I"...liiiIU......l.

SCHON GELESEN?

Bei Fanpro plant man den
ernsthaften Einstieg ins Litera-
turgeschaft: Nach den
Shadowrun-Stories , Chrom-
scherben” liegt nun unter
dem Titel Schrapnell - Frag-
mente aus der Inneren
Sphare eine Sammlung mit
zwolf Kurzgeschichten aus
dem BattleTech-Szenario
vor. Zudem befindet sich eine
Roman-Trilogie zum White
Wolf-Rollenspiel Vampire in
Vorbereitung. Das Schrapnell-
Paperback umfaBt 207 Seiten,
kostet 24,80 DM und ist im
Fachhandel bzw. unter der fol-
genden Adresse zu haben

Fantasy Productions |
Postfach 1416 BAYYLEYECH
40674 Erkrath

t.t.n......I..tlllll...-l.t.i...l.o.t.ll.i...t!l.ltooooll...oull.......o-n..cooollno-a

NACHTS SIND ALLE KEYBOARDS GRAU

Tagsuiber jedoch, so dachte man sich wohl bei der Detmolder Strolo Datentechnik, mul3
das ja nicht unbedingt der Fall sein. Folglich hoben die Strolos ihre Oty Office Tastatu-
ren aus der Taufe: schwarz, rot, gelb, griin und blau leuchtet es damit in den Arbeitszim-
mern. Und fur den besonderen Geschmack werden zudem Gold- und Chromtone sowie
ein WalnuBholzdesign bereitgehalten. Auf daB kein graulich graues Kabel die Farben-
pracht verderbe, wurde den schicken Tasten eine Infrarotschnittstelle spendiert. Das Board
arbeitet mit Mignonzellen, welche nach Herstellerangaben Uber ein Jahr halten, ehe sie
ausgetauscht werden miissen. Finanziell schlagt die Schénheitsoperation fiir den Compi

: je nach Modell mit Preisen von 198,— DM bis 399,— DM zu Buche. Geliefert wird per UPS-

i
: ;?_ﬁrﬂ Nachnahme bzw. gegen Vorkasse, die Bestelladresse lautet:

Strolo Datentechnik - Bad Meinberger Str. 1+ 32760 Detmold - Tel.: 05231/95 44 51




NEUES AUS DEM RENNZIRKUS

Die Mechaniker von UBI Soft machen fiir diesen Herbst
eine neue Formel 1-Sim startklar: F1 Racing soll alles bis-
her Dagewesene schlagen — und tatsachlich vermitteln die
ersten Screenshots einen Uberwaltigenden Eindruck! Kein
Wunder, daB die Boliden unbedingt einen 3D-Beschleuni-
ger (3Dfx bzw. Power VR Chipset) unter der Haube még-
lichst eines MMX-Rechners vorfinden wollen. Mehr dazu
im groBen E3-Bericht der kommenden Ausgabe.

Mehr flr Spieler mit Benzin im Blut gleich hier, denn Ma-
gic Bytes bereitet gerade eine Erweiterung zu einem po-
pularen Racer vor: Das Have a N.I.C.E. Day Track Pack
bietet zwolf neue Kurse und wird in den nédchsten Wo-
chen fir ca. 40,—- DM in den Handel kommen,

F1 Racing ist
fast schicker
als die Wirk-
lichkeit

Ein schéner
Tag auf Mal-
tas Straflen

....llll....l'.C..l...........-........l....l...........‘....

TEMUJIN

Beim Spiele-Newcomer South Peak hat man sich
schon immer dariiber geargert, daB die neue Ge-
neration von Adventures zwar grandiose Videos,
R aber sonst meist wenig zu bieten hat. Mit

' Temdjin: The Capricorn Collection soll jedoch
¥ alles anders werden. In diesem Psychothriller geht

ERGANZUNGEN UND KORREKTUREN

Im Hotline-Special der letzten Ausgabe finden sich drei Angaben,
die nicht bzw. nicht mehr der Wirklichkeit entsprechen. So ist bei
Blue Byte zwischenzeitlich eine neue Nummer fiir das Frage- und
Antwortspiel zustandig, namlich die 0208/450 29 29 (Fax: 0208/450
29 99). Electronic Arts hingegen macht keine Mittagspause, sondern
ist ohne Unterbrechung wochentags zwischen 9.30 und 17.30 am
Apparat, und die Bomico-Hotline ist nun sogar bis 19.00 Uhr erreich-
bar.

Zweitens eine Berichtigung zu Silent Service II, dem Spiel auf der
Cover-CD des vorigen Heftes: Die Handbiicher heien nicht (wie dort
auf Seite 8 zu lesen steht) ,Manual.doc” bzw. ,Manual txt”. sondern
SSERVIC2.DOC und SSERVIC2.TXT: sie befinden sich im Ordner S52

l..l....'..I..........I......I......l...-.....

KLUGES
MAUSCHEN

Die schon langer
angekundigte
IntelliMouse von
Microsoft nagt sich
dieser Tage endlich
zu den Regalen
der Handler durch,
Das mit einem
Drehradchen aus-
gestattete Steuer-
tier erlaubt das bequeme
Durchscrollen von Texten und
Tabellen. Freilich arbeitet dieser
Zusatzmodus nur mit Program-
men zusammen, die ihn auch
unterstutzen. Und das waren
bislang blof3 drei: der Win 95-
Explorer, der Internet-Explorer
3.0 und Office 97. Fiir ca.
130,- DM darf man den richti-
gen Dreh ausprobieren.

LA A R RN R N NN

*Marken PC *—

zum no-name-Preis!

Fujitsu P150, 8MB Ram, 2MB Grafikkarte
1,3GB HD, Win95Tast., MidiTower.1099,-

Fujitsu P150, 16MB Ram, 2MB Grafikk.
1,3GB HDD, 8xCD-ROM, Maus, Win95-
Tastatur, MidiTower...._........... 1399

Fujitsu Pentium 133,16MB Ram, 2MB-
Grafikkarte, 1,3GB HDD, 8xCD-ROM,
Maus, Win95-Tast Midi-Tower.... .. 1699,-

Fujitsu Pentium 166MMX, 16 MB Ram,
2MB Grafikkarte, 2GB HDD, 16xCD-
ROM, Maus, Win95-Tast. ... .2199,-

Luhghor—Agf preise

Windows 95, Aufpress, ., 169,-
Windows 95 und Lotus Sman ’Sum. 199,-
Windows 95, Lotus, Win-Kaufmann .. 249 -

= es um ein antikes Artefakt, das unbeachtet in ei- Soundkarte 16 bit.................ooccoeee 49,-
s 240Watt-Boxen, Trust3D................79-
A nem Museum verstaubt. Vollig zu Unrecht, denn SVGA-Monitor 14" 349.
oy die Kostbarkeit aus dem Besitz des alten Dschingis SVGA-Monitor 15" ............. 479,
1 : : SVGA-Monitor 17", ... B9
Khan |_5t weit mehr, als sie zu sein scheint — falls el el iy o
der Spieler nicht aufpaBt, stehen der ganzen CD-ROM 12x, 1800kB/s..... ... 199.-
Menschheit bose Zeiten bevor. .. 32MB statt 16MB 189,-

Da mit einem neuen Entwicklungssystem na-
mens VideoReality erstellt, soll das Programm
auch fir optisch gediegenste Unterhaltung sor-
gen. Unter die Testlupe werden wir es hoffentlich
noch diesen Herbst nehmen kénnen.

Das neuartige VideoReality-System kommt véllig
ohne gerenderte Hintergriinde aus

Tauschaktl.on

Wir nehmen_Amiga-Anlagen
oder Ihren alten 386er / 486er

bis zu DM 1.000,- in Zahlung!

Loitlor~ octvonis

PC * Elektronik-Versand * Amiga

Tel.: 02624-7844, Fax: 2873
56203 Hihr-Grenzhsn., Rheinstr.7
Versand per Nachnahme +15,-

17

HEFT & SAEL




JEL 2R

HEUTE WIE DAMALS:
HISTORISCHER
LANDSCHAFTSBAU

Wie geht man vor, um eine Region am
PC so wiederaufleben zu lassen, wie sie

80 Jahre zuvor aussah? Wie rekonstruiert W

man moglichst akkurat die damaligen
Ortlichkeiten, Bauwerke und Land-
schaftsmerkmale? Das Dynamix-Team
konzentrierte sich bei seiner Recherche
hauptsachlich auf finf Quellen.

Die Universitat Oregon stellte Ham-
monds groBe Karte der Westfront aus
dem Jahr 1919 zur Verfiigung, welche
die grundlegende Geographie direkt
nach dem Krieg zeigt. Walder, Eisen-
bahnstrecken und gréBere Stadte waren
somit abgehakt. Des weiteren fanden hi-
storische Luftaufklarungskarten Verwen-
dung, die vom amerikanischen Offizier
Gorell in den 20er und 30er Jahren zu-
sammengetragen wurden. Die Gorrell-
Sammlung beinhaltet unter anderem
die Standorte aller damals benutzten
Fliegerhorste von der Nordsee bis nach
ElsaB-Lothringen. Da jedoch weder die
Hammond- noch die Gorrell-Karten
Hohenangaben enthielten, entnahm
man diese Daten einer modernen Karte
von Frankreich — schlieBlich durften sich
die geographischen Merkmale wie Berge
und Fliisse inzwischen nicht allzu sehr
verandert haben.

Als sehr zweckdienlich erwies sich auch
die 1993 erschienene Publikation Pan-
orama of the Western Front, da sich
darin die 1916 entstandenen Werke des
franzésischen Zeichners Georges Malfroy
finden. Es sind dies 180-Grad-Panorama-
bilder von verschiedenen Frontabschnit-
ten, die bei der Bestimmung der damali-
gen Gelandebeschaffenheit hilfreich wa-
ren. So konnte entschieden werden, ob
fir eine bestimmte Region eher glatte
Wiesen, Waldwuchs oder schroffe Fels-
untergriinde verwendet werden sollten
Im Gegensatz zum etwas flachen Vorgan-
ger finden sich in Red Baron Il also auch
hiigelige Landstriche mit originalgetreu
gestalteten FluBtalern. Quasi als Tupfel-
chen auf dem | zog man noch zeit-
gendssische Aufnah-
men von Geb&duden
sowie historische Texte
heran, um dem Spieler
auch im Tiefflug noch
authentische Atmo-
sphéare zu vermitteln.

2

Selbst einfache Hauser entsprechen  Korrekt bis ins Detail: die fertige Karte im Spiel
historischen Vorbildern

Endlich wird die Blutlinie des fliegenden Hochadels fortge-
setzt: Anno 1991 veroffentlichte Dynamix/Sierra erstmals

eine Simulation unter dem Namen des wohl bekanntesten
Piloten aus dem Ersten Weltkrieg; in wenigen Wochen soll
Manfred von Richthofen mit seinem Dreidecker erneut am

PC durchstarten.

Im Gegensatz zu seinem Pendant aus
Fleisch und Blut wurde der ,Rote Baron”
am Computer seinerzeit nicht von der
Konkurrenz abgeschossen. Das lag auch
an seiner richtungsweisenden ,3Space-
Engine” fur nach damaligen Verhaltnissen
spektakuldre 3D-Optik. Entwickelt wurde
sie von Lincoln Hutton in Zusammenar-
beit mit Jeff Tunnel und Damon Slye, die
1984 das Softwarehaus Dynamix im ame-
rikanischen Eugene gegriindet hatten. In
verbesserten Versionen kam dasselbe Sy-
stem spater in der ,, Aces”-Reihe zum Ein-
satz — jetzt hat es unter Windows 95 und
Direct3D eine weitere Evolutionsstufe er-
klommen. Das Ergebnis sind u.a. detail-
lierte Ziige, Panzer und sogar einzelne
Soldaten am Boden, wahrend am Himmel
insgesamt 40 verschiedene Flugobjekte
ihre Bahnen ziehen.

Auf Zeppeline oder Beobachtungsballons
wird der Pilot hier also des 6fteren
stoBen, wéhrend er in einem von 22 al-
tertumlichen Flugzeugen das Wolken-
meer durchpfligt. Vor allem aber soll er
auf wiirdige Gegner stoBen, weshalb ein
komplexes System autonomer kiinstlicher
Intelligenzen das Handeln der CPU-Feinde
bestimmt: Jede Flakstellung und jedes

Flugzeug wird da flexibel auf duBere Ein-
flisse reagieren. So wahlen alle compu-
tergesteuerten Flieger (auch die befreun-
deten) ihre Ziele selbst und verfolgen sie
sozusagen nach bestem Wissen — freilich
ohne Gewissen, sprich einem vorgegebe-
nen Schema.

Wie man sich denken kann, will soviel
Selbstandigkeit in Rechenleistung hono-
riert werden. Also griffen die Program-
mierer zu einem schlauen Trick. Da indivi-
duelles Vorgehen ohnehin nur im direk-
ten Sicht- bzw. Umfeld des Spielers ge-
fragt ist, werden einzelne Truppenele-
mente abhangig von ihrer Distanz mit so-
genannten Vater- oder GroBvatereinhei-
ten verknlpft. Praktisch bedeutet dies,
daB beispielsweise Soldaten in unmittel-
barer Nahe des Spielers separat agieren,
sich ab einer bestimmten Entfernung je-
doch zu zentral verwalteten Kompanien
oder sogar Brigaden zusammenschlieBen.
Kurzum, in den ,Randgebieten” des Pro-
gramms wird die Intelligenz der Individu-
en quasi zugunsten freier Rechenkapa-
zitaten ,geopfert”.

Finanziell ist man in Amerika freilich we-
niger opferbereit, weshalb der zweite Ba-
ron neuere Doppeldecker (etwa die aus

—y | ——




Die Geburt eines Flugzeugs: vom Foto iiber eine Schemazeichnung und
das Gittermodell zur fertigen Fokker D. VII

Empires ,Flying Corps” und bis zu einem
gewissen Grad auch Interactive Magics
~AIr Warrior II") unbedingt tiberfliigeln
will. Laut Produzent Neil Haldar stehen
die Chancen gut: ,Mehr als 35.000
Mannstunden wurden bereits in Grafik,
Programmierung, Design und Recherche
investiert. Uber 20 Leute haben direkt mit
der Entwicklung zu tun, viele weitere hel-
fen auf unterschiedlichsten Gebieten. Wir
sind auf dem besten
Wege, die beste
Kampfflugsimulation
aller Zeiten fur den
PC zu erschaffen!”
GroBe Worte, denen groBe Taten folgen
sollen. Neben den obligatorischen
Ubungseinsatzen und Einzelmissionen
wird der Spieler wieder Duelle gegen ge-
schichtlich verbiirgte Persénlichkeiten flie-
gen oder eine Kampagne unter der Flag-
ge einer beliebigen Kriegspartei tiberste-
hen durfen. Dabei werden weitere Missi-
onsziele in Abhangigkeit von den
bisherigen Erfolgen immer wieder neu zu-
sammengestellt. So soll ein kontinuierli-
cher und dennoch bei jedem Versuch an-
derer HandlungsfluB gewéhrleistet sein.
Hat sich der Pilot dann mihsam empor-

men gezeigt

~Die beste Kampfflug-

simulation aller Zeiten”
(Neil Haldar, Produzent)

Geheimdienstaufnahmen werden in stilechten SW-Fil-

Trokker D.VII
Lemgtte 211

Phianks rafe: 4 i, 4o 1260301
Coling: 22,5001

gearbeitet (wie in Wirklichkeit wird man
auf amerikanischer bzw. englischer Seite
wesentlich schneller vorankommen als in
deutschen Jagdstaffeln), darf er auch
selbst Einsatze leiten. Spater erhalten
hoch dekorierte Offiziere sogar die Mag-
lichkeit, eigene Missionsziele und Flug-
routen auszuwadhlen, selbst Teams einzu-
teilen und nebenbei ihrer Maschine einen
individuellen Anstrich zu verpassen.

Die wichtigste Frage
zum Revival des Ro-
ten Barons wird frei-
lich erst der Test in ei-
ner der nachsten
Ausgaben beantworten kénnen: Spricht
das Fluggefhl alle PC-Simulanten an,
oder fuhlen sich hier nur Realismusfanati-
ker wie im Himmel? (mz)

Kriegsalltag: Schiitzengrdben

31 0 2 Aol At ool i a UV shaut op f oy 4 veesy,
Fakders s g Tvcly f0adt thvin C 311y € hurl 124 sl chenibotel

£ s o sy, 1 ol g by

il By W Ay Uz Py dpeeii y closancierd NG deMAsilon of T-of e

Malerische Ortschaften laden zum Tiefflug
ein

- "*L}‘.ﬁ- - . '
- g_. .7 l_

Wieder werden Veteranen ihre Maschine
individuell bemalen diirfen

5, _'Ir i L 3 V.
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und abgeschossene Flugzeuge
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DAS SSIi

PLANQUADRAT

Die kalifornischen Strategen von der ,Strategic Si-
mulations Inc.” gehdren seit Jahren zur Armee des
Herstellers Mindscape — wo man fiir diesen Spat-
sommer eine GroBoffensive mit Uberraschungsef-
fekt plant: Erstmals seit der Grindung anno 1979
wagt sich SSI auch auf wirtschaftliches Terrain vor.

PANZER GENERAL VS.
BPS

Anfang 1995 veroffentlichte SSI mit
,Panzer General” eine der erfolgreich-
sten Konfliktsimulationen Gberhaupt;
anderthalb Jahre spéter landete das
Spiel am Index der Bundesprufstelle fir
Jugendgefahrdende Schriften. Das Ver-
bot der Bewerbung und des 6ffent-
lichen Verkaufs fuBte auf miBver-
standlichen Passagen im Handbuch
und wurde nach einem Musterpro-
zeB wieder aufgehoben. Daher ist
das alte Spiel derzeit mit neuem Ma-
nual am Budget-Markt erhadltlich.

Der Panzer General hat die juristische
Schlacht gewonnen

20
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'Imperialismus: Technollo;‘gischr Fortschritt wird stets
allen Parteien zugénglich sein, kostet aber viel Geld

~Alle Wohnzimmer-
strategen stehen auf
Panzer!”

7: Als SSI noch AD&D-Rollenspie-
le veréffentlichte und der ,,Pan-
zer General” noch jung war, da
bot Ihre Firma manch innovati-
ves Konzept - jetzt kduen Sie mit ,,Imperialismus” das
alte Spielprinzip von ,Civilization” wieder?

CK: Von wiederkduen kann keine Rede sein! Zwar haben wir fir
den kommenden Titel einige Ideen von , Civilization” ibernom-
men, aber nur um diese logisch weiterzuentwickeln. Bei ,Imperia-

IMPERIALISMUS

Die wirtschaftssimulative Premiere soll ab August im Stil des groBen MicroProse-Klassikers

, Civilization” tiber die Bilhne gehen: Zwischen 1815 und 1915 werden bis zu sieben Im-
perialisten via Netz oder Modem (ersatzweise kommen CPU-Gegner zum Zuge) eine bei je-
dern Spielstart neu generierte Weltkarte besiedeln. Im vierteljahrlichen Rundentakt sollen
sie hier ihr EinfluBgebiet durch Handel, Diplomatie und militarische Eroberungen auf 16
neutrale Lander sowie natirlich die Territorien der Konkurrenz ausweiten. Dazu wird es
eine noch unbekannte Anzahl von Szenarien mit unterschiedlichen Spielzielen geben.
Praktisch hat man sich die anstehenden Eroberungen etwa so vorzustellen: Nachdem man
per Mausklick seine Hauptstadt auf der von schrag oben gezeigten Weltkarte plaziert hat,
bereichert man sie um Fabriken und Ausbildungsstatten. Dank der im Land verstreuten Mi-
nen, Walder und Felder kdnnen sodann 15 Waren wie Stoffe, Mobel oder Eisen produziert
und zu schwankenden Marktpreisen abge-
setzt werden. Mit dem erwirtschafteten Geld E| !; '
und Diplomatie gewinnt man Verblndete,
mit der aufzustellenden Armee Schlachten.

Im Handelsmenii stehen 15
Waren zur Disposition

Ingenieure verbinden Stadt und
Land mit einem Eisenbahnnetz

$SI-GENERAL CHUCK KROEGEL IM GESPRACH

lismus” wird z.B. die Konkurrenz einen wesentlich groBeren Einflu3
auf das Geschehen haben. Dagegen werden die wirtschaftlichen
Feinheiten und die Forschung zugunsten der strategischen Elemen-
te, des Handels und der Diplomatie stark zurtickgeschraubt.

?7: Okay, aber auch ,,Pacific General” und ,,Panzer General
3D” haben einen gewissen Retro-Touch — mal wieder der
Zweite Weltkrieg...

CK: Nun, Wohnzimmerstrategen lieben nunmal Tanks: , Panzer
General” ist mit tiber 250.000 verkauften Einheiten unser erfolg-
reichstes Produkt, wiahrend etwa ,Das Gewehr” mit seinem Bur-
gerkriegsszenario gerade mal 6000 Abnehmer fand. Zudem ist
der Zweite Weltkrieg aufgrund seiner Komplexitat halt weitaus
interessanter als irgendein lokal begrenzter Konflikt.



PACIFIC GENERAL

Einem normalen General mégen vier Sterne gentigen, SSIs generalstabsmaBige Serie
bringt es bald auf deren funf: Nach , Panzer General”, ,Panzer General 2" (,Allied
G."), ,Fantasy G."” und ,Star General” folgt mit diesem Hexfeld-Strategical der
Absch(l)uB der populdren Rei- — n—— - R —
he. Er wird aus zwei umfang-
reichen Kampagnen zu 36
auch einzeln anwahlbaren
Szenarien bestehen. Zur Zeit
des Zweiten Weltkriegs wer-
den da im pazifischen Raum
bis zu vier per Netzwerk oder
Modem verbandelte Feldher-
ren antreten — wahlweise fir
Japan oder die Alliierten

Als besondere Schmanker! soll
es Nachteinsatze sowie einen
integrierten Editor geben, der
auch mit den (méglicherweise
sogar beigefugten) Karten von
.Panzer General" und , Allied
General” funktioniert.

ST

Mit dem Szenario-Editor lassen
sich individuelle Missionen zu-
sammenbasteln

GroBere Schiffe nehmen manch-
mal gleich zwei Hexfelder ein

PANZER GENERAL 3D

Trotz der Namensverwandtschaft zahlt diese Konfliktsimulation nicht zur , Finf Sterne
Serie” um die diversen SSI-Generale, sondern stellt ein komplettes Novum dar: Erstmals
warten detaillierte Einheiten in von schrag oben gezeigten Renderterrains auf ihre (per
Netz oder Modem bis zu vier
menschlichen) Befehlshaber. Als
Hintergrund dient auch hier
wieder der Zweite Weltkrieg,
wo sich Alliierte und Achsen-
madchte in einer groBen sowie
drei kleinen Kampagnen aus
rund 40 Szenarien gegeniber-
stehen. Die drei Geléndedesigns
Wald, Wiiste und Winter kon-
nen mittels des eingebauten
Editors auch als Schauplatze
selbstgestrickter Schlachten die-
nen. Bis die weit Uber 100 ver-

| flgbaren Einheiten Gewehr bei
FuB stehen, durfte es allerdings
Oktober werden. (md)

Siege werden von best-
maglicher Ausnutzung
des Terrains abhdngen

Alle Einheiten sollen még-
lichst akkurat ihren histori-
schen Vorbildern gleichen

7. Ein Grund fir die zeitweilige Indizierung von ,Panzer ?7: Worauf dirfen wir uns
General” war die Behauptung des Handbuches, die Nazis  in den kommenden Mo-
hétten den Krieg auch gewinnen kénnen - was sagen Sie  naten noch gefaBBt ma-
dazu? chen?

CK: Vielleicht hétten wir ja eine Option einbauen sollen, der zu-  CK: Ende Juni erschien mit
folge die Achsenméchte automatisch verlieren? Nein, tatsachlich , The Ardennes Offensive”

respektiere ich nattirlich die X = (deutscher Titel:

historischen Griinde deut- ~Sollen die Achsenmaichte . Die Entschei-

scher Rechtsprechung. Wir nur wegen der BPS dung”) woh! nur

werden Eia nachﬂemer akzep- automastisch verlieren?” ©n Nr;chenprodukt, doch im qachsren Jghr bringen
tablen Lésung fur ,, Panzer Ge- wir mit , Shadows of Death” eine sehr vielverspre-
neral 3D" suchen, denn dieser Markt ist uns wichtig. So wichtig,  chende Mixtur aus , Diablo” und , Warcraft II”. AuBerdem pla-
daB wir z.B. ,,Imperialismus” zundchst in deutsch und erst ein nen wir Sequels zu ,Warhammer”, ,Silent Hunter”, , Steel
paar Wochen spdter in englisch herausbringen werden! Panthers” und , War Wind" sowie eine Panzersimulation.
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SCHWARZE AUGEN SIND NICHT ALLES:

NEUES VON ATTIC

Bei Attic wird nach der Abwanderung von Firmenmitbe-
grinder Guido Henkel Richtung Interplay in die USA fleiBig
an neuen Games gebastelt. Grund genug fiir einen Abste-
cher in die Schwabische Alb, wo uns Pressesprecher Ibra-
him Uyar und die extra aus England, Belgien sowie
Deutschland angereisten Programmierer interessante Ein-
blicke gewahrten.

E MAGE AND THE KNIGHT
O R 000000 OOOOOOOOOOODS

Ein echter Renner erwartet Rollenspieler mit , The Lady, The Mage And The
Knight”, kurz und pragnant LMK genannt. In den belgischen Larian Studios
(,LED Wars") ist man davon Uberzeugt, mit einer Mischung aus ,Diablo”
und einem Handling a la ,Command & Conquer” an den Erfolg eben dieser
Bestseller ankniipfen zu konnen. Vor allem die Multiplayer-Partien verspre-
chen da mal wieder ein Erlebnis zu werden. Aber nattrlich dirfen auch Soli-
sten das titelgebende Heldentrio durch die ebenso beeindruckende wie um-
fangreiche Iso-Welt lotsen. Dabei ist stets freie Sicht auf die vielen liebevol-
len Details gewdhrleistet. Und wirklich jeder Gegenstand kann hier mit der
Maus bearbeitet werden —wer mag, baut z.B. nur so zum SpaB einen Turm
aus Stihlen und Tischen. Die Inventories, Truheninhalte etc. werden bloB
bei Bedarf auf den Bildschirm gezaubert.

Dank des simplen Interfaces nebst gelungenem Magie- bzw. Kampfsystem
geht die Steuerung bereits erfreulich flott von der Hand: Zieht man einen
Rahmen um seine Abenteurer, folgt der komplette Trupp brav dem Mauszei-
ger. Ab und an ist allerdings getrenntes Vorgehen unabdingbar. So laBt sich
eine hibsche Maid nur vom feschen Ritter Infos im Multiple-Choice-Plausch
entlocken. Ja, vor dem Flirt schickt sie witzigerweise sogar ihren Ehemann
mal eben vor die Tur. Gegenprobe: In der Tat, unsere Lady erntet statt Infor-
mationen nur wiste Beschimpfungen. Alle (Gbrigens wirklich toll animier-
ten) Bewohner verfiigen zudem uber eine einzigartige kunstliche Intelligenz,
denn sie sind lernféhig und haben ein Erinnerungsvermdgen. Diebische Hel-
den werden darum so lange verfolgt, bis der rechtmaBige Besitzer sein Hab
und Gut zuriickbekommen hat. AuBerdem reagieren die hiesigen NPCs so-
gar auf Gerausche. Beispielsweise werden Wachen vor die Tur geschickt, um
nach dem Rechten zu sehen, wenn des Spielers Dreier-Party lauten Schrittes
am Fenster vorbeitrampelt.

Man darf also ernsthaft gespannt sein, was da zu Beginn nachsten Jahres
noch alles auf uns zukommt. Hier nur noch soviel: Stimmungsvolle CD-Mu-
sik, Sprachausgabe und passende Sound-FX sollen ebenso im Angebot sein
wie eine packende
Story.




~Das Schwarze Auge braucht ein
komplett neues Design”

Die Attic-Chefs: Hans-Jiirgen Briéndle und Jochen Hamma

?: Attic heiBBt zu deutsch Dachboden - woher
dieser seltsame Name?

JH: Aus der Firmenhistorie. Tatsdchlich begann einst
alles in einer Art Rumpelkammer auf dem Dachbo-
den. AuBerdem haben Dachbéden doch irgendwie
etwas anheimelnd Nostalgisches an sich, oder? Dort
gibt es allerhand geheimnisvolles Geriimpel, alte
Bticher und nattirlich unser Wappentier, die Fleder-
maus. Der ideale Ort fir eine Rollenspielrunde! Da-
von abgesehen stehen wir mit dem Namen prakti-
scherweise auch im Alphabet ganz vorne.

7: Mit Rollenspielen ist Attic in der Tat groB ge-
worden, doch wird es nach der Pleite der
Schmidt Spiel + Freizeit GmbH iiberhaupt noch
weitere DSA-Abenteuer fiir den PC geben?

JH: Aber klar, allenfalls kénnte die Pen & Paper-Vari-
ante Probleme bekommen. Die Digi-Rechte fir Das
Schwarze Auge liegen auf ldngere Frist bei Fantasy
Productions.

7. Wahl-Aventurier mit PC kommen also quasi
mit einem blauen Auge davon?

HIB: Genau. Aber der nachste Ausflug in Deutsch-
lands populdrste Rollenspielwelt wird hier woh!
noch gut eineinhalb Jahre auf sich warten lassen. Es
ist namlich Zeit, daB wir das Design komplett (iber-
arbeiten. Wahrend der Nordland-Trilogie haben wir
noch auf allzu drastische Anderungen zugunsten
des Wiedererkennungseffekts verzichtet. Darauf
brauchen wir nach deren AbschluB nun ja keine
Ricksicht mehr zu nehmen. Wohin die Reise als
nachstes gehen wird, soll jetzt aber noch nicht ver-
raten werden.

7: Vielleicht mal in sidliche Gefilde Richtung
Al’ Anfa, der Heimat der Sklavenhiandler?

JH: Habt Ihr eine Kristallkugel in der Redaktion?
Diese Vermutung kommt der Wahrheit woméglich
verdammt nahe...

10c
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HERRSCHER DER MEERE
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Etwas eher, namlich bereits diesen Herbst, lduft ein Mix
aus Strategie und Handelssimulation heimische PC-Hafen
an. Die beiden Programmierer Jens Evers und Matthias
Koranda haben sich dabei unter anderem vom legen-
daren ,Pirates!” inspirieren lassen. Hier flieBen jedoch
noch unzahlige, akribisch recherchierte Fakten ein.
SchlieBlich sollen die historischen Gegebenheiten aus der
Blutezeit der Entdeckung und Kolonisierung neuer Lander
eins zu eins ins Spiel tbernommen werden. Da diirfen
natirlich genaue technische Daten der diversen Schiffsty-
pen, aus denen man seine Flotten zusammenstellt, nicht
fehlen — selbst die vorherrschenden Meeresstrémungen
werden integriert. Es ist also angebracht, Waren auf den
damals tblichen Routen zu kaufen bzw. an den Mann zu
bringen. Hat man z.B. Portsmouth als Heimathafen ge-
wahlt, wird man Waffen an afrikanische Sklavenhandler
liefern, deren preiswerte Arbeitskrafte zu den Baumwoll-
feldern in der neuen Welt verschiffen, um schlieBlich die
Textilfabriken zu Hause mit Rohstoff zu versorgen
Wie der Spieler zu Ruhm und Reichtum kommt, soll ihm
letztlich selbst Uberlassen bleiben: Wem die Seefahrt an-
gesichts von Meutereien, Skorbut, Stirmen und Piraten

_ : zu risikoreich scheint, der verlegt sich halt auf Warenpro-
“ -1 % duktion und Verkauf. Abenteurer lassen sich indessen von
England, Frankreich, Portugal oder Spanien einen Kaper-
brief ausstellen und versuchen sich als Freibeuter. Und
eine Karriere als Eroberer ist ebenfalls moglich. Diese Vor-
gehensweisen konnen auch miteinander kombiniert wer-
den. Fir Abwechslung werden daruber hinaus zehn eige-
ne Szenarien, Zufallsereignisse, spannende Seegefechte,
diplomatische Elemente sowie die (hoffentlich) richtige
Mischung aus Komplexitat und Ubersicht sorgen.

ﬁ f?lu‘ :.: ! DaB all das auch entsprechend hiibsch verpackt und mit

. | & g 1w | feinem Sound versehen werden soll, versteht sich von
| Dealr AU selbst. Naheres fiir Hobbykapitane dann im Logbuch der

\ H’ ‘I, Galsore  £383%0 [

HMS JOKER mit dem endgdltigen Test.

CLUB MANAGER 97/98
00 0000000000000 0000000PR0CR00CE0C0CCOCCROCOROOOROOOOIOIOIEOEODS

- Die Abenteurer von Attic wagen sich demnéchst tberraschenderweise auch an einen
A4 Club Manager FuBballmanager. Und wenn er auch aus dem Ausland (von ESP Software in England)
i verpflichtet wurde, so wird er sich doch ganz dem deutschen Sport widmen: Als Trai-
i ' ner und Manager Ubernimmt man einen Verein der Bundesliga bis hinunter zu den
Regionalligen. Dann stehen grundsatzlich genrelbliche Aufgaben am Terminplan,
also etwa Stadionausbau, Training, Aufstellung, Taktik etc. Sdmtliche Aktionen wer-
den sich via Optionsment tibrigens an die CPU delegieren lassen, so daB der Vereins-
chef das Spiel ganz nach seinen personlichen Vorlieben konfigurieren kann.
Fur groBtmaogliche Realitatsnahe wird neben dem aktuellen Re-
gelwerk von DFB bzw. UEFA auch ein Editor integriert, mit dem
man die Spielerdaten stets auf den aktuellen Stand bringen
kann. Apropos Daten: Auf der Schillerscheibe wird auch eine
umfangreiche Enzyklopéadie mit Anschriften, Infos und Statisti-
ken zu allen Bundesligavereinen lagern — das Material reicht
teilweise bis zu 40 Jahre zurlick. Eine Ubersichtliche Menustruk-
tur, vorbildliche Bedienbarkeit und die Beschréankung auf die
wichtigsten Features sollen gerade in geselliger Runde flotte
Unterhaltung garantieren. Ob sich darum das Fehlen optisch
aufwendiger Matchszenen verschmerzen 1aBt, wird ein Test in
der nachsten Ausgabe zeigen. (st)




Del Media Markl. Karstadt und Saturn-Hansa, Oder bei Erlch Buck. CD-ROM-Versand. Kornhausgasse 8, 88212 Ravenshurg.

midel. sowie n Kaulhausern. Z. B, be

r Langeweile.
Der Dummbheit.
Und der Brutalitat
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Wer dumm bleiben will, der lebt bei unseren CD-ROM-Spielen gefahrlich. Denn hier braucht man Kopfchen.
Bei ,Fritzi Fisch* wird die Orientierung gefordert: auf einer grofen Schatzsuche. Und in Toff-Toff* ist
die Logik Ihres Kindes gefragt: bei der Rettung von Tierkindern. Also: lebendiges Wissen statl tod-

licher Langeweile. Fir Kinder von 4-8 Jahren. Mehr dazu im Internet: http://www.ravensburger.de

oder unter Tel. 0751/8610 47. CD-ROM-Spiele von Ravensburger. Gute Idee.

Gegen Einsendung von 5,- DM (Briefmarken) erhalten Sie elnen kostenlosen Demo Sampler bel Ravensburger Interactive. Postlach 1860, 88188 Ravensburg. ®




Turok ist in keiner Beziehung ein blutlee-
res Spiel...

Mit Pfeil und Bogen gegen den echsenhaf-
ten Endgegner

WAHL DER WAFFEN

Zum Erfolg des Nintendo 64 hat Acclaims fescher Actionheld
bereits einiges beigetragen, an Weihnachten wird die Jagd-

saison fiir Dinos auch im PC-Revier er6ffnet. Dabei hatte man
uns dieses 3D-Spektakel ja eigentlich vorenthalten wollen...

ZUR EXKLUSIVITAT
VERURTEILT

In der Tat sah die urspringliche Vereinba-
rung zwischen Nintendo und Acclaim vor,
daf das Spiel ausschlieBlich der Konsole
vorbehalten bleibt. Mit dieser Politik wol-
len die Japaner ihrer Plattform einerseits
zugkraftige Titel der exklusiven Art be-
scheren. Andererseits will Nintendo so si-
cherstellen, daB Fremdentwickler die
Maoglichkeiten der 64 Bit-Hardware auch
wirklich ausreizen, ohne schon vorab
Konvertierungen auf technisch womag-
lich schwiéchere Systeme im Hinterkopf
zu haben.

Doch ein anderer (Sach-) Zwang fuhrte
den Zwang ad absurdum: Ein so aufwen-
diges Spiel wie Turok allein flr eine relativ
neue Konsole zu erstellen, ist finanziell
uninteressant. Ergo erteilte Nintendo zah-
neknirschend die Erlaubnis, auch eine
Umsetzung fur Win 95 nachzuschieben.
Der Zeitabstand zwischen den Veroffentli-
chungen erklart sich aber auch daraus,
daB man die Anpassung des Gameplays
an die PC-Hardware nicht aus dem Hand-

gelenk schitteln mochte. Denn dariber
herrschte von jeher Einigkeit zwischen
Acclaim und Nintendo: Wenn Turok um-
gesetzt wird, dann ohne jeden Qualitats-
verlust!

AM KRIEGSPFAD

Sobald dieses Jahr der Weihnachtsmann
vor der Ture steht, wird er also das Ticket
in eine digitale Phantasiewelt voller Sauri-
er, Aliens und Monster im Sack haben
Hier leben auch der barenstarke Indianer
Turok und dessen Erzgegner Campai-
gner. Letzterer strebt mit Hilfe seiner bio-
mechanisch aufgedonnerten Robo-Ech-
sen nicht weniger als die Vernichtung des
gesamten Universums an. Der Spieler
kann dies verhindern, indem er die Ein-
zelteile eines geheimnisumwitterten
Chronozepters findet und den Bosewicht
damit erledigt.

Freilich wird Turok zundchst mit Jagdmes-
ser und Bogen auskommen miussen, we-
niger indianische Errungenschaften der
Waffentechnik (etwa Kanonen der ver-
schiedensten Kaliber) finden sich erst in
den spateren Abschnitten des Games. In

Im Rahmen der acht Welten wird Turok sein Jagdmesser
gegen 13 aufsammelbare Waffen eintauschen kénnen

Zunachst wird sich ein High-Tech-Bogen finden, gefolgt

von automatischen Pistolen sowie futuristischen Laser-,
Plasma-, Fusions- oder Antimaterie-Kanonen. Die Wum-
men zeigen dabei teils kuriose Wirkungen. Beispielswei-
se friert eine Molekularwaffe den Feind zundchst ein, um
ihn nach einem kurzen Countdown eindrucksvoll in seine

einzelnen Molekile zu zerlegen
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Mit einem solchen 3D-Editor werden das Triceratops-Reittier, der T-Rex
oder ein FuBsoldat in die Fantasy-Landschaft integriert

all den Héhlen, Waldern, nebligen Berg-
tdlern, dampfenden Dschungeln, weitldu-
figen Kistenabschnitten und altertiimli-
chen Ruinen trifft man auf Gegner aller
Rassen und Klassen: Rieseninsekten etwa,
diverse Dinos und natrlich das FuBvolk
des Oberschurken. Von den gangigen 3D-
Kellern soll sich das Programm dabei
durch eingeflochtene Knobeleien und Ele-
mente aus dem Jump & Run-Genre unter-
scheiden. So htipft der Held tber kaska-
denférmige Fels-Plattformen, balanciert
auf rasant schwingenden Schaukeln und
findet die Schllissel zu weiteren Welten in
versteckten Grotten. Damit das Spiel kei-
nesfalls zu linear ablauft, wird es Warp-
Generatoren und geheime Passagen ge-
ben. Fir Ubersicht sorgt eine in den
Screen einblendbare Karte, und eine Spei-
cheroption wird Wiederbelebungen aus
dem Nirwana garantieren.

ECHTE HANDARBEIT

Technisch steht echte Handarbeit an, da
die Gamedesigner auf Motion Capturing
weitgehend verzichten und dem Polygon-
Bestiarium statt dessen via Animationspro-
gramm das Laufen beibringen wollen.
Und warum auch nicht, schlieBlich sieht
die Konsolenvorlage diesbeziiglich alles
andere als alt aus: Da wird der RiickstoB
beim SchieBen berticksichtigt, und auch
getroffene Gegner reiBt es erst ein Stiick
zurlick, ehe sie umfallen und in beein-
druckenden Explosionen vergehen. Beim
Tauchgang flosseln schon mal kleine Zier-
fische vorbei, und in den Baumen hangen-

de Extras wie ein Schutz-
schild, Energie etc. machen
mit schicken Spiegeleffekten
auf sich aufmerksam.

Das Nintendo 64 bewaltigt
das hohe Grafiktempo, die
Farbenpracht und die Fiille
der Effekte freilich nur in
Lores-Auflésung, was am
PC etwa VGA entsprache.
Doch Acclaim bzw. die Ent-
wickler bei Sculptured Soft-
ware wollen auf zeit-
gemaBes SVGA nicht ver-
zichten, weshalb sich ein
3D-Turbo unter der Haube
empfiehlt. Als Besitzer einer
Apocalypse 3D-Karte mit
PowerVR-Chip wird man
den ersten TestschuB3 am PC
abgeben durfen; Fassungen
fur 3Dfx-Karten (z.B. Dia-
mond Monster oder Orchid
Righteous) sowie alle zu Di-
rect3D kompatiblen Be-
schleuniger folgen spater.
Wer dartiber hinaus ein
Subwoofer-Lautsprechersy-
stem besitzt, hat das richti-
ge BaB-Fundament fiir die
dumpf dréhnende Dschun-
gelsounduntermalung. Last
but not least wiirden wir
ein Netzwerk empfehlen, da
als PC-Schmankerl der Ein-
bau von Multiplayer-Arenen
angedacht ist. (rl)

j\ 'l'
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Turok-Hefte sind hierzulande
nur in auf US-Comics speziali-
sierten Shops zu erhalten

Besonderen Wert legen die Entwickler auf spektakulire
Explosionen

ALTER HELD
IM NEUEN
LOOK
Als Comic-Held
treibt sich Turok be-

reits seit 1954 durch
den Blatterwald,

| kirzlich hat Acclaim

Comics (eine Schwe-
ster des Software-
hauses) den alten In-
dianer wiederbelebt
und mit ganz neuen
Waffen ausgestattet.
Als Wachter der Bar-
riere zwischen der
Erde und dem , Lost
Land” obliegt es ihm,
die Saurier, Bionik-
Echsen und Aliens
von uns Normalsterb-
lichen fernzuhalten.
Die Turok-Storys wer-
den derzeit von Fabi-
an Nicieza (,X-Men")
erdacht und von Ra-
fael Kayanan (,Co-
nan”) gezeichnet. In
den USA ist die Serie
auch durchaus
erfolgreich, dennoch
sind deutsche Fas-
sungen der Bande
nicht geplant.



HOT SPQ‘T

'/ IPreviewh }'
Vor anderthalb Jahren lan-
cierte die seinerzeit noch
unbekannte Logic Factory
ihr beachtliches Erstlings-
werk: ,Ascendancy”. Noch
heute gilt das galaktische
Conquest-Game als eines
der besten nach ,,Master of
Orion I1”. Jetzt will man sich

nicht mehr mit einem guten

zweiten Platz begnugen.

Die wunderbare Welt der Vergangenheit im
Intro

Auch bei den Mystikern herrscht reges Treiben
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Bizarres aus der Welt der Zufluchtgebenden

DIE ETWAS ANDERE
ECHTZEIT-STRATEGIE

Diesmal will es die Logikfabrik gleich mit
dicken Brocken wie ,Command & Con-
quer” oder ,Warcraft Il aufnehmen
Und warum auch nicht, dirfte es sich bei
ihrem Beitrag zur Echtzeit-Strategie doch
um den ungewdhnlichsten im ganzen
Genre handeln. Vor langer Zeit war ndm-
lich eine friedliche Inselwelt von den so-
genannten Floatern besiedelt. Dabei han-
delte es sich um schwebende Gallert-
klumpen, die mit Begeisterung das gute
Tone” naschten. Dumm nur, dafB3 in den
Tiefen ihrer Welt der bose Leviathan lau-
erte, ein monstroser Stachelwurm, wel-
cher ebenfalls auf den feinen Stoff scharf

bereits erwacht

war, Es kam, wie es kommen mufte: Als
ihm die Floater eines Tages zuviel Tone
abknapsten, hat sie der Leviathan in el-
nem verstandlichen Wutanfall kurzerhand
ausgeloscht

Freilich gabe es kein Spiel, hadtten ein paar
der luftigen Gesellen die Attacke nicht
doch uberlebt. Ungezahlte Zeitalter spa-
ter haben sich die verbliebenen Floater in
vier ganz unterschiedliche Stamme aufge-
spalten. Aufgabe des Spielers wird es
sein, eine dieser Rassen auszuwahlen und
die alte Pracht und Herrlichkeit wiederher-
zustellen. Weil Konkurrenz das Geschaft
belebt, versuchen die drei tbrigen Volker
natirlich dasselbe — wahlweise unter der
Fuchtel des Rechners oder von Mitspie-
lern. BloB darf man bei alledem den gu-

Die Beschiitzer sind ebenfalls
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FLOATER UND LEVIATHAN IM GRAFISCHEN UBERBLICK

LEVIATHAN

BESCHUTZER

Floater

ZUFLUCHTGEBENDE

Gebdude

Floater

MYSTISCHE

Floater

LEBENSSPENDER

Einige Skizzen und Gittermodelle aus den friihen Phasen der Spielentwicklung

ten alten Leviathan nicht vergessen, der
nach wie vor irgendwo unter der Erde
haust. Wiewohl das Biest nicht das
schnellste ist, wird es irgendwann das
neuerliche Treiben bemerken und seine
Schergen aussenden. Wer dann nicht mit
seinen Mit-Floatern zusammenarbeitet,
hat wenig Chancen auf den Sieg

KIFFERPHANTASIEN AM
MONITOR

Optisch sieht das Game so ahnlich aus,
wie sich die Story anhort: Man denkt un-
willktrlich an einen bewuBtseinserwei-
ternden Trip und die dazu erforderlichen
Drogen. Insgesamt sind es 15 psychedeli-
sche Inselwelten, die nacheinander er-
forscht, mit Bauwerken und Floatern ge-
fiillt sein wollen — 15 Inseln von jeweils

THE
LOGIC
FACTORY

ganz eigenem und ganz eigenwilligem
Outfit. Weitaus konventioneller dirfte
das Gameplay ausfallen. So wird man den
Feldzug mit wenigen Getreuen praktisch
ohne Verteidigungsmoglichkeiten starten
Durch geschicktes Dirigieren der Floater,
das Errichten von Bauwerken mittels Tone
und den Aufbau einer Armee sind dann
der Konkurrenz und den Kreaturen des
Leviathans gleichermaBen die Leviten zu
lesen.

Ein Wort zu den verschiedenen Floatern
ware freilich noch angebracht, denn die
vier Rassen tragen so seltsame Namen
wie Protectors (in der kommenden kom-
plett deutschen Fassung: Beschiitzer) My-
stics (Mystische), Seekers (Zufluchtgeben-
de) und Lifegivers (Lebensspender). Wel-
che Fertigkeiten sich genau hinter diesen
Bezeichnungen verbergen, bleibt vorldu-

fig noch das Geheimnis der Logic Factory
und ihres deutschen Vertriebs Funsoft.
Bekannt ist aber, daB die vier Bliiten des
Floater-Kleeblatts unterschiedlich ausse-
hen, Uber verschiedene Fahigkeiten und
Zauberspriiche verfiigen und auch jeweils
einen anderen Baustil pflegen werden.

LETZTE WORTE

Wie bereits anno , Ascendancy” finden
reichlich gerenderte Grafiken Verwen-
dung: Die Inseln selbst, Floater und levia-
thanische Knechte sind ebenso lichtberech-
net wie Gebdude und andere Accessoires.
Uber den Sound war vorerst leider noch
nichts in Erfahrung zu bringen, aber das
wird sich den Angaben des Herstellers zu-
folge im Laufe des Septembers andern —
dann ndmlich soll das Game in den Rega-
len liegen. (jn)

STECKBRIEF: THE LOGIC FACTORY

Das Team aus den Vereinigten Staaten trat erstmals Ende 1995 ans Licht der Offentlichkeit; damals sorgten die
ersten Vorabversionen von , Ascendancy” fir Aufsehen in den Redaktionen der Spielemagazine. Die eigentli-
che Designer- und Programmiertruppe besteht aus lediglich sechs Mann: Thomas Blom, Jason Decker, Arthur
DiBianca, John Paul, Jason Templeman und Neno Vugrinec. Dahinter steht eine Firmenphilosophie, die Klasse
vor Masse setzt: Nur kleine Teams konnen demnach jene Kreativitit entfalten, die fiir wirklich gute Spiele not-
wendig ist. Oder wie Firmenmitbegriinder Templeman sagt: , Wir machen Leviathan, weil es das Game ist, das
wir schon unser ganzes Leben lang haben wollten — und nirgendwo in den Regalen finden konnten!”
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DIE SPIELE DER JUNGFRAUEN:

NEUES VON VIRGIN

Neueste Einblicke in das Rollenspiel ,Lands of Lore 2” findet man diesmal auf unseren On-
line-Seiten, auch der Megaseller ,,Command & Conquer” soll an Weihnachten fortgesetzt
“werden. Doch die englischen Jungfern planen bereits im Herbst ein paar neckische Spielchen.

Typisch Touri: In der Endversion wird George die (langen) Hosen
runterlassen und sich zumeist in Shorts und T-Shirt prasentieren

Noch sind die Landschaften groBtenteils unbevalkert
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BAPHOMETS FLUCH 2: SPIEGEL DER FINSTERNIS

Mit dem Vorganger revolutionierte Revolution Software letztes
Jahr das Genre der Grafikadventures, der Nachfolger muB noch
schicker werden: weniger langatmige Anklicksatzgesprache, daftr
mehr sehenswerte Zwischensequenzen. Die Animationen sollen
an Tempo gewinnen, die Steuerung an Komfort. Man wird daher
nicht mehr immer zum Bildende marschieren miissen, um zum
nachsten Schauplatz zu gelangen — ein Mausklick gentgt.
Hauptdarsteller und Ausgangssituation werden freilich fur ein
Deja-Vu-Erlebnis sorgen. Tourist George Stoppard ist also bald
wieder ein Amerikaner in Paris, wo er seiner franzosischen Freun-
din Nico einen Besuch abstattet. Auch die junge Dame ist ja eine
alte Bekannte aus dem Erstfluch. Diesmal kommt sie zufallig in
den Besitz eines alten Majaschildes, mit dem es eine besondere
Bewandtnis hat. Vor Urzeiten soll ein guter Majagott seinen bosen
Widersacher namlich in einen Obsidianspiegel eingekerkert haben.
Jetzt lechzt der Finsterling nach Freiheit. Da laut Legende aber nur
drei magische Schilde die ewige Verbannung garantieren und dem
Gefangnis bzw. unseren Helden somit noch zwei dieser ,Sicher-
heitsschlésser” fehlen, reisen Nico und George nach Stdamerika.
Als das Méadel dort vom Drogenbaron Karzac (ein Anbeter der im
Spiegel verwahrten Gottheit) entfihrt wird, ist die Kacke mal wie-
der am Dampfen...
Im Namen von Gott und Freundin wird der Spieler durch den
Dschungel streifen, Tempel und Dorfer besuchen, um Hinweise
oder niitzliche Gegenstande zu finden. Dal3 deren unkluger Einsatz
zum Bildschirmtod fithren kann, durfte ebensowenig tUberraschen
wie das Aussehen des Protagonisten: Bis auf den (bei allen Cha-
rakteren) stark verbesserten Schattenwurf ist George noch ganz
der alte. Neu sind hingegen Transparenzeffekte in der Landschaft.
Wenn eine Figur etwa von einer Rauchwolke umgeben ist, wird sie
in 16 Abstufungen durch die Schwaden wabern. Eine weitere
technische Novitat ist die ,, geometrische Sprite-Transformation”.
Sie bewirkt, daB die Gesichtszige eines Charakters auch in der
Ferne nicht verschwimmen. Und damit die Darsteller optimal mit

- den gezeichneten
Hintergriinden har-
monieren, wird das
sogenannte Alpha-
Blending ihre Umris-
se stets der jeweili-
gen Kulisse anpas-
sen. All das soll man
in komplett einge-
deutschter Form un-
ter Win 95 ab Okto-
ber bereits auf ei-
nem 486er zu Ge-
sicht bekommen.

Die Figuren entstehen als Bleistiftskizzen,
die dann von Hand koloriert werden
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heiBt Ziindung, und die werden bei diesem Rennspiel im gAY z‘r?n;." o N . ; Schulbus
Netz bis zu acht Fahrer drehen kénnen. In Konkurrenz zu 02:.10:10[5 ' MEEAD
sechs CPU-Piloten soll es dann weniger auf Geschwindigkeit
denn auf Durchsetzungsvermogen ankommen. Daher auch
die zehn unkonventionellen Boliden wie Monstertruck, LKW
oder Schulbus. Ebenso ausgefallen wie die , Wahl der Waf-
fen” sind auch die von schrag oben gezeigten Strecken, auf
denen sie zum Einsatz kommen. In den vier Spielmodi (Ein-
zelrennen, Turnier etc.) wird man den Dschungel etwa auf
Trampelpfaden durchpfligen, die Uber Abkiirzungen sowie
riesige Rampen fir groBe Spriinge verfigen. Oder man rast
Uber enge Serpentinen, deren einzige Seitenbegrenzung ein
gahnender Abgrund ist. Jeder Kurs soll zahlreiche 3D-Objek-
te wie Steine, Lawinen oder Flugzeuge beheimaten und mit
eindrucksvollen Lichteffekten glanzen. Unterwegs ist zudem
mit unvermittelten Blitzschlagen oder gar dem Ausbruch ei-
nes Tornados zu rechnen.
Angekindigt ist eine komplett deutsche Version, die DOS,
Win 95, Tastatur, Pad, Sticks sowie Pedale unterstiitzt. Den
rhythmischen Begleitrock will Virgin auch als Audiotrack auf
der CD ablegen, den Preis will man in Grenzen halten: Ende | | .
August soll das Rennen fiir nur 69,- DM an der Ladenkasse Doppelter SpaB fiir zwei am Viele der Details bestehen aus
starten vertikal geteilten Bildschirm animierten Texturen

00:16:66 ' = wegen

SABRE ACE: KONFLIKT UBER KOREA

Diese Flugsimulation markiert den Beginn einer ganzen Serie
historisch verbirgter Luftschlachten — der Koreakrieg macht
im September den Anfang. Im Cockpit von MIG-15, YAK-9, F-
51, F-80 oder F-86 Sabre sind dann auf russischer oder ameri-
kanischer Seite jeweils rund 45 Einzelmissionen heil zu tiber-
stehen. Dies zu verhindern, wird die Aufgabe von 25 verschie-
denen Feindfliegern sein. Bis zu 14 Flugzeuge werden sich da-
bei zeitgleich am Himmel mit Raketen oder Bordwaffen
beharken kénnen.

Die hochauflésende Landschaft ist mit zahlreichen dreidimen-
sional dargestellten Briicken und Geb&uden ausgestattet. Fiir
héchste Realitatsnahe sollen zudem stark schwankende Wet-
terbedingungen sowie physikalisch akkurate Flugeigenschaf-
ten bdrgen. So werden die Fligelldange, das Gewicht und der

Man
A
sieht den

- Maschi-
s Nen die
il .-‘, erlitte-
- p= nen
- Schaden
~ deutlich

e
i

Antrieb des gewdhlten Jets angeblich in der Tat erkennbaren ﬂ?n}:“u‘im ; s

EinfluB auf dessen (Stick-) Steuerung haben. Mehr Treibstoff ' > 3

mag demnach auch ein Mehr an Tragheit bedeuten. An Bord ST e

d.es Win 95—Programm; erd,,m.an zudem Unterstitzung fur" An einen Trainingsmodus zum Manche Missionen werden
diverse 3D-Karten sowie natirlich eine Multiplayer-Option fur Einiiben der Landung und des den Spieler zum Fiihrer einer

maximal sechs PC-Piloten finden. (md) Formationsflugs ist gedacht ganzen Staffel machen
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KONSOLEROS AUF ABWEGEN:

NEUES VON KONAMI

Bereits in der letzten Ausgabe konnten wir einige PC-Neuheiten der traditionsreichen
Konsolen- und Arcadespezialisten vorstellen, doch sollen bis September noch etliche wei-
N DPn tere Win 95-Titel erscheinen. Here they come...

DEMENTIA

Adventures mit seltsamen Helden, geheimnisvollen Gesprachspartnern und abgedrehten Ratseln gibt es viele, doch
selten war der Schwachsinn (englisch: dementia) so ausgepragt wie hier. Das fangt damit an, daB sich der Spieler
einmal nicht in der Rolle eines knackigen Junglings, sondern im welken Kérper einer achtzigjahrigen Rentnerin
wiederfindet. Die Omi 148t sich denn auch nicht von kleineren Wahnerscheinungen davon abhalten, ihre Familie
| 2u suchen. Als Zwischenlager fiir gefundene Gegensténde wird dabei ihr Bustenhalter (!) dienen, und auch

: - sonst sollen recht abstruse
Strategien zum Ziel fiihren. So
werden die Ratsel zwar alle auf
logische Art zu erkldren, doch
meist auf unlogische Weise zu
I6sen sein. Falls sich ein Objekt
also ziehen laBt, konnte man
es ja einmal mit schieben ver-
suchen usw. Die rustige Greisin
kampft sich dabei durch zehn
Szenarien, die sich an skurrilen
Einfallen und merkwiirdigen
Bewohnern gegenseitig Uber-
treffen sollen

EXCALIBUR 2555 A.D.

Viel Aufwand fir ein Stiick Alteisen betreibt der Widerling Delavar im Jahre 2555: Mittels einer Zeitmaschine entwendet er das Zau-
berschwert Excalibur von Kénig Artus’ Hof. Das kann Erzmagier Merlin natrlich nicht gutheiBen und schickt umgehend seine Nichte
Beth auf Wiederbeschaffungsmission in die Zukunft. Mit ihrem Breitschwert und kleineren Zaubersprichen bewaffnet stapft diese
nun a la Lara Croft durch futuristische Katakomben. Die {iber 300 Ortlichkeiten werden jedoch nicht nur Uble Monster, sondern auch
gut 50 Gesprachspartner beheimaten, fur die diverse Aufgaben zu erfillen sind. Die seit einigen Monaten erhdltliche Playstation-Ver-
sion krankt an einer etwas groben Grafik, was am PC dank Auflésungen bis 1024 x 768 Pixel kein Thema sein sollte. Um dabei trotz
der vielen Lichteffekte einen fliissigen Bildaufbau zu gewahrleisten, wird das Spiel eine ganze Palette von 3D-Turbos unterstitzen, in-
klusive des Voodoo-Chipsatzes.



JOE BLOW

Seit im Traumland ein neuer Herrscher an der Macht ist, kénnen die Kinder unserer Welt nicht mehr friedlich schlafen. Die Alptraume
sind so schlimm, daB der Nachwuchs gar nicht mehr ins Bett gehen mag. Um den Despo-
ten zu sturzen, suchen die Bewohner des Phantasie-Reiches einen Helden und finden. ..
einen Affen namens Joe Blow. Mit Hilfe des Spielers wird sich der Primat durch eine riesi-
ge, dreidimensionale Traumwelt bewegen, die im Stile des Konsolen-Hits , Mario 64" vél-
lig frei zugénglich sein soll. Wozu das brave Tier auBer
seiner Baseballkappe ein Stlick Kaugummi sowie eine
Spraydose bei sich tragt, ist bislang noch das Geheimnis
der Programmierer. Klar ist jedoch schon jetzt, daB die
abwechslungsreichen Grafiken in verschiedenen SVGA-
Auflésungen und 16 Bit-Farbtiefe vorliegen werden. Eh-
rensache, daB hier auch 3D-Karten zum Einsatz kom-
men, schlieBlich will Joe Blow seinem konsolidierten
Kumpel Donkey Kong einmal zeigen, was eine Harke ist!

SIEGE

Wie der Name schon sagt, spielen Belagerungen bei diesem Echtzeit-Strategiespiel eine zentrale Rolle. Im 14. Jahrhundert haben
machtgierige Kriegsflrsten die Kontrolle tiber weite Landstriche an sich gerissen. Die einzige Hoffnung auf Wiederherstellung des
Friedens ruht auf einer Handvoll Ritter. Als einer von ihnen darf der PC-Taktiker bald Truppen
sammeln, Spione entsenden und wahrend der hektischen Angriffe auf gegnerische Festungen
auch selbst Hand anlegen. Dabei werden ihm typische Sturm-
waffen wie Rammbécke, Katapulte oder Belagerungstirme
zur Verfugung stehen; auf Wunsch laufen die Kampfsequen-
zen jedoch auch automatisch ab. Hat man sich an den 20
Computerburgen ausgetobt, kann die Schlacht im Netzwerk
gegen bis zu sieben Konkurrenten fortgefiihrt werden. Als op-
tisches Zuckerl 1&Bt sich die echtzeitberechnete Vektorgrafik
aus allen erdenklichen Perspektiven betrachten, wahrend Pop-
Up-Mends jederzeit fiir Ubersicht sorgen.

Der bekannteste Feind des PC-Spielers ist weder der Dungeon Keeper noch Bill Gates, die Rede ist natirlich von Computerviren. Was
wadre nun, wenn diese nicht nur kleine Programme geltungsstchtiger Hacker, sondern kiinstliche Intelligenzen wéren? Um zu (iberle-
ben, waren sie gezwungen, sich laufend weiterzuentwickeln. Genau das werden die elektronischen g

Schadlinge hier in einer virtuellen 3D-Umgebung tun. Um ihr zerstérerisches Treiben zu beenden,
werden schnelle Reflexe sowie taktisches Geschick benétigt, da im
Laufe der Kampagne auch an Aufladestationen und Entwicklungs-
zentren fur neue Programme gedacht werden muB. An dieser Stelle
wird die Sache etwas unheimlich, denn das Spiel , Virus” findet
tatsachlich im eigenen PC statt. Das bedeutet, man navigiert auf sei-
ner ureigenen Festplatte umher, verteidigt die ureigenen Dateien
und kann dabei seine ureigenen WAV-Files héren. Bleibt nur zu hof-
fen, daB der Virus nicht aus dem Spiel entkommt . ..

WRECKING CREW

Diese Fun-Raserei im Stil des kirzlich erschienenen ,Street Racer” wendet sich drastisch von der Realitat ab: Bereits der hiesige Fuhr-

park ist ,abgefahren” und zu allem UberfluB auch noch bewaffnet. Mit den Vehikeln wird man durch vier knallbunte Welten rasen,

— die jeweils zwei iberlange Rundkurse beherbergen. Dabei werden nach Herzenslust par-
“ﬁ@ DY 06 P& T tz kende Autos demoliert, wahrend Abzweigungen und Schanzen dem Piloten ganz neue

VIO,

Wege er6ffnen. Wer suchet, der findet zudem aller-
hand versteckte Boni und Extrawaffen. Bis zu acht
Spieler dirfen sich so im Netzwerk um Siegespoka-
le und -pramien priigeln — es sei denn, sie starten
gleich ein ,Deathmatch” oder das , Demolition
Derby”. Hier gewinnen nur die Uberlebenden, und
Uberleben nur die Hartesten. Das alles findet wahl-
¥ weise unter VGA und SVGA sowie optional auch
unter DOS statt, wobei die Animationen bereits in
der Vorabversion duBerst flissig abliefen. (mz)
33
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Spatestens seit ,,Pandemonium”
sind auch am PC dreidimensio-
nale Jump & Runs nichts Neues
mehr. Neu am fur diesen Herbst
von Electronic Arts angekiindig-
ten 3D-Plattformer ist aber die er-
staunliche Bewegungsfreiheit.

Es war einmal vor langer, langer Zeit, da wurde ein Krokodilbaby an den
Strand der Gobbo-Insel geschwemmt. Der gute Kénig des Landes adop-
tierte den kleinen HosenbeiBer und gab ihm den Namen Croc. Ein paar
friedliche Jahre spater beschlof3 der hinterhéltige Baron Dante, ein we-
nig Zwietracht in der harmonischen Idylle zu saen. Also hetzte er mit
Hilfe eines Bannfluchs alle Tiere des Eilands gegen den Kénig auf; allein
Sohnemann Croc war dagegen gefeit. In Begleitung eines magischen
Vogels macht der sich nun auf, den Baron das Fiirchten zu lehren...
Das erste in Eigenregie von Fox Interactive erstellte Spiel orientiert sich
- .. eng an Nintendos Konsolen-Hit ,,Mario 64" . So erlaubt
Ein Krokodil die schicke Polygongrafik auch hier Erkundungstouren in
als PC- alle Himmelsrichtungen. Damit wird es méglich, kleine
Klem pner Abenteuerelemente und Puzzles in die hipflastige
Handlung einflieBen zu lassen. Beispielsweise kann Croc
seine Freunde durch bestimmte Gegenstande von ihrem Fluch erlésen
oder erhélt im Tausch andere Boni und Extraleben. Denn wenn er mit
seinen zahlreichen akrobatischen Fertigkeiten (Klettern, Springen,
Schwimmen etc.) auch gut fur
die Fahrnisse der Reise geri-
stet ist, so birgt das Leben ei-
nes heldenhaften Reptils doch
unzahlige Gefahren: Allent-
halben warten gefraBige
Monster und heimtickische
Fallen auf den kleinen Griin-
ling, am Ende jeder Welt mul3
er noch einem besonders
hartnackigen BoBgegner in
UbergroBe auf den Kopf stei-
gen. Die sechs Welten bieten
40 Standardabschnitte, dar-
Uber hinaus harren 20 Ge-
heimlevels der Entdeckung.
Selbstredend hat jeder Haupt- AN
abschnitt seinen ganz eigenen
Grafikstil und stellt unter-
schiedliche Anforderungen an
den Spieler. Wahrend z.B. in
den Vulkangebieten prazise
Springe gefragt sein werden,
sollen in den Waéldern das Klettern und unter Wasser die raumliche Ori-
entierung im Vordergrund stehen. In winterlich verschneiten Landschaf-
ten darf Croc hingegen wortwartlich bis zum Umfallen schlittern usw.
Die teilweise komplizierten Manover bedingen nattrlich eine einprdgsa-
me Steuerung, weshalb gerade an diesem Programmpunkt derzeit noch
heftig gefeilt wird. SchlieBlich wollen ja zusatzlich die aufgesammelten
Extrawaffen wie Monster-Freezer oder Unsichtbarkeitstrank eingesetzt
werden. DaB auch die Gbrigen Genrestandards (verschwindende Platt-
formen, erst zu aktivierende Aufziige etc.) dabei nicht zu kurz kommen,
versteht sich fast von selbst.
Bleibt eigentlich nur noch die Frage, wann genau Croc sich zum ersten
Testlauf in der Redaktion einfindet. Dann wird sich auch zeigen, welche
Grafikbeschleuniger letztlich benétigt werden, um das kleine Krokodil
flissig an allen Gefahren vorbeizulenken. (mz) Kleine Rutschpartie im Schnee

o

Auch Riesenkaéfer gilt es zu besiegen
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NEUES VON INTERPLAY

Die Amerikaner durften bei DOSisten inzwischen einen dicken Stein im Brett haben: Wo
sonst werden noch mit schoner RegelmaBigkeit groBe Spiele produziert, die nicht auf
95 Fenster angewiesen sind? Eine Tradition, die sich in diesem Herbst noch flinfmal fort-
setzen soll.

Ein Sprengmeister aus
nachster Nahe

ATOMIC BOMBERMAN

Das explosive Actionspiel ,,Bomberman” wurde anno 1989 als

g cines der ersten (iberzeugenden Multiplayergames von Kine-

m soft entwickelt. Der nukleare Nachfolger wird bis zu zehn Pyro-

¥ manen beschaftigen, die sich in Labyrinthen mittels Tastatur

j oder Joystick gegenseitig mit Explosivkérpern traktieren. Minen

| und Bomben werden dann erstmals in dreidimensionalen Ren-

derlandschaften gelegt, wo aus einer schragen Draufsicht aller-

8 lei neue Features der Entdeckung harren. Die Rede ist von (iber

e gt - 3 25 Power-Ups, welche etwa die Sprengkraft der Knallkorper
oder d|e Geschwmdlgken der Spielfigur erhthen. Alternativ kann auch der Gegner ver-

Bis zu zehn pla-

stische Pyroma-  |angsamt werden. Die beiden Spielmodi des Programms (die einzige Neuerscheinung,

nen in geren- welche Interplay exklusiv fiir Win 95 ankiindigt) sollen bereits in den nachsten Wochen
derten Laby-

rinthen

an der Ladenkasse explodieren.

DIE BY THE SWORD

,Durch das Schwert sterben” werden bei diesem Kampfspiel
bis zu zwei Fantasy-Recken kdnnen — wahlweise auf einem
Monitor, im Netzwerk oder via Internet. Man fihlt sich unwill-
& kirlich an Acclaims ,,Iron & Blood" erinnert, wenn hier Trolle,
Orks oder sogar Wildschweine bei automatisch wechselnden
Perspektiven durch die Arenen toben. Den Umgang mit
Schwert, Streitaxt oder Speer haben dank VSIM alle drauf: Die
neue Animationstechnik soll das gesamte Spektrum menschli-
cher Bewegungen und damit unendlich viele Schlagkombina-
tionen ermoglichen. Mit einem Editor wird der Spieler zudem
S selbst bis zu vier Spezialhiebe kreieren und auf Hotkeys oder
Schick gerendertes  ein Joypad legen diirfen. Eine weitere Innovation im Genre
Fantasy-Bestiarium .|| die Kampagne sein, in der man sich durch eine 3D-Welt
voller Fallen und 20 Gattungen lernfahiger Gegner kloppt.

Ein Spezialhieb
mit der Axt

EARTHWORM JIM 3D

Der lustige Erdenwurm gilt als Dauerbrenner unter den Platt-
formern und wurde schon auf mehreren Konsolen sowie
zweimal am PC gesichtet: ,Earthworm Jim 1 & 2" von Ac-
tivision bzw. Shiny Entertainment. Jetzt hat man sich den
Kriecher bei Interplay geangelt, um ihn in seine ureigene 3D-
Traumwelt zu versetzen. Sie wird aus rund 30 Abschnitten
bestehen, die sich jeweils einem eigenen Thema widmen
und von teils neuen, teils bekannten Gegnern bevélkert wer-
den. Via Tastatur oder Pad geht es dann etwa im Wilden
' ) . Westen Banditen und Indianern oder im Gruseldorf Vampi-

Noch sind die . B

isndschatian o0 und Zombies an den Kragen. Demgegeniber werden in
der Intelligenzwelt kniffelige Ratsel gelost. Die Polygonland-
schaften sind allesarnt mit Voxeltechnik erstellt und sollen
erstmals fur vollige Bewegungsfreiheit bei nichtlinearem
Gameplay sorgen.

Skizzen von
Disco-Zombi

und Horrorwald unbevolkert



POWER BOAT Ein erster Ent-

Per Tastatur oder Stick soll hier in physikalisch korrekt modellierten Mo-  Wurf fr Rennen
torbooten gegen die Uhr und Digi-Konkurrenten gerast werden. Als Pi- AnAmagana
lot wird man die Qual der Wahl zwischen zwei Bootstypen und sechs

Motoren haben — alle um die 140 Meilen pro Stunde schnell. Zum Ein-

satz sollen sie in drei Spielmodi (vom Einzellauf bis hin zur
kompletten Rennsaison) und auf insgesamt neun geren-
derten Strecken kommen. Der Amazonas ist da vor den
flinken Flitzern ebensowenig sicher wie etwa der japani-
sche Mount Fuji bei Nacht, wo man im Scheinwerferlicht
prachtige High-Tech-Gebdude erspahen wird. Und wer
sich davon nicht allzusehr ablenken 148t, wird auch mal
eine Abkurzung entdecken. Die Rampen und anderen
Schikanen durften ohnehin kaum zu bersehen sein.

Momentan schwebt das Boot
% noch in der Luft, die Grafiker
* miissen erst Wasser einlassen

STAR TREK: SECRET OF VULCAN FURY

Interplays Trekker-Lehrgang auf der ,Starfleet Academy” Eine AuBenansicht der USS
ist noch gar nicht am Markt, da wird bereits eifrig an Enterprise aus einer der vie-
weiteren Digi-Abenteuern rund um das Raumschiff En-  1en Zwischensequenzen
terprise gearbeitet. Und es durfte viele Fans besonders
freuen, daB hier mal wieder die klassische Crew um Cap-
tain Kirk im Einsatz sein wird: In jedem der sechs von

D.C. Fontana, einem Drehbuchautor der Originalserie,
entworfenen Kapitel darf der Spieler dann in den Nylon-
pulli eines anderen Besatzungsmitglieds (Spock, Dr. Mc
Coy etc.) schltpfen. Sie alle werden nach der gemeinsa-
men Herkunft von Vulkaniern und Romulanern forschen
und sollen den Betrachter mit besonders realistischer Ge-
stik bzw. Mimik erfreuen

Spock nimmt eine Gehirnver-
schmelzung vor

WATERWORLD

Das an der Kinokasse abgesoffene SF-Spektakel wird zu Echtzeitstrategie mit Multiplay-
er-Option versoftet. Interessant dabei: In den Zwischensequenzen sollen rund 35 Minu-
ten an bislang unveroffentlichtem Filmmaterial ihre Pre-
miere feiern. Am PC wird das Endzeitszenario eine gigan-
tische Kampagne mit einer bisher noch unbestimmten
Anzahl von Missionen umfassen. Eine Maussteuerung im
Stil von ,,Warcraft I ist freilich schon beschlossene Sa-
che. Einzeln oder als umrahmte Truppe wird man bis zu
einem Dutzend Kampen gleichzeitig Gber schwimmende
Plattformen dirigieren, deren Besatzer mittels 16 archai-
scher Waffen wie Hammer, Bola oder Armbrust abzu-
murksen sind. Auch an regen Tauschhandel mit den zu
findenden Gegenstanden ist gedacht. Erste Eindriicke auf
der aktuellen Begleit-CD. (md)

Wafrige Draufsichtwelten
harren der Eroberung

Schmankerl fiir Cineasten: Vi-
deosequenzen aus Material,
das beim Kinofilm dem Schnitt
zum Opfer fiel
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SEGA
WORLDWID

SOCC

Bereits Ende 1995 bescherte Sega allen
FuBballfans am Saturn diesen gelunge-
nen Action-Kick. Doch keine Sorge, was
da demnachst in Win 95-Stadien einlau-
fen soll, ist die aufgemobelte 97er-Versi-
on des sportlichen Konsoleros.

Die Ledertreter aus Fernost spielen auf in-
ternationalem Niveau: 48 Nationalteams
aus funf Kontinenten treten in Freund-
schaftsmatches, Weltliga und Pokalturnie-
ren gegeneinander an. Wer die Jungs bei
ihren Originalnamen rufen moéchte, muB
allerdings den programminternen Editor
bemihen. Und wenn man schon am Ma-
nipulieren ist: Die Halbzeitlange betragt
wahlweise 3, 6, 9 oder 15 Minuten. Wer
Regeln und Realismus haBt, verbannt Ab-
seits, gelbe sowie rote Karten, Fouls, Ver-
letzungen etc. auf die Tribine. SchlieBlich
bleiben noch die Fragen, in welches der
drei Stadien man
einlaufen will, ob es

Fair geht vor: Die Compi-

Ein herrlicher Kopf-
balltreffer in der
Wiederholung

witzige Videos auf der Anzeigeta-
fel, das stets passende Fahnen
schwenkende Publikum und die ab-
speicherbaren Replays zustandig.
Wahlbare Bildschirmauflosung und
Farbtiefe sollen garantieren, dal3 die
Rasenaction flott tber jede PC-Bih-
ne geht.

Die ordentlich animierten Kicker di-
rigiert man via Pad schon in unse-
rem Vorabmuster erfrischend sim-
pel. Selbst geschickte Kérpertau-
schungen, Ubersteiger oder
Hackenheber gehen erstaunlich leicht
vomn Stiefel. FUr Lust
statt Frust bei An-

regnen soll oder die  Kicker passen sich den Lei- fingern und Exper-

Partie gar im nacht-
lichen Flutlicht
steigt. Taktiker durfen ihren Schitzlingen
vor dem AnstoRB auch noch Aufstellung
und System verklickern.

Am Platz sorgen dann probate Kamera-
perspektiven mit jeweils drei Zoomstufen
fur Ubersicht. Egal, ob man von der Tor-,
der Seitenlinie oder aus schrager Iso-Sicht
aufs Feld blickt, man sieht, was man se-
hen will — auch einen einblendbaren Scan-
ner. FUr optische Abwechslung sind u.a.

De Souza

40 Brasilianische Ballzauberer in Aktion

stungen des Spielers an

ten gleichermalen
sollen neben vier
Schwierigkeitsgraden die anpassungsfahi-
gen Compi-Kicker sorgen. Die legen nam-
lich schon mal tiichtig zu, wenn der Spie-
ler weltmeisterlich agiert. Ist hingegen ein
blutiger Amateur am Ball, senkt die CPU
ihr Spielniveau entsprechend. Und wie es
sich fur einen Mannschaftssport gehort,
laufen natdrlich auch Multiplayermodi mit
auf. An einem Rechner darf man zu zweit
gegeneinander oder im selben Team dem

A
0 e

-

=5

2 2o 57331,

Solo gegen vier Verteidiger

-|— 10 Dahlgren

Scanner und Blick aus der Distanz bieten die beste
Ubersicht

Ball nachjagen. Via Netzwerk bzw. (Null-)
Modem streifen sich maximal vier Mit-
spieler das Trikot Gber.

Horenswertes gibt es ebenfalls schon: Ne-
ben samtlichen Nationalhymnen gefallen
die realistischen Soundeffekte, darunter
anfeuernde Fangesange und heiBe, siid-
amerikanische Rhythmen. In der Endversi-
on werden dariber hinaus deutschspra-
chige Livekommentare fur stimmige At-
mosphare sorgen. Zusatzliche Motivati-
onsschibe verspricht die fein sduberlich
nach den Modi getrennte Bestenliste, Hof-
fen wir also, daB der Hersteller seine Ball-
kUnstler wie anvisiert pinktlich zum Bun-
desligastart in Topform gebracht hat. (st)

Martinez
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Wiistenidylle auf aztekisch

Die Rede ist von keinem Geringeren als
dem legendéren Konig Montezuma. Le-
gendadr in zweierlel Hinsicht, denn auch in
Digitalien ist der illustre Azteke l&ngst kein
Unbekannter mehr: Schon vor tiber zehn
Jahren haben sich die Besitzer von 8 Bit-
Rechnern wie C-64 und Atari 800 fiir
+~Montezuma’s Revenge” begeistert — der
Plattformer konnte sich seinerzeit un-
glaubliche 400.000mal verkaufen! Im
Herbst will sich dessen Spieldesigner
Robert Jaeger sozusagen mit der Fortset-
zung (Originaltitel: ,Montezuma’s Re-
turn”) zurckmelden.

Die Story im Kurzlberblick: Nach Monte-

- &

Eine Faust geht nach
Westen

zumas Niederlage gegen die spani-
schen Invasoren lieB er alle verbliebe-
nen Schatze seines Volkes in einen ab-
gelegenen Tempel schaffen. Die magie-
kundigen Medizinmanner belegten das
Gemauer daraufhin mit einem Fluch,
welcher es die nachsten 10.000 Jahre
vor Eindringlingen schiitzen sollte.
Anno 1998 taucht nun aber ein Aben-
teurer auf, der von sich behauptet, ein
direkter Nachkomme des Aztekenherr-
schers zu sein. Nach der Bruchlandung
seines Flugzeugs sturzt sich Max Monte-
zuma (und mit ihm der Spieler) unverdros-
sen in die verwunschene Py-
ramide, um den Schatz sei-
ner Vorfahren zu bergen —
und Bekanntschaft mit feind-
seligen Grabwachtern, vertrackten Fallen-
mechanismen, riesigen Fledermausen so-
wie Monsterratten zu schlieBen.

DaB man PC-Spielern von heute nicht
mehr die einstigen Strichménnchen vor-
setzen kann, ist klar. Ergo wird man die Er-
eignisse aus der Perspektive des Helden

Die Gegnerpalette

reicht vom Body-
builder...

...bis zum
Diabetiker

FIKTION UND WIRKLICHKEIT

Y MONTEZUMA
‘DER FLUCH

Eine Legende
kehrt zuriick

""DER AZTEKEN

== Manche Kulturen miissen erst untergehen,

~ um fiir Computerspieler attraktiv zu werden
—man denke nur an die Inkatempel aus
~Tomb Raider”. Bei Utopia Technologies und
Software 2000 erweckt man demnéchst ei-
nen alten Azteken zu neuem Leben.

erleben. Dennoch ist Montezumas Pyrami-
de meilenweit von einem herkdmmlichen
3D-Dungeon entfernt. Im neuen Grafikge-
wand steckt vielmehr eine modernisierte
Version des einstigen Plattformklassikers.
Kampfe mit den Tempelbewohnern wer-
den daher eine eher untergeordnete Rolle
spielen, der Schwerpunkt liegt auf Hirn-
und Fingerakrobatik. So missen brodeln-
de Lavaseen mit Hilfe ausgekltigelter
Trampolinanlagen Uberwunden oder ver-
steckte Fallen durch komplizierte Sicher-
heitssysteme deaktiviert werden. Rotieren-
de Walzen, bewegliche Wande und
schwingende Plattformen er-
schweren auBerdem das Fort-
kommen. Andererseits wer-
den sich unter Wasser gut-
mutige Schildkréten und an Land Riesen-
frosche als Reittiere zur Verflgung stellen
Kurz und sehr gut, Hobby-Archaologen,
die nicht vor waghalsigen Kletterpartien
und kniffligen Puzzles zuriickschrecken,
durfen schon mal Hut und Peitsche vom
Speicher holen. (mz)

Der echte Montezuma (oder Moctezuma) wurde vermutlich 1466 geboren und trat im Jahre 1502 sein Erbe als Aztekenherr-
scher an. So kam er 1519 in Kontakt mit den spanischen Eroberern unter der Fiihrung von Hernan Cortez, welcher ihn kurzer-
hand gefangennahm. Im Verlauf der folgenden Unruhen wurde Montezuma todlich verwundet und starb am 30. Juni 1520 in der
Hauptstadt Tenochtitlan, dem spateren Mexico City
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Vergessen s « sture
winschasStudium!

Spielen Sie sich im komplexen
Konzernumfeld an die Spitze!

Bevor Sie die dicke Kohle machen, ist Weitsicht
gefragt. Entscheiden Sie sich fir die erfolgver-
sprechendsten  Industriezweige, die richtigen
Produkte zur rechten Zeit und die ginstigsten
Produktionsstétten. Beweisen Sie ein gliickliches
Handchen bei der Auswahl der Rohstoffe. Zeigen
Sie Kopfchen bei der Auswahl der Abnehmer.
Alles liegt in lhrer Hand: Von der Logistik iber
die Preisgestaltung bis zur Werbung, die dlle
Computergegner aus dem Spielfeld schlégt.

Features:

™\ Vielfdltige Industrien und

5 ™ iber 30 Produkte

<\ LKWs, Ziige, Monorails und
\ Sy Supraleiterziige
< -\ Bis zu drei intelligente

Computergegner

< « -\ Inklusive Editor

Einfache und komfortable Bedienung.
Hohe Komplexitat — und doch leicht
verstandlich.
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Allen Trittbrettfahrern zum Trotz: Wer Echtzeitstrategie sagt, der
meint zumeist Virgins ,Command & Conquer” oder Blizzards
~Warcraft Il”. Diesen Herbst bekommen Orks nun Fronturlaub,
denn die Schlachten werden ins Weltall verlegt.

e
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Fans des Fantasy-Reichs Atzeroth durfen
sich mit dem flr Weihnachten angekiin-
digten Grafikabenteuer ,Warcraft Adven-
tures — Lord of the Clans” trésten, denn
im Nachfolger wird um die Zukunft
gekampft: Auf den Solospieler warten
drei verfeindete Rassen sowie eine aus 30
Missionen bestehende Kampagne. Bel
wechselnden Allianzen soll man zunachst
den Menschen, dann den Zerg und zu-
letzt den Protos zum Sieg verhelfen. Wer
lieber gegen irdische

Aliens taktiert, wird

dies per Direktver-

bindung oder Mo-

dem zu zweit kén-

nen —im Netzwerk

oder Uber das ,Battle.net” sollen gar drei
Dutzend Szenarien fir bis zu acht Spieler
bereitstehen. Mittels eines integrierten
Editors kbnnen dartber hinaus weitere
Aufgaben erstellt und mit eigener Sprach-
ausgabe, importierten Zwischensequen-

Die Schlachtfelder in neuer Iso-Perspektive; unten
links prangt die genreiibliche Ubersichtskarte

44

zen und selbst gebastelten Helden aus-
staffiert werden.
Das mit cinematisch gerenderten Zwi-
schensequenzen garnierte Geschehen
wird zu etwa gleichen Teilen in drei Land-
schaften handeln: einer mit Bergen, Seen
und Waldern drapierten Planetenober-
flache, dem mit Asteroiden Ubersahten
Weltall und den labyrinthischen Innereien
einer Kommandostation. Seinen neuen
Iso-Look und die eindrucksvollen Lichtef-
fekte (Lightsourcing)
verdankt das SF-Terrain
einer vollig neuen Gra-
fikengine.

DaB jede Rasse Uber in-

dividuelle Gebaude,
Einheiten, Starken und Schwachen ver-
fugt, ist klar; doch wird man fur die Men-
schen neuerdings auch transportable
Bauten wie Energiestation oder Rake-
tenttrme in die Landschaft pflastern dir-
fen. Die Protos wiederum gebieten Uber

Eine Raumflotte der Protos
beim Angriff auf eine irdische
Bodenstation

zahlenmaBig unterlegene, dafiir aber
umso kampfstarkere mechanische Trup-
pen, die mittels plazierten Dimensionsto-
ren tberallhin gebeamt werden durfen.
Dort schlagen sie dann vorzugsweise mit
Zaubersprichen zu. Die insektoiden Zerg
dagegen benotigen keinerlei Rohstoffe
und kommen mit einem einzigen Gebdu-
de aus. In dessen Inneren briiten diese
Aliens unentwegt Larven aus, die zu Nah-
kampfspezialisten heranwachsen
Kurzum, da kommt ganz schén was auf
uns zu — unter anderem auch orchestrale
Begleitmusik sowie deutsche Sprachaus-
gabe. Wann dieser strategische Krieg der
Sterne genau (unter Win 95) entbrennt,
hangt auch davon ab, wie schnell man
bei Blizzard den Weggang von Chefent-
wickler Ron Millar zu Activision kompen-
sieren kann. Dort arbeitet der Kopf hinter
JWarcraft 1" und , Diablo” Gbrigens an
,Dark Reign”, einem weiteren Echtzeit-
strategical. (md)

Jede einzelne Einheit verfiigt liber ein klei-
nes Inventar fiir niitzliche Gegenstidnde

Von links nach rechts: Gebdude der Protos,Terraner und Zerg



Als die Kriegsfursten in grauer Computer-
Vorzeit zum ersten Mal in die Schlacht rit-
ten, bestimmten noch animationsfreie
Blockgrafik und Minimalsound das duBere
Erscheinungsbild. Das hatte sich auch beim
Nachfolger anno 1993 kaum geandert,
hier konnte aber die zuvor etwas uniiber-
sichtliche Handhabung Uberzeugen. Die
Prasentation wurde schlieBlich zwei Jahre
spater mit der Deluxe-Edition etwas aktua-
lisiert, spielerisch blieb indessen stets alles
weitgehend beim alten.
Keine Uberraschung
also, daB das Grund-
prinzip auch beim
dritten Teil der Saga
beibehalten bleibt: Als Feldherr darf der
Spieler mal wieder Einheiten verschieben,
Helden rekrutieren und Stadte plindern.
Da die Fantasy-Welt Etheria nicht nur ge-
wohnliche Menschen beheimatet, mogen
alsbald auch Elfen, Riesen und Zwerge der
Armee beitreten. Diese Truppen werden

Strategie nach alter
Vater Sitte

mit zunehmender Kampferfahrung immer
besser, zudem finden sich in abgelegenen
Ruinen hin und wieder machtige Artefakte
und Zauberspriche. Nach einer erfolgrei-
chen Mission darf man die starksten
Recken mit in den néchsten Level Uberneh-
men, wodurch sie im Verlauf der Kampa-
gne zu zuverldssigen Helfern heranreifen.
Umgekehrt wird der Computer hier nicht
automatisch Uber eine driickende Trup-
penuberlegenheit gebieten. Statt dessen
sollen die Krdfte groBtenteils ausgeglichen
und der Rechenknecht
wegen seiner schlauen
Winkelzlige ein ernstzu-
nehmender Gegner sein
Doch auch und gerade in Mehrspielerpar-
tien mit bis zu sieben menschlichen (tiber
Netzwerk und Internet) oder CPU-Wider-
sachern wird die kinstliche Intelligenz eine
entscheidende Rolle spielen. So entschei-
det das Programm dann individuell, ob es
einem bedrohten Mitstreiter zu Hilfe kom-

Nachdem die Flut an Echtzeitstrategie nun schon ein wenig ab-
ebbt, prasentieren Broderbund und die Strategic Studies Group
(SSG) mit dem jiingsten SproB der Kriegerdynastie mal wieder

Taktik der guten, alten rundenbasierten Art.

men oder mit dem Uberlegenen Gegner
gemeinsame Sache machen soll. Ja, mit
Blndnispartnern durfen sogar Stadte
(nebst Ressourcen) getauscht oder geteilt
werden.

Was Warlords IIl sonst noch an strategi-
schen Feinheiten in petto halt, sollte sich
schon bald im Test zeigen. SchlieBlich ist
die englische Version praktisch fertigge-
stellt und wartet nur noch auf ihre Lokali-
sierung. (mz)
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Der Gegner meldet sich regelmaBig in
kurzen Videos zu Wort
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Ruinen enthalten neben Monstern oft auch Schitze

In eroberten Stadten werden neue Einheiten produziert

DAS GEHEIMNIS DER ROTEN KUGEL

Fur die Ruckkehr in die Welt der Spiele griindete Broderbund ein eigenes Label: Red Orb Enter-
tainment. Es feierte seinen Einstand mit dem zligigen Adventure The Last Express, auBerdem ar-
beiten noch sechs weitere Teams im Zeichen der roten Kugel — darunter auch Trilobyte oder eben
SSG. Als Highlights der kommenden Produktion werden u.a. die Multimedia-Abenteuer Riven
(der Nachfolger zum Megaseller ,Myst”) und The Journeyman Project 3 sowie Raven Softwares
3D-Ballerel Take No Prisoners gehandelt.

==]ORB

entertainment™
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NEUES VON
GROLIER INTERACTIVE

DaB die Englander nicht nur fir Lexika und Fun-Flugis wie ,,Banzai Bug” gut sind, wollen
sie uns in den nachsten Monaten beweisen. Dann namlich werden auch das Action- und
das Abenteuergenre um einen Titel der Multimedia-Spezialisten reicher sein.

PERFECT ASSASSIN

Was auf den er- el

i\ T, 4
sten Blick wie )
eine Allerwelts-
ballerel ausse-
nen mag, ent-
puppt sich beim
Anspielen als
waschechtes Ad-
venture — mit je-
der Menge Ac-
tlioneinlagen
Der Spieler tber-
nimmt hier die Rolle Charons, eines bis an die Zahne mit cyber-
netischen Implantaten bewaffneten und somit perfekten At-
tentdters. Kurz nach einer Auftragsannahme wird er bemerken,
daf sein Gedachtnis durch eine herrschstichtige Alienmacht
geldscht wurde. Alles, woran sich Charon noch erinnern kann,
ist der Name seines Kontaktmanns auf einem fernen Planeten
Und schon starzt er sich in weitlaufige 3D-Landschaften, die sich
zum Teil Uber mehrere Raum-Zeit-Dimensionen erstrecken
i ; I I | Nach und nach
et = i s werden rund 250
Ansprechpartner
von und mit sich re-
den machen, aller-
dings muB fur man-
che der Uber ein
Dutzend Rassen zu-
erst die passende
Sprache erlernt
werden. Wenn freundliche Konversation nicht weiterhilft, darf
und soll der gedungene Maorder seiner eigentlichen Bestim-
mung folgen. Fir diese Echtzeitkampfe stehen dann neben be-
grenzt munitionierten Waffen auch Energieschilde zur Verfu-
gung, sofern sie zuvar ins umfangreiche Inventory gewandert
sind. Allzu mordgierige Helden sollten sich jedoch stets der Tat-
sache bewuBt sein, daB tote Verblndete nur wenig weiterhel-
fen kénnen — und auf Dauer selbst dem Ruf eines Mietkillers

AEYERN Sl
- - = A

ot i

schaden

UPN

Der Arbeitstitel steht als Abklrzung fur ,United Planet Nations”,
sozusagen die planetentbergreifende Sternenpolizei der Zu-
kunft. Als Mitglied dieser Behérde wird es dem Spieler obliegen,
die unsichere Machtbalance innerhalb unseres Sonnensystems
aufrechtzuerhalten. Neben Erde, Venus, Mars und Merkur mel-
den dann namlich auch noch bislang unbekannte AuBerirdische
ihre Herrschaftsan-
spruche an. Als neu-
trale Einrichtung eilen
die Weltraum-Cops
abwechselnd jeder der
(menschlichen) Partei-
en zu Hilfe, wobei
dem Piloten vor dem
Monitor stets die Aus-
wahl zwischen mehre-
ren Einsatzen bleiben
soll. Diese werden vom Programm immer der jeweiligen Situati-
on angepaft, wodurch sich keine Kampagne wie die vorige
splelt

Ein weiteres strategisches Element diirfte das stark begrenzte
Budget sein, welches sich aus Beitrdgen zufriedener Planeten fi-
nanziert. Hiermit kénnen dann Forschungen in Auftrag gegeben
werden, um spater neue Waffen und bessere Ausriistung zu er-
halten. SchlieBlich dirfen vor jeder Mission das passende Schiff
sowie die bevorzugten Waffen individuell gewahlt werden, ehe
nur noch schnelle Reflexe zahlen. In dieser Beziehung konnte
das Simis-Programmierteam ja bereits mit , Terracide” Erfahrun-
gen sammeln. Hier
wird man in feiner Po-
lygongrafik durchs All
schippern, bis alle Pla-
neten dauerhaft befrie-
det oder das Gleichge-
wicht endgiltig zer-
stort ist — begleitet von
mehreren hundert Zwi-
schenvideos. (mz)
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Wie man in den Wald hineinruft, so schallt es bekanntlich heraus. Nun, aus den deutschen
Grunwaéldern hért man jedenfalls nur Gutes: Noch in diesem Jahr geht’s in die ferne Zu-
kunft, wo harte Rennen und noch héartere Roboter auf die Spieler warten.

D.O.G.

Ein Hund, wer bei diesem Titel an Wauwaus denkt: In Wahrheit
hat das Kurzel keinerlei tiefere Bedeutung. Es steht lediglich fur
ein futuristisches Rennspiel im Voxel-Design. Der Spieler wird in
einem High-Tech-
Boliden, einem
Buggy, am Mad-
Max-Trike oder
schlicht per pedes
(das ist neu!) durch
aus der First-per-
son-Perspektive ge-
zeigte Landschaften
rasen. Die insge-
samt 49 Abschnitte
prasentieren sich
dabei mal grasgriin,
dann wieder sandig oder verschneit. Uberall werden kleinere Mis-
sionen zu erflllen sein, und wer die Ziellinie als erster (iberquert,
ohne von den allgegenwartigen Widersachern in Stiicke gebla-
sen zu werden, kriegt eine Million Credits als Preisgeld. Schnéde
Verlierer kriegen indessen nur ein kihles Grab. ..

Keine Frage daher,
daB die Einnahmen
in aufristbare Gra-
nat- und Flammen-
werfer, Raketen,
Minen oder Projek-
tilwaffen zu inve-
stieren sind. Sollte
mit diesen Feuer-

" , werkskorpern mal

, - nicht der Gegner,
sondern der Busch daneben getroffen werden, geht auch dieser
hubsch effektvoll in Flammen auf. Falls es also anstelle des Bu-
sches ein OlfaB war, hat der Feind auch wieder schlechte Karten.
Apropos Feind: im Multiplayer-Modus kénnen es derer gleich
drei sein. Ein Test darf's bereits im nachsten Heft sein, dann auch
mehr zu den eigens komponierten CD-Audio-Tracks und der
speziellen Unterstiitzung fur MMX-Rechner.

FEYEYRY CITEYRY fevavEy
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METALIZER

Etwas spater im Jahr und sehr viel spater nach Christus geht's
dann hinaus ins All. Im 26. Jahrhundert herrschen namlich Krieg
und Verwistung in der Galaxis; gewaltige Roboter stapfen liber
die Welten. Mag dieses
Szenario auch nicht ganz
neu sein, das Konzept ist
es: eine gewagte Mi-
schung aus rundenbasier-
ter Strategie und Echtzeit-
elementen. Fiir den Spie-
ler bedeutet das rund 35
=2 Szenarien, in denen er als
Soldner Val Gordon den Mond Tressa vor Schaden zu bewahren
hat. Trotz seiner exponierten Stellung als Zentrum der Dimen-
sionstore blieb dieses Gestirn namlich bisher vom Krieg ver-
schont.
Da anfdnglich nur eine Kampfmaschine zur Verfiigung steht,
wird man sich per Dimensionstor in eine Arena begeben, um
dort Geld und Ruhm zu erkdmpfen. Spater darf dann zwischen
20 aus- und um-
ristbaren Meta-
lizer-Modellen
(die hiesigen
BattleMechs)
gewadhlt wer-
den. Die Blech-
kameraden ste-
hen in sechs Ter-
rains wie Wald,
Wiese, Bergland
oder auf luftlee-
ren Asteroiden LY
ihren Mann. Dank bis zu 400 Frames pro Robbi diirften glatte
Animationen ebenso garantiert sein wie jede Menge Feuerkraft
aus maximal 13 unterschiedlichen Waffenrohren. Zudem hat uns
der Hersteller eine durchgangige, in 60 Videominuten prasen-
tierte Story sowie Multiplayer-Modi versprochen. Dennoch soll
das zwei CDs umfassende Programm sogar noch auf DX4-Rech-
nern verniunftig spielbar sein. (jn)
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MICROPROSE PROUDLY PRESENTS...
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Nach Activision (,, Mechwarrior II: Mercenaries”) setzt nun auch MicroProse die
Kampfkolosse aus FASAs beriihmter BattleTech-Serie in Marsch. Die kommen-
de Action-Strategie wird sich Uber 39 Szenarien zu je ein bis drei Missionen er-
strecken. Ein Zufallsgenerator soll zudem beliebig viele Einzelaufgaben aus-
spucken.

So oder so wird man sich zunachst fur einen von 27 fertigen Stahlgiganten
entscheiden oder per Editor selbst einen zusammenschweiBen. Die Riesenrobo-
ter sehen dabei nicht nur unterschiedlich aus, sondern verfiigen auch Gber in-
dividuelle Ausstattungsmerkmale bez(iglich ihrer Bewaffnung (Laser, Raketen
etc.), Panzerung und Hochstgeschwindigkeit. Mittels Maus und Tastatur
scheucht man sie durch eine aus der Ich-Perspektive gezeigte Renderlandschaft
von funferlei Design; ein weiterer Editor ermoglicht selbst erstelltes Terrain in
einer GroBe von bis zu 25 Quadratkilometern. In Dschungel, Wiste oder Eis
sind dann feindliche Robbis, Stadte sowie 17 Fahrzeugtypen unter Echtzeitbe-
schuf3 zu nehmen.

Landschaftsarchitekten und Robotingenieure werden ihre Kreationen tber das
Internet an Gleichgesinnte weitergeben dirfen. Mit diesen stehen dort bzw. im
Netzwerk auch Multiplayer-Schlachten am Plan. Sprachbarrieren diirfte es da-
bei keine geben, denn bis zum No- :

vember soll das Spiel inklusive der
35 Minuten an Zwischensequen-
zen eingedeutscht sein. Frihestens
im nachsten Jahr geht es dann mit
vier neuen FASA-Lizenzen weiter:
MicroProse hat die Rechte an
Mech Commander (vormals , Ho-
nor Bound"), BattleTech: The Ele-
mentals sowie zwei vorlaufig
noch namenlosen Shadowrun-
Titeln erworben.

Welches Stahlkleid darf’s denn sein?

An Weihnachten geht’s zuriick aus der umkampften Zukunft in die Luft-
schlachten des Zweiten Weltkriegs. Im offiziellen Nachfolge-Hangar zur
Flugsimulation ,1942: Pacific Air War” werden alles in allem 20 gerenderte
Maschinen stehen — acht deutsche sowie jeweils sechs britische und ameri-
kanische Bomber bzw. Jager. Benotigt werden die Vogel fir insgesamt 32
Einzelmissionen oder eine Kampagne. Ob als einsamer Wolf oder Komman-
deur einer Schwadron, PC-Piloten durfen sich auf Eskortauftrage, Bombar-
dements von Bodenzielen und dergleichen Einsatze freuen.

Nicht nur die gebotenen Flugzeuge werden in punkto Design, Leistungsda-
ten, Bewaffnung und Cockpit ihren historisch verblrgten Gegenstuicken
entsprechen, auch die Einsdtze sollen authentischen Vorbildern folgen. Im
Extremfall werden sich daher bis zu 32 Maschinen gleichzeitig in den Digi-
Wolken tummeln — exakt so viele
Piloten werden auch im Netz-
werk, via Direktverbindung oder
Modem abheben kénnen. Und
wer hier besonders gut abschnei-
det, wird seine GroBtat dank ei-
nes integrierten Replay-Rekorders
fur die Nachwelt festhalten dir-
fen. Das gilt Gbrigens nicht nur
unter Win 95, denn auch fur
DOSen-Flieger ist eine komplett
lokalisierte Version des Spiels ge-
plant. (md)
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Eine Bomberstaffel unter Beschuf3

A igam Wb Taed (b r

Das Radar gibt Auskunft liber nahende Gegner

e.

O

Rauchwolken und Explosionen sorgen fiir Realitats-
nahe

L " A
Die Cockpits entsprechen bis ins Detail den histori-
schen Maschinen



Bestellannahme:
Versand Mo. - Do. 990 - 1890 Uhr
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schen unterstiitzt
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HEFT & SPIEL

Dieses schicke Ge-
baude gehort der
Regierung

Wer nicht ganz neu im Lager der Computer-
strategen ist, dem werden Titel wie ,,UFO:
Enemy Unknown” und ,,X-Com: Terror from
the Deep” ein Begriff sein. Beide gehéren
zur aussterbenden Rasse der Longseller.
Jetzt setzt MicroProse der Serie mit einem
Paukenschlag die Krone auf!

DER TAG,
AN DEM WIR ZURUCKSCHLAGEN

Schon zweimal hat MicroProse eine Invasion der Aliens am PC
organisiert, jetzt (also anno 2084) kommt eine dritte Angriffs-
welle ins Rollen. Und es ist wieder die Ubernationale Militérorga-
nisation X-Com, welche den Fehdehandschuh aufnimmt.

Sonst aber hat sich einiges gedandert. Bei-
spielsweise konnten die Menschen dank
der Hinterlassenschaften der AuBerirdi-
schen bereits erste Kolonien in anderen
Sonnensystemen grinden. Daher fallen
die heimtlckischen Aggressoren diesmal
auch mit Hilfe von Dimensionstoren tber
unseren Blauen Planeten her. Dieser ist
freilich langst nicht mehr blau, sondern
weitgehend von niichternen Riesenstad-
ten bedeckt. Eine davon ist das Angriffs-
ziel der Aliens und damit der aktuelle Ein-
satzort fir X-Com: MegaPrime

Noch rauchen die
Schornsteine

SOLDNER VS. ALIENS

Das grundsatzliche Spielkonzept hat sich bei alldem nicht ge-
wandelt. Als BoB der X-Com mufB man nach wie vor die Einsatz-
truppen der Aliens aufspiren und in taktisch-strategischen Sold-
nereinsdtzen bekampfen. Gleichzeitig ist durch Forschung, Han-
del und Wandel daflr zu sorgen, daB die regelmaBig eintrudeln-
den Schecks der Regierung nicht die einzige Einnahmequelle der
chronisch in Finanznéten steckenden Organisation bleiben. Da-
von abgesehen sind Experimente mit Alien-Apparaturen aus der
bei Gefechtseinsatzen gesammelten Kriegsbeute schon deshalb
unabdingbar, weil man sonst auf langere Sicht kaum Chancen
gegen die technologisch tberlegenen Invasoren haben drfte.

WAS IST NEU?

Das ohnehin schon Uppige Gameplay der Vorganger ist hier
noch mal ein starkes Stlick komplexer geworden. So bekommt
es der Spieler jetzt auch mit den unterschiedlichsten Gruppie-
rungen aus dem eigenen Lager zu tun: Industriekonzerne, die
Waffen, Fahrzeuge oder anderes Gerat herstellen, politische Par-
teien, obskure Vereinigungen und auch Sicherheitsdienste mit

W, =g Polizeistatus.
T Abgesehen von den mit X-Com verbiin-

8 deten Behdrden und Cops auf der einen
e sowie dem alienfreundlichen Sirius-Kult

& auf der anderen Seite sind die Beziehun-
gen zu allen Organisationen anfangs neu-
tral. Wer freilich eine Gruppierung ver-
gratzt (z.B. indem er eines ihrer Gebaude
wahrend eines Einsatzes groBraumig, ah,
umgestaltet), dem mag bei der nachsten
Nachschubbestellung von dieser Com-
pany nichts mehr verkauft werden. Noch
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Ubler aber ist, daB die AuBerirdischen mit Vorliebe versuchen, 4 nISShan B1Esmy _
alle moglichen Organisationen zu unterwandern, um sie schlieB- JERRL A Aty -
lich zu Gibernehmen. In solchen Fallen hilft meist nur noch, den = Toesciay Ton M
Krieg auf sie auszudehnen, ihre Fahrzeuge zu zerstéren und ihre
Immobilien zu verschrotten

Apropos Krieg: Auch die eigentlichen, immer wieder zufallig ge-
nerierten Einsatze blieben vom allgemeinen Hausputz nicht ver-
schont. Dabei ist weniger gemeint, daB die Helden und Monster
nun endlich unter SVGA durchs Terrain schleichen. Auch die neu-
erdings starke Betonung von groBen, labyrinthischen Bauwerken
oder der Editor fur Do-It-Yourself-Szenarien sind eher Details.
Entscheidend wirkt sich hingegen aus, dal3 man eine von zwei
ganz verschiedenen Kampfmethoden wahlen kann, und
zwar vor jeder Mission aufs neue. Erstens darf wie gewohnt im
Rundenmodus geballert werden, wobei der Reihe nach jeder
Soldner bewegt wird und anschlieBend die andere Seite am Zuge
ist. Alternativ dazu gibt es auch einen zeitgeistigen Echtzeit-Trip,
der sich in erster Linie durch eine variable Uhr auszeichnet.
Soweit es uns angeht, wirden wir im Unterschied zum Spielpro-
duzenten James Hawkins (siehe Inter- PSS oS
view) allerdings meinen, daB der Runden- 22 S
kampf vorzuziehen ist. Erstens namlich
nutzen die diversen Kampfarenen mit
ihren Balustraden, Rampen und unter-
schiedlichen Stockwerken innerhalb von
Gebduden jetzt noch viel starker als
friiher die Hohenoption. Fur wirklich gut
spielbare Echtzeit-Action fehlt dem Spie-
ler damit haufig der Uberblick. Wer ein-
mal beschossen wurde und erst nach
Konsultierung der schematischen Karte

- Alptraum fiir Echtzeit-
ler: eine riesige Produk-
. tionshalle mit insge-
samt acht Stockwerken

einem hochgelegenen Balkon hockt, weil3, wovon wir hier re-
den. Zweitens gehort das UFO-Spektakel auch in der dritten
Auflage nicht zu jenen Games, die sich quasi wie von selbst
steuern — mangels Handlichkeit mag die aufgesetzt wirkende
Echtzeit-Option somit in der Tat zur Apokalypse fiihren

Der Charakter der Kampfe selbst hat sich ebenfalls gedndert,
iIst gewissermaBen , hinterhaltiger” geworden. Und das liegt
daran, daB jetzt sowohl die Aliens als auch die eigenen Leute
schon von Anfang an viel mehr Treffer wegstecken als frither.
Weil deshalb meistens mit Gegenfeuer zu rechnen ist, bevor ein
weiterer Bosewicht zu seinen Ahnen reitet, kommt es starker auf
taktisch kluges Vorgehen an: Deckung suchen, nur kurz mal her-
austreten, um einen wohlgezielien Treffer zu landen oder eine
Granate zu werfen, und wieder zurlick um die Ecke. Uberhaupt
gilt es, beim Zielen Vorsicht walten zu lassen, weil die Geb3dude,

\

Vorsicht ist die Mutter der Dynamitkiste: Die Maschinen wirken
zwar robust, explodieren jedoch leicht

~Echtzeit ist einfach realistischer”
(James Hawkins, Producer)

?: Was ist fir Sie ?: Warum muBte ein derart erfolgreiches Spielkonzept ei-
beim neuen X- gentlich unbedingt auch auf Echtzeit getrimmt werden?
Com der wichtig- JH: Als wir , Terror from the Deep” veréffentlichten, fragten
ste Bestandteil? unglaublich viele Leute nach einer Echtzeit-Option. Wir haben
JH: Ohne Frage uns dann entschieden, diesmal eine einzubauen — weil wir sie
\ das taktische Echt- einfach fir die realistischere Art der Kampfsimulation halten.
zeit-System, in
dessen Entwick- ?7: Auf welche Leckerbissen diirfen sich jene Spieler
Das Team von X-Com hat gut lachen! lung wir viel Zeit freuen, die diese Ansicht nicht teilen?
investiert haben. JH: Nun, unter den Aliens gibt es jetzt ein paar ganz harte Brocken
Der Knackpunkt dabei war, das Game auch noch auf Runden- mit ungewdhnlichen Fahigkeiten. Die AuBerirdischen und ihr Uni-
basis spielbar zu halten. Auch die Intelligenz der Aliens ist ein versum wurden némlich diesmal von dem Fantasy-lllustrator Tim
Gebiet, auf dem wir groBe Fortschritte erzielt haben. Sie lernen White konzipiert. Er baute einige Ideen ein, die sich von allem un-
Jetzt aus ihren Fehlern und werden im Laufe der Zeit schlauer. terscheiden, was es bisher im X-Com-Universum zu sehen gab!

21
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wie gesagt, alle jemandem gehoren. Und wer
erst mal die Maschinenhalle seines wichtigsten
Waffenlieferanten in Schutt und Asche gelegt
hat, wird sich noch winschen, behutsamer ge-
wesen zu sein
. Zum guten SchluB gibt es jetzt ganz neue Ali-
ens, gegen die die dlteren Modelle wie der nette
~= ET von nebenan wirken. Da wéren etwa ein wie-
= selflinker, kleiner Facehugger, der sein Opfer psy-
chisch beeinflussen und ,umdrehen” kann, oder
eine durre Vogelgestalt, die Plasmakugeln ver-
schieBt. Und wem etwas (ber den Weg lauft,
das aussieht wie 100 Kilo Leberzirrhose mit Zah-
nen, der darf sich gllicklich schatzen, wenn er
% zuvor in der Waffenkammer ein paar geballte La-
= dungen eingesteckt hat. Sollte man namlich ver-
- i suchen, dieses Monster mit einem simplen
T I == | SchieBpriigel zu erledigen, dann... wartet eine
L—-II!“-IILQ"I i | unschone Uberraschung, die wir an dieser Stelle
| nicht ausplaudern wollen. Ausprobieren sollte
man es aber auf alle Félle, nur zuvor bitte das
Abspeichern nicht vergessen.
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Angriff der schleichenden Leberzirrhose
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FORSCHEN, PRODUZIEREN

Anders benannt, aber in der Funktion identisch zu den vorange-
gangenen Spielen ist das, was hier zwischen den Einsatzen ge-
schieht. Beispielsweise ist da die eigene Basis auszubauen —
mehr Unterklinfte und Labors, neue Funktionsraume und der-
gleichen. Und weil MegaPrime riesig ist, waren weitere Stiitz-
punkte in anderen Bezirken der City auch nicht verkehrt
SchlieBlich hangt schon eine Menge davon ab, nach einem UFO-
Alarm rechtzeitig vor Ort zu sein!
Die X-Com-Agenten wollen ausgeristet sein, ebenso die (nun in
reicher Auswahl vorhandenen) X-Com-Fahrzeuge. Diese Arbeit
sollte in den stillen Minuten zwischen den Einsatzen erledigt
werden, denn wenn erst mal der Alarm schrillt, wird sie haufig
"_f"?""""": vergessen. Physiker und
§! Biochemiker bendtigt man
ebenfalls, da die unver-
zichtbaren Forschungsauf-
trage an diese WeiBkittel
vergeben werden. Wie ge-
wohnt funktioniert auch
die Produktion neuer Erfin-
dungen in eigenen Werk-
il statten. Mit den Ergebnis-
' |=ii-i‘ sen sind einerseits die Sol-
:'hji daten besser auszustaffie-
o ren, andererseits durch

Noch stehen die Eierkopfe ziemlich am Anfang ih- Neuerdings mehr und besser: Equipment und Fahr- \/er.kauf satte Gewinne zu
res Projekts zeuge fiir UFO-Jager erzielen.

EIN DEMO ZUM VERGESSEN

Ging es Ihnen auch so, daB3 Sie von dem vorab veréffentlichten Demo (siehe Heft 7/97)
etwas enttduscht waren? Dann dirfen wir lhnen versichern, dal es sich dort um einen
optisch recht langweiligen Dungeon handelt; die meisten Einsatze finden in viel in-
teressanterem Terrain statt! Zudem reden wir hier von einem Spiel, dessen Qualitaten
sich ohne Handbuch nur schwer erschlieen. Vielleicht sollte jemand mal MicroProse
stecken, daB sich potentielle Interessenten an derart schwachen Appetitanregern den
Magen verderben kénnen?

Blau und eher lau:
das Vorab-Demo

52



FUR AUGE, OHR UND HAND

Optisch macht das Game einen recht schicken Eindruck: Die
bunte und phantasievolle Metropole gefiel uns beinahe noch
besser als die interessant und verwinkelt komponierten Kampf-
terrains; alles im bekannten Iso-3D. Fast schon genial diister ist
die je nach Lage wechselnde Hintergrundmusik. Sie wird von or-
dentlichen Gerauscheffekten flankiert. Was die Steuerung be-
trifft, hat der kompliziert wirkende Icon-Wust sicherlich schon
beim Ur-UFO anno ‘93 viele Interessenten abgeschreckt. DaB das
Programm trotzdem jahrelang gut Uber die Theken ging, zeigt,
wie viel Potential in ihm steckt. Tatsachlich war und ist die Bedie-
nung dann auch gar nicht sooo schlimm, wenn man sich erst
mal mit ihr angefreundet hat. Und soviel kénnen wir verspre-
chen: Die Einarbeitungszeit lohnt! (jn)

Verschachtelte Gebaude sor-
gen fiir Uberraschungen

X-Com: Apocalypse

(MicroProse)

SF-Strategie fiir viele unterhaltsame
Stunden: Das bisher beste Spiel der
UFO-Reihe.

GRAFIK

GANZ

PERSONLICH SOUND 80%
STEUERUNG 65%
Jaja, ich weiB3, die Steue- MOTIVATION 89%

rung erfordert mal wieder .
einen Sonderlehrgang. Mir )
doch egal: Wer SpaB haben

will, muB eben auch Opfer
bringen kénnen! Ob der L
BoB eigentlich schon wei3,
daB ich acht Wochen Son-
derurlaub eingereicht
habe? Da es um das
Schicksal der Erde geht,
wird er ihn ja wohl geneh-
migen...

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

1CD

Pentium mit DOSAWin 95
8 MB RAM (16 MB un-
ter Win95), 25 bis 60
MB auf der HD

| GrRAFIK: __ ER

SB Pro/16/AWE 32, ESS
Audiodrive, Pro Audio
Spectrum, Ensonig
Soundscape, Gravis Ul-
trasound

EINGABE: Maus, Tastatur
AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: GE

ONUNE-INFO: ARG
se.com

SPEICHER:

Green Pepper -

DIE NEUE MARKE voN NovITAS

Best Entertamment

Roketz

Roketz ist ein freirollendes (freescrolling)
Abschufispiel, das g sehr gut ausgestattete
Kampfstatten enthalt. Ladungen mit ver-
schiedenen Waffen, Maschinen und Extras
sind erhaltlich. Zwei-Spieler-Modi auf
geteiltem Bildschirm, bis zu sechs Spieler
Ubers Netzwerk. EVP 14,95 DM

Living Ball

Dieses Pinballspiel bietet drei verschiedene
Welten im Stil von Antarktis, Wasteland
und Metallic, wovon Wasteland mit einer
Hohe von 165 Bildschirmen der gréfite Pin-
balltisch ist, der jemals entworfen wurde.
Es kdnnen bis zu 4 Spieler gleichzeitig
spielen,

EVP 19,95 DM

Kart Race

Kart Race ist ein Go-Kart-Rennen der
besonderen Art. Hier treten die Kinder der
legenddren GO-Kart-Rivalen gegeneinander
an. 16 Rennstrecken missen bewadltigt wer-
den, darunter Eis, Wiistensand oder eine
Stadt. Es konnen gleichzeitig zwei Spieler
uber dieselbe Tastatur gegeneinander antre-
ten. EVP 19,95 DM

ol
-

Komplettlosungen mit Pliinen

lf‘,{ﬁfi { Tips & Tricks fiir fast alle

LEw.’.L: L\é p Computer- und Videospiele

Alle Lésungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service.
Pro Lisung mur 14,80 DM. Pro Sammelheft nur 19,80 DM.

Bestellannahme ist von
montags bis freitags

gik::!a Llll;d] :.r‘: '::nrum z:n:l; mfﬁ:][:d " :iddls of Moster Lu von 10 bis 18 Uhr.

th Guest/ 11'th Howr ight of the Amazon Queen  Ripper

Albion Fronkenstain-Through t.Eyes  Sam & Mox und Yollgos Ansonsten ml:” I.I!I159.l )
Alien Trikogy Babria! Knight 1 und 2 Secrets of the Lusor Anrufbeantworter fiir Sie bersit.
Alone in the Dork 1-3 (SH) ~ Gene Machine Shannara

Amber, Shine & Chronomo.  Golden Gate Killes Sherock Holmes | und 2 y e

Anvil of Dawn Hahlenwelt Soga - Teil 1 Shivers & Adresse:

Aeroel's Tear Indinna Jones 3 und 4 Simon the Sorcerer |und 2~ & Am Hollerbroch 36
SR sy TP mn At R ) 51303 Risth
laphomets Flud ngged Alliance 1 odes todt der verdorenen Kinder "3 i \
Barsok Sue Jowes o Orade RRRSITICTRC I Tol: 02205.910313
Bing! (PC& AM) (19,95)  Kama, Alien Virus, Bum € Star Tiek - 09 - Harbinger  mp LSRR ZARRADXATS
Bioforge King's Field (in Plonung) Star Trek - TNG. - "AF 11" -E

Blazing Drogons King's Quest 1 bis 7 (je) Stonekeep 3

Bud Tucker |. Double Trouble  Knights of Nentor Syndicate Wars c:‘

Cosper Kyrandia | bis 3 (5H) Tolsman & Imperium Roma.

Chronicles of the Sword Londs of Lore | Thunderscape

Clondesfiny Leisure Suit Larry 1 - 7 (ja)  Time Commando

Command & Conguer ] Lighthouse Timelopsa

{4 1; Ausngl Litle Big Ad Time Gats 1 Knights Chas

Manige Mansion | und 2 Tima Parodox & Ultimate M.
Mankey lsland 1 und 2 Tomb Roider
Mummy-Tamb of the Phoroo  Toonstuck

Command & Conuer 2
Cybaria 1 +2 & Wetlonds
"D", Evocation & Blown Aw

Down in the Dumps Myst, Noctropolis, lost Eden  Touché - 5, Muskatiar
Diablo Neverhood, The Ulima 7-Teil 182 + Forge
Dig, The Drion Burger Ulima 8 - Pogan
Discworld 1 und 2 Pandorn Akte Ultima Underwarld 182 {SH) =¥
Dragon Lore 1 ynd 2 Phantosmagaria | und 2 Warcraft 1 und 2 (SH) = 3
D541, 2 oder 3 {18 24,80)  Folico uest: SWAT W2 - Bayond the Dotk Portl Wi fiihren iber
Dungeon Master 1 +2 (je)  Privateer und Rebel Assoull ~ Warhammer 400 I(ompleﬂlﬁsungsn.
Elder Serolls: Daggerfall Quest for Glary | bis 4 (SH)  Wing Commander 384 (SH) Fordem Sie die Gesamtliste on.
Eyoof 1. Beholder 1-3 (SH)  Rovenloft 1+ 2 & Menzaber,  Wizardry & und 7
Realms of the Hounting Wizardry Advanture: Nemesis Versandkosten
Rentlezvous im Weltmum ~ Zork:Nemesis/ Ratum to Zork I
= Sommellt ~ broeos! s Per Nachnohme nur § DM
. Per Vorkasse nur 4 DM

Sie finden uns auch im Internet |
http://www.vo.lu/Hint-Shop Hundlerunfrugen erwunschf

Distributor fur die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele - Postfach
3662 Seftigen-Tel/Fax: 033/3457001 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.68975-50/-51

Distributor fiir Osterreich
Komfeld OEG - Oberlogerstr. 16
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Die digitale Variante der Geschichten
rund um die skurrile Bar mit so sonderli-
chen Stammagadsten wie Aliens, Vampiren
oder sprechenden Schaferhunden stammt
von Josh Mandel — einem ehemaligen
Sierra-Mitarbeiter, der als Kodesigner u.a.
bereits bei ,Freddy Pharkas” sowie
»Space Quest VI" abenteuerlichen Humor
bewiesen hat.

T

New York, New York...

Indy-Atmosphare im Dschungel — Inventar, Held und Part-
nerin sind unten eingeblendet

=

Ein Adventure in Anlehnung an die ab-
gedrehten Kurzgeschichten des SF-Au-
tors Spider Robinson: Wer Legends neu-
eroffnete Digi-Kneipe besucht, sollte
Humor a la Meretzky, beste Englisch-
kenntnisse und seinen Grips mitbringen.

i N\ w2 I i

Der titelgebende Saloon dient als Aus-
gangspunkt fir in sechs Episoden geglie-
derte Ausflige durch Zeit und Raum. So
fahndet man im brasilianischen
Regenwald nach Kakaoboh-

Barkeeper, der

Kakaobohnenjagd in Brasilien

det, haben die Macher aber gleich eine
Komplettlésung mitgeliefert — wenn sie
auch recht vage und oberflachlich ist.
SchlieBlich sei noch erwahnt,
daB die Maussteuerung keine

nen, trifft in Transylvanien auf Schéaferhund Probleme bereitet. Der Sound
Vampire, befreit einen entfihr-  Kriegt noch’n  aus Sprachausgabe und netten
ten Schaferhund aus einem La- Doppelten! Countryklangen, die zum Teil

byrinth usw. Per 360-Grad-
Rundumsicht werden die
hiibschen, allerdings nur
sparlich animierten Bilder
nach brauchbaren Inven-
tory-Fullern durchforstet
BloB gibt es jede Menge der
teils arg winzigen oder gut
versteckten, anklickbaren
[tems. Und nur die wenig-
sten davon sind fir das Lo-
Fll  sen der (genreublichen) Rat-
sel erforderlich. Dazu kom-
men Logeleien wie z.B.
tempeltffnendes Mosaikba-
steln. Optional erledigt sich
derlei aber auch van selbst.
Die englischen Wortspiele
sind allerdings happig. So
verbirgt sich z.B. hinter den
Synonymen fir , propel
with paddle” (ROW),
Jwildcat” (LYNX) und ,, vo-
cal inflections” (TONES)
tatsachlich eine gesuchte
Rockgruppe, namlich die
ROLLING STONES. Gute
Sprachkenntnisse verlan-
gen auch die vielen Multi-
ple-Choice-Schwdtzchen
und witzigen Beschreibun-
gen. Damit das Kopfzerbre-
chen in Callahan's Saloon
angesichts des immens ho-
hen Schwierigkeitsgrads
nicht mit einem Kater en-

[~ |

der Autor selbst zum Besten
gibt, wei3 ebenfalls zu gefallen. Wer klassisch
Legend-dre Adventures wie die , Spellca-
sting"-Serie mochte, ist somit auch in diesem
Raum/Zeitkontinuum gut aufgehoben. (st)

Callahan's Crosstime Saloon
(Legend Entertainment Company)

Schrage Abenteuer fiir Profis und andere
Englander

GRAFIK 69%
SOUND 69%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 66%
).

ST 69%
USK-Freigabe: nicht gepruft
Schwierigkeit: fur Experten
Preis: ca. 89,- DM

DATENTRAGER: RSB

ab einem 486 DX2/66 mit MS-DOS
SYSTEM: 5.X oder Win 95

8 MB RAM, 25 bis 115 MB auf der HD
GRAFIK: B

T - = oanoigen Karten

| EINGABE:  JESEHIANENE

komplett englisch

MULTIPLAYER: L&l
o] VTHTYT o htto:/fwww.legendent.com




Knallhart kalkuliert - Unsere

@ 0180/522 5300
0831/57 51 57

Telefax: 0831 /57 51 555

Internet: http:\\www.gameit.de
email:  Info@gameit.de

AV
T-Online: *Gameitt : nanGie :

| Gnalr?% It! - 8?5%88 Betzigau Titel des Monats Command & Conquer 2 79,95
Preise gelten meist fiir die deutsche Version incl. Eilservice J‘u l i . Command & Conquer 2Data 24 95

e T T e C&C 2incl. Data+Lésungsheft 99,95
e T Dungeon Dominion* 6995
S ctmdmpon bl o fr st °° K 5 Earth 2140 3495
o sk USSR eeper Imperium Galactica 6995

N = Neu im Programm__P = Preisénderung H = Hit, Superti- 69 9 5 Theme Hospltal 74,95

fel : 5
Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch ? X-Wing vs. Tie Fighter 69,95
Kein Vertrieb von Erotlk' oder mdmeﬂen Spielen!

| al ining FQ
F 1 Manager Professional®. P Play H 9
PREISKNALLER CD CDROM Fgeres Power Fia ,cggk, . 38 Star Trek
FiZ IJg ning g 84,9 Star Fleet Academy* .
nur solange Voot relch! gg tire Mniact, Fallout” .... 5 ening.... 79,8 g;: Trek Eg‘g anniversary . ste “Kindersofiware" anforder
3D Ultra Pinbal... 29,95 | 3D Ultra Pinball 142 . 95 M| Star Trek Voyager e.* Junior Lesen u. Rechnen 4-6 J.44.95
ThGser 338 |dg e s : Seh ez S e R
392 | 6881 Hunter Kiliey Winds § | Hlottenmandver...."" 49195 | Rayman ... 93 hule Mathe 142 . 4493
2'95 | AD&D Dragon Dice*® 95 Fh.rrgsum s sishe S 9 hule Deutsch 3+4 ... 64,95
e 3 | e | R , : i
TS miral Sea Ba ormel ! arst, Deutsch 5+6.. :
Batile ke ]:DQ'C‘ 3 Adventures of 1. Smari Patrol*74.95 | Formular Cari® ; 3 arst. Mathe 5+§. 2
Baottle lsle 2+Data 29, Aflsntiock 13 F gl e rsi. Deutsch 7+8
Befrayal of Krondor 1995 | Aflershock 92 | Fragie A : foc | dack Nickiaus 4 Wings......... 74, ndorst. Maihe 748. 92
R 3N Aﬁmﬁ Armstrong 9% | Gbriel Night 2 i A295 P 3 ;gi s Clstic 5 Mullimedia Englach § 5
Bundasil?c Mcnager Pro....... 19, 6" Lorlgbow Gold. g g?";ﬁ_"echeah 2 g 2 inks 15...... : Bcfril:ialgaDmcla E;E“cilgh niee 2 g
Caoesar A ATr Wcm 2 Barbie Flmsiudio ..., .95
28 for mddle of Master [ 9.
ChrLsToph s '9% | Alphastorm Goll siehe Sonderieid Risiko Win®5 9 guarg?leBModedes-qne e
Clearing House ... ’ :le?lﬁ" b4, Grand Prix Manager 2., Riverworld 9. KGmE ey L 92
Commanche + Dﬂtc 195 p| e of Tim &9, un 22 Rockkehr nach Krondor 34 Liste Flugsims” anfordernl | Leonardoje ... :
Armored Fist 7 i N | Sofecracker 9 ordern| Leonardo je 95
h 95 e % Pl Scarat, s ;Ehflunmlle{go ;-;95 gggg Ohhs a;oBe Reise ... ; g
! 79,95 | Schieichtahri.. 95 p | pHBSOURHOr : i ;
"9’ 3 g Flu simulator 5.1 di 79.95 Pocahont 95
o A4731 | IEGA Rolye i : 5’8 Designer + Scenery FFM 59,92 Prof. Tims verrtl Wer 3
] 3 v {o] . 3
9 4 Kundenservice grofl geschrieben: § 5 Mss omentock fhes ru%em':" y s
; 2% | 1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300 B R Tgde res 1 1333 | dwilinge im Zauberiond 93
5. % | 2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hillen) gﬁ;ﬁ"gm&h i HARDWARE
4. 2% | 3. sofortige Weitergabe von Preissenkungen =& S,g’ﬁ,{fmp 20 104
; 235 - S ot ' h
j %' § .| 4. Vorbestellungen konnen Sie jederzeit wieder 4ndern Navigator 60 4495 Lg‘;*,,i“,?:,b"gu‘;”,;‘;':: S/2 60ns
g 19, 95 Mehr Infos zu unseren Leistungen im ndchsien Monat ... | Schirafti Commander Gold 5995 | Aufgrund der derzeitigen starken
Earthsiege 2 Classic 29, 3 ; Schwankungen bitte aktuell
Earthworm Jim........ 19, 92 H E = scenery & Object Design, 79,95 = esprelsege =12, eﬁ uelle
g;&hocl}c_w Manager ; 53 5 n| Heart g[N JLC. DQV 'i‘ 95 gg:dhggi Hioima: £ 93? ..f;g;ga]n 549 Aur Markenwarsl
vocation....... 95 Darkne: .49, Ei .95
e To Black 59,92 Heroes of Mrgh! L Mogic 36795 | Shent Hortarn 95 p | Europe 2 5995 |
Fantasy General .. 27.95p Holiday islo 49,95 | Silent Hunter + Dala 95 N | Griechenland 59,95 &n&gk Joystick Karte.... 149,95
F[FA Soccer % Clenisie 29,05 ﬁg;céu kland Szenarien ggg i_Jlm'C M%ﬂ e gg Eqan;r:che Inseln i?g PA%,«. ] <mj n :nyu: 22 ?5 p
om | GP. ..29,95 f ata: More ies.. A adri 4 oypa - ;
ot b e 29! p | Hugod im Copler 23 | Venezen 1433 | ANS TwimBox "
{3 independence Dcw Wing5*, im Pork £9.95 Ldsungsheﬂe ab DM 9,95
19] 8 inferstate ‘76 .. : onic & &uclldesscm;e:ﬂan ~4995 | zu Software  ab DM 6.95 28
19 . pace A7, Li A
: Command l Co uer 2. 7 2 4
Ga 1995 | CLC 20ata 24 ___L__Gehelmh des Monats e Sammelausgaben 9
ﬁ;:l?‘:\g Prix Manager %; New Alert.. 19 Trash |t| ?4 95 k:lr General Win%5 3 3
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tlantis

T DAS SAGEMNHAFTE ABENTEUER
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MYTHOS ATLANTIS

Vor 9.000 bis 13.000 Jahren soll es ei-
nen etwa 400 mal 600 km grof3en In-
selstaat gegeben haben, den irgend-
wann das Meer verschlang: Atlantis.
Eine detaillierte Beschreibung seines
kulturellen und gesellschaftlichen Le-
bens findet sich in den Dialogschriften
,Critias” und , Timaeus" des griechi-
schen Philosophen Plato — ob der
Mann nur eine bluhende Phantasie
hatte, dariiber streitet die Wissenschaft
bis heute. Auch darUber, ob Atlantis
nun auf den Azoren, vor Kreta, bei den
Kanarischen Inseln oder gar im Bermu-
dadreieck lag. Derzeit planen einige
Wissenschaftler Expeditionen, die
nordlich von Kreta sowie vor Portugal
auf Spurensuche gehen wollen. Wer
das Sagenreich dagegen im Internet
sucht, der findet es unter:
http://www.activemind.com/my-
sterious/topics/atlantis/geogra-
phie.html

Attantis - Fact, Fictlon or Exaggeration?

The sty of Attams bpme spate Teealy et T of Tty o e, Thmaese i

Conlenls

b s by - s ey of Sarts Aoy duer s SO D
* Yautesie Eontigmere Theary 8 wrw ooy by o Fasmm receacher whe bebrves Al s
Iy e Thell W

Facts.
ra S

Auf dieser Webpage finden sich samtli-
che wissenschaftlichen Atlantis-Theo-
rien samt der Ubersetzung von Platos
Dialogen

A
=18

Den sagenumwobenen sechsten Kontinent
vermutete man bereits vor Kreta, auf den Azo-
ren oder gar im Bermudadreieck. Alles Quatsch,
denn bei Cryo in Paris weil3 man es besser: At-
lantis liegt demnachst auf lhrer Festplatte und
ist die Heimat von... AuBBerirdischen!

£

”
\
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Landschaften, nicht von dieser Welt...

SCHONE NEUE WELT

Soviel vorweg: Dieses Adventure ist ein op-
tischer Meilenstein, so schéne und so schon
bewegte Rendergrafik sah man selten bis
nie zuvor. Ausgedacht hat sich die 3D-Welt
Cryos Prasident und Entwicklungschef Rémi
Herbulot personlich — der kreative Kopf hin-
. ter Edelspielen wie ,Dune”, ,Lost Eden”
oder ,Dragon Lore 2", Er lie sich dabei
zwar von vielen Mythen der griechischen

- Sagenwelt inspirieren, mochte jedoch nicht
auf einen SchuB Science Fiction verzichten. So siedeln seine Atlanter auf einem fernen
Planeten. Dieser besteht aus fiinf exotischen Kontinenten, deren allesamt eigene Kultu-
ren und Mysterien der Spieler in Besuchen per Luftschiff erkunden soll.

Die Hauptinsel des Gestirns heif3t naturlich Atlantis und wird gerade von einem furcht-
baren Skandal erschiittert: Wer hat Kénigin Rhea entfuhrt? Von den Palastwachen tber
die Priester bis hin zum Prinzgemahl scheint jeder verddchtig. Im Lederwams von Eno,
einem neu erwahlten , Gefahrten der Konigin” (wie sich die Leibgarde der Blaubltterin
nennt), Ubernimmt der Spieler nun die Ermittlungen. Wenn im Intro das Luftschiff des
Alter egos beim Palast landet, dann quasi mitten im hofischen Rankegewirr. Ehe die Re-
gentin gefunden und der Schuldige Uberfiihrt ist, sind viele tédliche Gefahren zu tber-
stehen und viele falsche Freunde zu enttarnen. Tja, Lug und Trug scheinen in Atlantis
nun mal auf der Tagesordnung zu stehen.

=

Ein tibler Bursche, dieser Prinzgemahl

Vertrauenswiirdig sind hier wenige, Agatha
entpuppt sich jedoch als verlaBliche Gefahrtin 2




Die phantastisch gerenderte 3D-Welt wird aus
der Ich-Perspektive gezeigt und 148t sich mit
der Maus sowohl horizontal als auch vertikal
stufenlos drehen. Jeder Klick bewirkt einen
Schritt, wobei sich das Standbild in eine flissige
(Uberspringbare) Bewegung verwandelt. Ob in
den Gemadchern der kéniglichen Residenz, in
schnéderen Hausern, Waldern oder unterirdi-
schen Labyrinthen, Uberall kann man sich so
vollig frei bewegen. Wer dabei
auch Wande, Decken und Bo-
den gewissenhaft unter die
Lupe nimmt, erspaht um die
100 sammelbare Gegenstande
sowie rund 50 Personen. Diese
Adeligen, Fischer, Priester etc.
sind per Gesprachs-lcon anzula-
bern. Die Plauderei erfolgt dann
optional untertitelt in deutscher
Digi-Sprache. Freilich wird in
Atlantis trotz insgesamt etwa
2000 verflgbaren Satzen nur
das Notigste gesprochen
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> Die Textzeilen kénnen auch
ausgeblendet werden

Am unteren Bildrand sieht man das
einblendbare Inventar - Gegen-
stdnde, die nicht mehr benétigt
werden, verschwinden spurlos

Der Delphinbrunnen von weitem und aus nichster Nihe Ein Wald aus vier Millionen Polygonen

Cryos selbst entwickelte Grafikengine ,Omni 3D” kam erstmals im historischen Adventure . Versailles 1685"” zum Einsatz. Diese
Technologie unterstiitzt die 360 Grad-Sicht sowoh! auf der (normalerweise iblichen) horizontalen als auch auf der vertikalen
Achse. Und das bildschirmfillend in 65.000 SVGA-Farben. Die vorausberechneten 3D-Bilder werden in Echtzeit angezeigt,
was optimale Bewegungsfreiheit bringt. Dadurch konnten erstmals auch Gegenstande in animierten Objekten versteckt wer-
den. GroBe Teile der Atlantiswelt wurden zu guter Letzt noch mit dem Renderprogi ,, 3D Studio Max" um Schatteneffekte berei-
chert. Wie immens dabei der Arbeitsaufwand fiir die 30 an diesem Projekt beteiligten Leute war, a8t sich an dem Wald aus mehr
als vier Millionen Polygonen erahnen
Fir die Animationen der Figuren kam das bewihrte Motion Capturing zum Einsatz, bei der Sprachausgabe dagegen eine neue
Erfindung der franzésischen Softwareschmiede: Dank .Omni-Sync” plaudern die Atlanter in allen Sprachen nahezu lippen-
synchron. Dabei erkennt der Rechner die Téne an ihrem Pegelausschlag und setzt sie in entsprechende Lippenanimationen um.

y Y - =~

L f

Ein Palastpanorama als Standbild und wihrend der Bewegung - Unterschiede sind Typisch Atlanter: etwas hdlzerne Mimik,
hochstens mit der Lupe auszumachen aber lippensynchrones Deutsch
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Trotz seiner aufwendigen Prasentation ist dieses Abenteuer meilen-
weit von den Ublicherweise statischen Multimediaprogrammen ent-
fernt. Ja, hier ist sogar in erster Linie Interaktion angesagt. So gilt es,
insgesamt ca. 100 Ratsel aus den verschiedensten Kategorien (es
handelt sich jeweils etwa zur Halfte um Standardknobeleien und £
Echtzeitaufgaben) zu l6sen. Und dies immer schén der Reihe nach, da
das nachste Problem stets erst dann auftaucht, sobald das vorherige
bewaltigt wurde. Neben dem genretiblichen Aufnehmen und An-
wenden von Brechstangen, Schliisseln oder Leitern muf3 man manch-
mal jemand in einem kleinen Brettspiel besiegen, Tangram-Puzzles |16-
sen, Apparaturen in Gang setzen oder Wortratsel entschlsseln.

=

Eine der schwierigsten Logeleien: Der
mit einem winzigen Pfeil ausgestat-
tete Mond befindet sich hier bereits
an der richtigen Position, nun muf
das Sonnenrad so lange gedreht wer-
den, bis die Korper aufleuchten

In diesem Brettspiel muB man mit
der silbernen Figur vor den beiden
Unholden fliichten und die goldene
Prinzessin einfangen

Per Echtzeitsprung aus dem Fenster ent-
kommt man den Wachen der Bibliothek

Bei den rund 50 enthaltenen Echtzeitproblemen fuhrt je-
der falsche Schritt und jede zu langsame Reaktion meist
unweigerlich zum sofortigen Bildschirmtod. Da soll man
sich in verwinkelten Gassen vor einer Mérderbande ver-
stecken, ein anstirmendes Wildschwein mit einem geziel-
ten SchuB erlegen oder dem schrecklichen Minotaurus
entkommen. Selbst die Ohren werden dabei gefordert;
etwa, wenn sich entfernende Schritte fir kurze Zeit freie
Bahn an einer gut bewachten Stelle ankiindigen. Leider
sind solche Losungen zumeist durch schieres Ausprobieren
herauszufinden, da die Tips der Gesprdchspartner sich
weitgehend auf die Ratsel beschranken. Immerhin gelangt
man nach dem Ableben automatisch wieder zum Anfang der miBgliickten Aktion, so dal3 diese be-
liebig oft wiederholt werden darf — eigene Spielstande kénnen nicht gespeichert werden. Da sich
viele Aufgaben aus mehreren kleinen Einzelhandlungen zusammensetzen, sind Wiederholungen so-
mit unumagénglich. Erst wenn ein Problem in seiner Gesamtheit absolviert ist, wird automatisch ein
(separater) Spielstand angelegt. Zudem folgt als Belohnung oft eine kleine Zwischensequenz.

Hier muB blitzschnell das Messer sprechen

Wer eine Reise nach Atlantis auf seinem PC bucht, darf sich also auf feinste Prdsentation und solides
Gameplay freuen. Daf3 die Einheimischen in Gestik und Mimik ein wenig hélzern wirken, vermag den
tollen Gesamteindruck kaum zu triben: Grafisch stellt diese frei begehbare 3D-Welt selbst Platzhir-
schen wie ,Zork Nemesis” oder ,,Myst” in den Schatten. Auch d|e Maussteuerung wirkt einfach und
durchdacht, erfordert aufgrund der vielen Ka- | -
meraschwenks aber Eingewohnung. Die sanf-
ten Ethno-Klange kénnen sich horen lassen,
die deutsche Sprachausgabe leider weniger -
es sei denn, man steht auf Laienspieltruppen.
Fazit: Eine spannende Story voller Wendun-
gen, ein schénes Abenteuer. Aber auch ein
ganz schon schweres. Doch wer einen der oft
arg winzigen Hinweise (ibersieht, wird sich
nicht ganz so argern, wenn er die Landschaf-
ten nochmals unter die Lupe nehmen muB.
Sie sind einfach zu schon... (md)
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Der prachtige Palast ist von Seen und Waldern umgeben

Ehe altge-
diente
Abenteu-
rer nun
| wieder
aufheu-
len:
Manfred Natdrlich
steht At-
lantis irgendwo in der Tradi-
tion des bekannten Grafik-
blenders , Lost Eden”. Doch
wahrend das Saurier-Para-
dies wirklich nur Augenmen-
schen so richtig begeistern
konnte, weist das neue Sa-
genreich ein deutliches Plus
an Interaktion auf. Hier
kommen die Probleme eher
aus der umgekehrten Rich-
tung: Einige Ratsel sind arg
schwer, Hinweise arg rar,
und die ewigen Wiederho-
lungen mangels Save-Option
kénnen einem trotz aller
Grafikpracht arg auf die Ner-
ven gehen. Dazu kommt,
dalB3 die teilweise drmlich
synchronisierte Bilderflut erst
ab einem P166 so richtig in
die Gange kommt. BloB ist
Atlantis halt dennoch ein
tolles Spiel — ohne die ge-
nannten Mangel hatte es so-
gar zum Hit gereicht.




GANZ PERSONLICH

Wiewohl
wir Frauen
einen
natdrli-

chen Sinn .
flr Schon- :
heit haben :

(ehrlich!), Brigitta

fahre ich ja

mehr auf ein tolles Spiel als
auf eine tolle Optik ab. Rich-
tig gltcklich macht mich
freilich erst beides zusam-
men, und so habe ich Atlan-
tis sehr gerne einen Besuch
abgestattet. Man darf niam-
lich nicht vergessen, dalB es
die Story dieses Adventures
wirklich in sich hat. Auch
die Ratsel vermochten mich
zu fesseln — der Abwechs-
lungsreichtum der hiesigen
Aufgaben garantiert viele
spannende Stunden vor
dem Monitor. Zumal die
Kombination aus Echtzeit-
problemen und herkémmli-
chen Knobeleien weit (iber
das normalerweise {ibliche
.Suche den Gegenstand
und wende ihn an"-Prinzip
hinaus geht. DaB ein paar
echt harte Nusse darunter
sind, hat mich weniger ge-
stort als angestachelt..

Auch die Decken
der Zimmer (hier
die Palastbiblio-
thek) sind einen
Blick wert

Des 6fteren muf3
man sich an den
unfreundlichen
Wachen vorbei-

schleichen
Atlantis
(Cryo)

Marchenhaft schones Adventure mit

zahlreichen Echtzeitaufgaben
GRAFIK 92%
SOUND 73%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 76%

)
; 4 0%g
~IR

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fur Getibte
Preis: ca. 99,- DM

| DATENTRAGER: E¥®hB

ab einem P 90 (besser
ein P166) mit Quad-
speed-Laufwerk und

DOS/Win 95
8 MB RAM (besser 16
SPEICHER: MB) und 10 bis 60 MB

auf der HD
YT </ (65.000 Farben)

scape, MS Sound Sy-

stem bzw. alle zu Win
MULTIPLAYER: GEG

| I " H
ONLINE-INFO: http://www.cryo-inter

active.com

79%

SYSTEM:

SB/Pro/16/AWE32, Ro-
land RAP-10, Pro Au-
|n dio Spectrum, Sound-
95 kompatiblen Karten
mws
komp'eﬁ deutsch

DMESRIESKE T
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CAR (GAMES)
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25 Spiele zum
Direkistart von @@=E’2@MQ
Keine Installation auf
Festplatte notwendig! |

€ AR
SPORTSPIELE

KNOBELSPIELE STRATEGI ESPIELE

Keine Installation erforderlich !

s i

CARl Wi ot
FLUGSIMULATIONEN

BALLERSPIELE BRETI'SPIELE

unverbindliche Preisempfehlung

Die clevere Shareware-Serie ,s
zum Direktstart von CD-ROM ! ’ iR

Erhiiltlich bei Karstadt, Kaufhof, Hertie, Media Markt, Saturn,
Vobis, Schaulandt, Schurmunn Bnnkmunn Escom 2001 sowie
im guisortierten Fach- und Versandhandel.

EARI

ARI DATA CD GmbH

Hans-Backler-Strafle 13 - 47877 Willich
Tel.: 02154-9476-0 Fax: 02154-947642
Internet: http: //www.ari-data.de
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Hiibsche Zwischenbilder versiiBen die trockenen Briefings

Die Story knupft dort an, wo beim Vorganger (scheinbar) SchluB
war: Die Biomex, eine urspriinglich fur Arbeits- und Kampf-
einsatze gezichtete Rasse von Mutanten, haben der Menschheit
erneut den Krieg erkldrt. Wieder einmal ist es ihnen gelungen,
sich selbst zu reproduzieren und so die Erde zu (iberschwem-
men. Der Spieler lenkt nun die Geschicke von Major Kern und
seinem Platoon, das die endgultige Vernichtung der hartnacki-
gen Biester anstrebt. Es werden also von Raumstationen aus

schwere Panzer auf die feindverseuchte Planetenoberflache ent-
sandt. Dort sollen sie (teils unter Zeitdruck) Geiseln befreien, Er-
findungen der Gegner sicherstellen und maoglichst viele Biomex-
Gebdude zerstéren.

Fur den Einsatzleiter vor dem Monitor bedeutet das: Nach ei-
nem kurzen Briefing in Textform werden die bis zu drei Fahrzeu-
ge individuell mit den unterschiedlichsten Waffensystemen be-
stlickt. Neben diversen Geschiitzen und Plasmakanonen bietet
das Spiel eine reichhaltige Auswahl an Granat-, Raketen- und

| NEIDLER cwmen =3 9471
ROLEL] I'RCE X3

SIICEY GREMAIE X8 0TRE
FRUTINIIY MiME 23 WiND
WADES BOND 81

Action und Strategie als wenig bekommlicher Mix

-y

Bedlam heiBt zu deutsch Tollhaus, und ent-
sprechend rabiat haben Mirages schwer be-
waffnete Panzerfihrer auch vor knapp ei-
nem Jahr unter den Mutanten gewiitet. Hier
und heute wartet ein nicht minder destruk-
tiver Nachschlag auf militante Pyromanen.

Flammenwerfern. Neben den maximal sieben verschiedenen
Offensivwaffen lassen sich zusatzlich Schilde und Scanner sowie
verheerende Smartbombs montieren — allerdings gebietet das
recht knapp bemessene Budget dem Einkaufsrausch schon bald
Einhalt.

Sind die rollenden Monstervernichter zur allgemeinen Zufrieden-
heit aufgeriistet, werden sie von einer Fahre zur Erde transpor-
tiert. Dort dirigiert sie der Spieler per Maus durch riesige und oft-
mals auch verwirrend labyrinthisch angelegte Ab-
schnitte. Wie beim Genrevater ,Syndicate” gibt die
linke Taste auch hier ein Wegziel in der isometrischen
3D-Landschaft vor, wahrend das rechte Nagerohr die Waffen
auslost. Letztere lassen sich per Mausklick einzeln (de-) aktivie-
ren, so daB man in kritischen Situationen aus allen Rohren
gleichzeitig feuern kann.

Mit blinder Zerstérungswut allein ist es jedoch nicht getan. Um im
Spiel voranzukommen, mussen Teleporter gefunden und benutzt
oder elektrische Zaune durch die Zerstorung versteckter Generato-
ren abgeschaltet werden. In einem solchen Fall scrollt der Bild-
schirmausschnitt dann automatisch zur betreffenden Stelle, was

Schon auf dem Papier irgendwie widerlich: Biomex-Entwiirfe

Auch Gefangene miissen aus der Gefahrenzone gebracht werden
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lange Irrfahrten Gberflissig
macht. Unterwegs sind zudem al-
lerlei Aufzige durch Uberfahren
von zum Teil unsichtbaren Schal-
tern zu aktivieren. Auf diese Wei-
se erschlieBen sich neue Gebiete,
auBerdem entkommt man so zu-
mindest flr kurze Zeit den omni-
prasenten Widersachern. Dum-
merweise ist die Anzahl der hiesi-
gen Monster namlich nicht be-
grenzt, statt dessen werden
immer wieder neue Angriffswel-
len hereingebeamt. Zusammen
mit den limitierten Munitions-
vorrdten der eigenen Tanks ergibt
sich daraus ein natiirliches und
hochst nerviges Zeitlimit. Allein
die sehr seltenen Sammelextras fiir Energie, Schilde und eben Mu-
nition verschaffen dem Spieler ab und an einen kleinen Aufschub.
Insgesamt sind auf die beschriebene Art und Weise 27 Levels (in-
klusive Trainingsmissionen und Endzone) zu absolvieren. Nach
und nach werden auch die erst zu findenden Waffensysteme zu-
ganglich, so daB zuletzt stolze 40 davon zur Auswahl stehen.
Wie bereits erwéhnt, scheitert deren Einsatz jedoch nicht selten
an der standigen Geldknappheit. Auch die immer wieder zu fin-
denden Geldcontainer mit jeweils 50 Credits sind da nur ein
Tropfen auf den heiBen Stein. In Ermangelung einer Basis wartet
der Finderlohn auBerdem erst nach dem Missionsende, da erst
dann eingekauft und vor allem der Spielstand gespeichert wer-
den darf. Erschwerend kommt hinzu, daB die schrage Perspekti-
ve die Ubersicht im verwinkelten Terrain stark einschrankt. Oft-
mals erkennt man erst durch Ausprobieren, ob zwei Objekte sich
auf derselben Hohe befinden oder ob man zunéchst eine Rampe
zur anderen Ebene suchen muB. Das ist nicht nur lastig, sondern
kostet auch wertvolle Zeit, die der Spieler wéhrend der Schar-
mutzel schlichtweg nicht hat.

Daraus ergibt sich selbst auf der einfachsten Stufe ein recht her-
ber Schwierigkeitsgrad, der speziell Neulinge zur Verzweiflung
treibt. Als Anfanger tendiert man namlich automatisch dazu, al-

Detailfiille auf Kosten der Ubersicht

In der Trainingszone wird Schritt fiir Schritt der
Umgang mit diversen Schaltern geiibt

Hurra, hurra, die Schule brennt!

les und jeden eindschern zu wollen — eine Taktik, die sowohl ex-
trem zeit- als auch munitionsaufwendig ist. Nun ja, ein ,Kinder-
spiel” ist Bedlam ja aufgrund der exzessiv zelebrierten Gewalt-
orgien ohnehin nicht. Zwar werden die Uberreste erledigter
Monster nach und nach vom Spielfeld entfernt, doch sammeln
sich zum Teil ganze Haufen erschlagener Feinde an. Allerdings

Detaillierte Massaker in steriler Rendergrafik

durfte das unausgegorene Gameplay selbst ausgemachten

Splatterfreunden und Explosionsfetischisten irgendwann den

SpaBl am Metzeln verderben.

Unter dem Strich bietet Bedlam 2 somit jedem etwas, bloB

leider keinem das Richtige: Echtzeitstrategen hatten die de-

taillierte, wenn auch etwas

sterile Rendergrafik gewiB Bedlam 2
(Mirage)

gerne gegen mehr Komple-
xitat eingetauscht, wahrend
reine Aktionisten sich ja
kaum lange mit taktischen
Erwagungen aufhalten wol-
len. (mz)

Ebenso brutale wie hektische Ac-
tionstrategie um die Panzerbrigade
von libermorgen

GRAFIK 73%

. SOUND 69%

Y || STEUERUNG 74%
Bes8 || vornvarion 52%

e
X ".D —
| @ [ ] L ]
PLASHA CANMOM X3 0888 |
REAPER PACK X6 ozo
ROCKET PACK X1 0048 l
PRESSURE WINE X4 0120 |
HADES BOME W1 o002

458%

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

|1 CD
ab einem 486 DX2/66

mit DOS/Win 95

16 MB RAM, 46 MB
SPEICHER: 3uf der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND: alle gangigen Sound-
karten

EINGABE: Maus

AUSGABE:

MULTIPLAYER: 2 Spieler im Death-
match

deutsche Anleitung

61
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platterfans sind in 3D-Kerkern von je-

her gern gesehene Gaste, und fur sie
hat man sich wohl auch die wahnsinnig
originelle Hintergrundstory aus dem Klein-
hirn gesaugt: Alle Leichen dieser Welt sind
mal wieder als ekelige Zombies auferstan-
den und haben die noch lebende Mensch-
heit ,in Stlcke gerissen” — so die Anlei-
tung. Vier Uberlebende (der Spieler und
drei CPU-Soldner, die ihm Schutzenhilfe
leisten) starten nun einen Rachefeldzug
gegen die wandelnden Toten.

D as Quartett hetzt also durch zehn un-
ansehnliche 3D-Stadte, um heran-
eilenden Skeletten, axtbewehrten Leichen,
messerwerfenden Untoten oder traum-
wandelnden Zombie-Hausfrauen mit der
9mm-Kanone das Hirn aus dem Schadel
zu pusten. So haBlich die Umgebung auch
sein mag, ein paar Reize beinhaltet sie
doch: Im Rahmen anspruchsloser Missio-
nen der Marke , Finden und zerstoren Sie
alle Energiegeneratoren” steigt man etwa
in diistere Parkhaduser hinab, metzelt sich
durch einen Gottesacker oder beweist Ge-
spur fur Timing in Hupfpassagen. Auf Ori-
entierung mul3 man mangels Automap-
ping freilich weitgehend verzichten.

afur gibt’s um so mehr Langeweile.

So sind vorbeizoomende Gebaude
meist nur schmuckendes Beiwerk und las-
sen sich kaum einmal betreten.
Falls doch, sind die dort ver-
steckten Extras kaum der Rede
wert — Zusatzenergie ist selten,
die sechs Extrawaffen (Uzi,
Flammenwerfer etc.) sind oft zu knapp
munitioniert. AuBerdem kreuchen die
zweidimensionalen, schwachbrstig ani-
mierten Angreifer auf arg schlichten Bah-
nen durch die VGA-Kulissen. Schlimmer
noch, Soundkarten werden unter Win 95
nicht erkannt, unter DOS ertdnen nur
fade FX. Und die Steuerung unterstiitzt
Sticks Uberhaupt nicht, kennt via Tastatur
kein funktionierendes Autozieling und er-
zwingt so letztlich den Gebrauch der fur
solche Aufgaben kaum geeigneten Maus.

azit: Die BPS tate allen einen Gefallen,
wenn sie diesen Metzel-Schund
schnellstens aus dem Verkehr zoge. (rl)

. Last Rites
Schrumpfkopf abzurei3en!” b
(Zitat aus der Anleitung) ( cean)
I |Il;i1 ‘ IEIH-:)“
GRAFIK 39%
SOUND 39%
STEUERUNG 47%
MOTIVATION 24%

4
Nichts gegen geradlinige 3D-Action von Zeit zu Zeit, aber
bitte nicht so: Oceans letzter Ritus ist wirklich das Letzte.
Ob Grafik, Sound oder Steuerung, hier wurde Dilettantis-
mus auf Dilettantismus gehauft.

di'see:

. 100 -
,,-/ummmi 040
ST 060

- 100

Der Schiitzenhelfer links lenkt die Attacken auf sich

«Wir sind beauftragt, dieses Hol-
lending zu finden und ihm den

Ist das Bein auch abgetrennt, der Zombie
trotzdem weiterrennt...

28%

ab 18 Jahren
3 Stufen
ca. 69,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

1D

ab einem P75 mit DOS/Win 95
EETS I 25 16 V6 RAM, 8 VB auf der HD
[GRAFIK: KGR

ST o ndblaster 16/AWE 32
ENEY 2 us. Tastatur

komplett deutsch

bis zu acht Spieler via (Null-) Mo-
SLILATER dem oder IPX-Netzwerk

(o] THT VT (o TR 1 ttp://www.ocean co.uk

Zombietod im Abendrot

Rostfrische Leichen
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SIMULATION

Die Zeiten werden be-
kanntlich standig
schlechter, Jammern
gilt langst als Volks-
sport unter Wirt-
schaftsbossen. Doch
was der Realitat recht
ist, muB einer Simulati-
on ja langst nicht billig
sein: Hier sind die Kon-
ten noch fett und die
Wege noch weit.

@

|FREDN oy 54-TM

Man stelle sich eine isometrische Welt mit Bergen, Seen, Waldern, Stadten, Dérfern und Rohstofflieferanten vor — alternativ eine op-
tisch modernisierte Variante des Genreklassikers , Transport Tycoon”. An dem haben

Gegner auswahlefy % sich die 6sterreichischen Newcomer von JoWood bei ihrer ersten GroBtat namlich orien-

o s s ' m 14 tiert. In MaBen gilt das auch fir die Aufgabenstellung: Zum Zwecke des Giitertranspor-

e R tes sind die verschiedenen Industrien und Ansiedlungen so mit StraBen und Schienen zu

ot sy . vernetzen, daB am Ende moglichst viel Gewinn fir das eigene Unternehmen heraus-
ottt it ¢ B L 1 . .t . . . i "
A——y WP SR, (] springt. Am Anfang dirfen indessen bis zu drei unterschiedlich starke Computergegner
T e ‘\-‘ 3 angefordert werden.
BT S e el Y Im Unterschied zum Fuhrparkgame von MicroProse begniigt sich der Industriegigant
.4.?'.......,.....’..._...,%.." .‘;’ freilich nicht mit dem reinen Bewegen der Warenstrome. Hier missen die produzierten
T LT T, s S | o . i
i s youi ." : Guter auch an den Mann gebracht werden, um die Kasse klingeln zu horen. Wie im
:':-'_;-;'-;,;-_-,;-:;-__»—;—-ﬂu-n m R richtigen Wirtschaftsleben zahlen StraBenbau und Transport also zu den Kostenfakto-

ren, wahrend allein der Verkauf fiir die Einnahmen zustandig ist.

DIE SPIELMODI

Den groBten spielerischen Freiraum verschafft sich, wer das gewohnliche Hundertjahrespiel startet. Dann generiert der Rechner
eine Zufallslandschaft, in der man binnen 100 simulierten Jahren nach Belieben dem Mammon hinterherjagen darf. Wie man sich
dabei anstellt, dartiber entscheiden am Ende der Periode 100 digitale Juroren: Sind nicht zumindest 75 dieser CPU-Experten davon
iberzeugt, daB man der richtige Mann (bzw. die richtige Frau) fur den Job war, gilt das Spiel auch nicht als gewonnen

Ahnlich gelagert sind die Szenarien. Auch hier spielt man nach Lust und Laune
100 Jahre lang, allerdings auf vorgefertigten Karten, welche jeweils ganz spezi-
elle Anforderungen stellen. Missionen wiederum waren die kleinen Appe-
tithappchen. Es gilt dabel, in begrenzter Zeit ein ganz bestimmtes Ziel zu errei-
chen. Und die Karrieren schlieBlich bestehen aus zusammengeschalteten Mis-
sionen. Man beginnt den Aufstieg mit simplen Jobs und landet irgendwann vor
komplizierten Sanierungsaufgaben, bei denen zunachst einmal herauszufinden
ist, wo eigentlich genau der Hase im Pfeffer liegt.

Bliebe noch der integrierte Editor zur Gestaltung eigener (Wirtschafts-) Land-
schaften zu erwdhnen. Auch er tragt sein bescheidenes Scherflein zum lang an-
haltenden Abwechslungsreichtum dieser Simulation bei. Wo Genrekonkurren-
ten, denen es rein um das Geldscheffeln geht, namlich oft ab einer gewissen Fir-
mengroBe abschlaffen, garantieren die vielschichtigen Maglichkeiten des Indu-
striegiganten nach wie vor bestes Entertainment.

Am praktischen Beispiel kénnte eine hiesige Produktionskette etwa so aussehen: In der Néhe eines Sagewerkes wird eine Spielzeug-
fabrik gebaut. Beide Betriebe bekommen einen Bahnhof spendiert, eine dritte Station wird in Stadtnahe errichtet. Nun ware noch ein
Spielwarenladen mitten in die City zu setzen und der Fabrik mitzuteilen, sie habe gefalligst Holzeisenbahnen zu produzieren.



SIMULATION

Damit ist fast alles geregelt, nur die eigentliche Zugverbindung fehit noch. Also muB eine Lok samt Waggons her. Die Justierung des
Fahrplans folgt auf dem FuBe: zuerst mit Holz vom Ségewerk zur Fabrik, dann gleich weiter mit den fertigen Waren zur Stadt. Einla-
den, Ausladen und Verkauf im Laden gehen vollautomatisch tber die Bildschirmbiihne, allerdings kann man den Preis (und damit
auch die Nachfrage) in gewissen Grenzen beeinflussen. Auch ein wenig Werbung sollte man betreiben, da einer der Schliissel des Er-
folgs hier in moglichst bedarfsgerechter Belieferung liegt. Und manchmal ist es eben einfacher, den Bedarf an das Liefervolumen an-
zupassen als umgekehrt.

Eine erste Produktlinie ware somit installiert. Alles weitere Iduft nach diesem Muster, wenngleich natiirlich Variationen auftauchen.
Haufig sind z.B. zwei oder gar drei verschiedene Rohstoffarten fir den Bau bestimmter Giiter erforderlich. Oder es mag sinnvoll sein,
den Transport mit LKWs anstatt mit Ziigen zu bewadltigen. Und wer etwas anderes als Spielwaren herstellt, kommt freilich auch um
ein weiteres Fachgeschaft nicht herum.

Uber so manche Briicke miissen sie fah- Inden Laden lassen sich verschiedene Sta-  Tunnels beschleunigen die Strecke
ren, die Waren tistiken abrufen

STRASSE ODER BAHN?

#e=SFahrplan

_-Zistauswahlen

Wer andere Vertreter des Transport-Genres
kennt, der weiB vermutlich, daB Ziige pro-
grammiertechnisch schwierig zu handha-
ben sind. Klar, LKWs fahren auf einer
StraBe in beiden Richtungen, fiir Eisenbah-
nen bendtigt man dagegen Ausweich-
oder Doppelgleise und (zumindest spielin-
tern) eine Signalsteuerung. Bei Sid Meiers
. Jransport Tycoon” z.B. lieBen sich die ein-
gebauten Lokfuhrer ziemlich leicht verwir-
ren, was in gegenseitigen Blockaden und
Staus gipfelte.

Der Industriegigant ist da ganz klar einen Schritt weiter. Seine Steuerungsroutinen funk-
Eine mit mehreren Ziigen gut ausgelastete tionieren zwar auch nicht perfekt, aber doch ziemlich robust — weil die Zuge von alleine
Bahnstrecke; die Ausweichstellen sorgen  Umkehren, sobald ein Stau droht. Wer also fir ein paar Ausweichpunkte sorgt und unsere
fiir reibungslosen Verkehr Hinweise zum Gleisbau liest, sollte kaum Probleme in dieser Hinsicht haben.

Der Fahrplan wird vom Spieler modular
zusammengestellt

SCHLAU

Die Errichtung von Bauwerken folgt eigenen Regeln. Terminals, Fabriken, Liden, alles
verfligt Uber einen Einzugsbereich, den man wahrend der Standortsuche eingeblendet
bekommt und spéter auf Wunsch abrufen kann. Alle Produktionsstatten im Bereich ei-
nes Bahnhofes werden beispielsweise von dieser Stati-
on aus beliefert. Wer das bei der Planung der Roh-
stoffversorgung nicht berticksichtigt, wird bald mit
Uber- bzw. Unterversorgungen zu kampfen haben.
Auch erweist sich das Gelande wegen der Baume
haufig als recht unibersichtlich, was den Bau von
StraBen oder Schienen nicht eben erleichtert. Zum
Glick kann man aber alle potentiell stérenden Fakto-
ren (Baume ebenso wie Gebdude und sogar Namens-
einblendungen) ausschalten. Zusatzlich darf man sich
durch Drehung des Terrains einen besseren Uberblick
verschaffen,
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Terrain mit ein- und ausge-
schalteten Baumen



SIMULATION SSEE-
A s

DIE ZEITEN ANDERN SICH

Im Industriegiganten wird Entwicklung simuliert, also ist es nur logisch, wenn sich die Rahmenbedingungen fortlaufend andern. Da
tauchen neue Produkte auf, alte werden verbessert, modernere Transportmittel erobern den Markt. Ja, mit den Jahren kommen
ganze Industriezweige hinzu; etwa die Elektronik. Zudem werden aus Dorfern langsam Stadte. Wem dieser Zuwachs an potentieller
Kundschaft nicht rasch genug geht, der kann ihn durch die Errichtung von (nicht ganz billigen) Spezialgebauden wie Sportarenen
oder Kulturpalasten forcieren. Es ist sogar moglich, die Richtung der urbanen Ausbreitung zu bestimmen, indem man aus eigenen
Mitteln ein paar AusfallstraBen anlegt oder einen stérenden Hugel einebnet.

Unterschiedlich gewachsene Ortschaften in der Nahansicht

FELIX AUSTRIA

Der Inhalt des neuen &sterreichischen Exportartikels ist also schén saftig, doch auch die Schale weiB zu gefallen: Das Spielterrain
sieht echter aus als bei der Konkurrenz, man kann es in vier Stufen zoomen. Zudem werden sehr hohe Auflésungen unterstitzt. Die
Begleitmusik klingt hiibsch und unaufdringlich, die Iconsteuerung geht schon nach kurzer Zeit gut von der Hand. Es ware also durch-
aus nicht unverdient, wiirde dem Gigant als erstem Spiel aus der Alpenrepublik der Sprung tber den groBen Teich gelingen — Ver-
handlungen Uber eine englischsprachige Version laufen bereits. (jn)

Hier sieht man
am Beispiel
wie die ver-
l'#"‘fg schiedenen
. ,,L_, e i Auflosungen
Atg ll' £ unterstiitzt
' werden.

Es gibt drei ver-
schiedene Gra-
fiksets, die
auch unter-
schiedliche Ge-
schwindigkei-
ten des Stadt-
wachstums re-
prasentieren

Doch, Parallelen zum MicroProse-Klassiker sind nicht zu verleugnen. Unterschiede freilich ebensowenig: Wahrend der Gigant sich
auf StraBe und Bahn beschrankt, ar- : : : Y

beitet der Tycoon auch mit Flugzeug und
Schiff. Daflr gleitet er im spateren Ver-
lauf leicht in Langeweile und Beliebigkeit
ab, wahrend hier selbst beim freien
Spiel straffere Ziele gesetzt werden.
Last but not least gilt es nun, den ganzen
ProduktionsprozeB bis zum Verkauf
durchzuplanen, wo Sid Meier Ende 1994
nur den Transport im Auge hatte.

Gigant und Tycoon im Vergleich
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TIPS ZUM GLEISBAU

Netzférmige Strukturen sind nur scheinbar vorteilhaft, denn bei héherer Verkehrsdichte
neigen die Zlige dann zum Vagabundieren: Sobald die kiirzeste Strecke besetzt ist, werden im-
mer wieder neue Umwege gewahlt - oft laufen die Ziige erst nach einer wahren Odyssee im
Zielbahnhof ein. Besser sind klare Streckenftihrungen, die durch Ausweichstellen oder Doppel-

gleise verstarkt werden. GRAFIK 70%
Die Option ,warten bis voll” ist zweischneidig und sollte nicht verwendet werden, wenn SOUND 63%
der betreffende Bahnhof nur tiber ein Gleis verfiigt. Das ist dann ja natirlich vom wartenden STEUERUNG 75%
Zug blockiert, wodurch unter Umstanden die Rohstoffversorgung der zugehérigen Fabrik zu- MOTIVATION 84%
sammenbricht. e,

Wenn man auf einer bestehenden Strecke einen zusétzlichen Zug startet, sollte die Si- f?,,\ .-

tuation ein Weilchen beobachtet werden. Falls sich kein befriedigender Verkehrsrhythmus ein- (& S\«"

pendelt oder gar unvorhergesehene Komplikationen auftreten, schafft der Bau von Ausweich- SR 3)

gleisen Abhilfe. Ck S~

Der Industriegigant
(JoWoodf

Rundum gut gegliickte Wirtschaftssi-
mulation aus der Alpenrepublik

wira nsport Tycoon * Multitalent ist fir 3D-Grafik, ?: Strategicals? Darf man Schwierigkeit: variabel
war ein Schock fiir Musik und Betatesting zu- das als dezenten Hinweis Preis: ca. 99,- DM

standig. Eigentlich kommt er
aber aus der Hochbautech-
nik. Dieter Bernauer, unser
Chefprogrammierer, ist erst
28 Jahre alt, hat aber bereits
Informatik studiert. Andreas
Tobler schlieBlich ist mit 26
Jahren unser Nesthdkchen
sowie der geborene Marke-
tingleiter.

auf kommende Projekte
verstehen?

JS: Jein. Zunachst haben wir
mal eine Szenario-CD fiir
den Industriegiganten im Vi-
sier. Dort soll es neue Missio-
nen, neue Grafiksets und
vielleicht auch einen Netz-
werkmodus geben. Dariber
hinaus sind schon viele Ideen
angedacht, die sich generell

USK-Freigabe: o.Altersbesch.

DATENTRAGER: Klab

ab einem 486 DX2
SYSTEM: (Pentium empfohlen)

mit Win 95

ab 8 MB RAM. bis zu
SN ) \i5 auf der HD

SVGA bis zu 1024 x
alle zu Win 95 kompa-
tiblen Karten

SIMULATION

| EINGABE:  LCTERERETY
komplett deutsch

nein
http-/Amww.bomico.com

im Drejeck Simulation-Stra-
tegie-Aufbauspiel bewegen.
Aber das ist alles noch

?: Und wie steht’s mit Jo-
hann Schilcher?
JS: Ich bin 36 und Geschéfts-

Johann Schilcher, Spieldesigner
und Geschéftsfiihrer von
JoWood

?: Neue Firmen sollten sich
erst mal vorstellen - wer
oder was ist JoWood?

IS: So neu sind wir eigentlich
gar nicht, denn es gibt uns
bereits seit Mitte 1995. Un-
ser erstes Projekt war die
Win 95-Version von ,, Think
Cross”, die im April '96 ver-
offentlicht wurde.

?: Richtig, das war doch
diese recht nette
Steinchen-Tiiftelei Ihrer
Landsmdnner von Max
Design.

JS: Das stimmt so nicht
ganz. ,Think Cross"” stammt
in der Urversion fir den Atari
ST von mir. Max Design hat
dann daraus die Fassungen
fir Amiga und PC entwickelt.

?: Okay, aber nun wissen
wir immer noch nicht, wer
sich hinter dem putzigen
Firmennamen verbirgt.

JS: Nun, da ware z.B. Johann
Reitinger. Unser 35jdhriges

fuhrer. Ansonsten entwerfe
ich das Spieldesign.

?: Nachdem Sie dann also
wohl letztes Jahr mit der
Arbeit am Industriegigan-
ten begonnen haben,
missen Sie sich nun die
Frage gefallen lassen,
wieviel vom Spiel eigent-
lich bei ,Transport Ty-
coon” abgeschaut ist?

JS: MuB ich nicht, als Pro-
Jjekt existiert der Industriegi-
gant namlich schon seit
1994. Er ist auch in Wahr-
heit viel mehr von , Railroad
Tycoon”, ,Sim City 2000
und ,Populous” inspiriert.
Als , Transport Tycoon” dann
erschien, war das ein richti-
ger Schock! Aber unter uns
gesagt: Meines Erachtens
wird der MicroProse-Kon-
kurrent schnell langweilig,
welil im Spielverlauf kaum
neue Elemente hinzukom-
men. Hier versuchen wir,
mit den Missionen und vor
allem dem Kampagnenmo-
dus gegenzusteuern. Letzte-
ren haben wir uns Ubrigens
bei den Strategicals abge-
guckt.

streng geheim!

KOMPLETTLOSUNGEN

9. 95 DM 9.95 DM

9.95 DM _9.95 DM
Bei uns erhalten Sie Komplettlosungen (incl. Plinen und Erlduterungen),
komplett deutsch, zu fast allen Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn
& Nintendo 64) aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und Strategie,
Nachfolgend finden Sie eine kleine Auswahl der aktuellsten Hintbooks (wir
fithren auch Lésungen zu ilteren S

9.95 DM 9.95 DM _9.95 DM

Ace Ventura & [ have no mouth
Albion
Alien Incident & Mutation of JB
Alien Trilogy
Alien Virus & Burn Cycle
Alone in the Dark 1,2°& 3
Amber & Neverhood

Goblins 1,

Hexen

Blazing Dragons (Sony)

Bud Tucker & Orion Burger
Casper (Sony)

Chronicles of the Sword
Clandesiiny

Command & Conquer |
C&C 2 + Gegenangrifl
Crusader: No Regret

MLAX.

‘D" & Evocation

Daggerfall Mummy
Death Gate

Diablo Myst

Die 5. Dimension & T. Paradox
Diseworld | & 2

Down in the Dumps

Dragon Lore 2

Drowned God

11" Hour & 7™ Guest

Outlaws

Ecstatica 2

Elk Moon Murder & GG Killer
Evocation & "D

Excalibur (Sony)

Exhumed

MAGIC LINE
Inhaber: Markus Miiller
Offnungszeiten 10-18 Uhr

‘?ieien - ca. 300 verschiedene Artikel):
| Safecracker

Golden Gate Killer & EIk Moon

1 have no mouth & Ace Ventura
Indiana Jones 3 & 4

Jagged Alliance 1 & 2

Jewels of the Oracle

Ark of Time Karma 7% Guest & 11" Hour
Atlantis King's Field (Sony) Shannara

Azraels Tear King's Quest 5 & 6 Shine

Baphomets Fluch l\'illli'a Quest 7 Siedler 2

Bazooka Sue Koala Lumpur & Terra-Gon Simon the Sorcerer 1 & 2
Bioforge & Last Dynasty KKND 5

Last Express & Opera Fatal
Legacy of Kain (Sony)
Legend of Kyrandia 1,2 & 3
Leisure Suit Larry 1, 5,6 & 7
Lighthouse

Maniac Mansion 1 & 2

MDK
Monkey Island | & 2
Mutation of JB & Alien Incident

Neverhood & Amber
Opera Fatal & Last Express
Orion Burger & Bud Tucker

Pandora Akte
Phantasmagoria | & 2
Puppen, Perlen und Pistolen
Realms of the Haunting
Redneck Rampage
Rendezvous im
Resident Evil (Sony)

Fable Riitsel des Master Lu Woodruff
Frankenstein Ripper A
Gabriel Knight 1 oder 2 Sam und Max & Vollgas Zork Nemesis

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Angebot - tiglich Neuheiten (emnfach anrulen und
nachfrgen). Fordem Sie unsere Gesumtliste zum Preis von | DM an. Preis fir eine Lésung nur 9, 95 DNV
plus Nachnahme 10 DM (Ausland 25 DM) bzw. 5 DM bei Vorkasse (Ausland 10 DM). Bei Bestellungen ab 60
DM entfallen die Nachnahmekosten, Druckfehler, Irmiimer und Preisinderungen behalten wir uns vor

__!!Handleranfragen erwiinscht!!! Stiandig Neuheiten !!!
Ladenverkauf
Provinzstr, 60
13409 Berlin
Distributor fiir Osterreich: KEC Austria - Herbortg.22/4 - 1110 Wien - Tel/Fax: 7495664
Distributor fiir die Schweiz: AHA CD-ROM - Postfach 40 - 3662 Seftigen - Tel: 0333457001

Jetzt auch im Internet: http://www.magic-line.de

Schwarzes Auge 3 - 24, 80 DM
Shivers

Simon the Sorcerer | & 2

3 Skulls of the Toltecs
Sherlock Holmes 2

Secrets of the Luxor

Srutl.'

SPQR & Stadt der verl. Kinder
Stadt der verl. Kinder & SPQR
Star Trek | & 2

Star Trek: Generntions

Star Trek: Next Generation
Stonekeep

Sulkoden (Sony)

Superspy & Versailles 1685
Syndicate Wars

Synnergist & Afflire Morlov
Terra-Gon & Koala Lumpur
Time Commando

Time Lapse

Time Paradox & Die 5. Dimens.
Tomb Raider

Toonstruck

Lltima (7, 8, oder Underworld)
Ultimate Mix

Urhan Runner

Versailles 1685 & Superspy
Vollgas & Sam und Max
Wizardry 6 oder 7

Wizardry Adventure: Nemesis

‘eltraum

Tel.: 030/49 99 86 06- 07
Fax.: 030/491 17 85
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Die knallharten Priigelknaben und -madels
der populdaren Capcom-Serien ,Street Figh-
ter” und , Darkstalkers” treffen erneut auf-
einander - um ein putziges und weitge-

hend friedliches Kl6tzchenspiel zu zocken!

Was sich da wie ein verspate-
ter Aprilscherz anhért, ist
eine von Capcom durchaus
ernstgemeinte , Tetris”-Vari-
ante: Zwei Gegenspieler ver-
suchen, vom oberen Bild-
schirmrand herabfallende
Steinpdrchen (die sogenann-
ten ,Gems") geschickt aufzu-
stapeln. Durch Verschieben
und Drehen werden gleich-
farbige Klétze moglichst so
aneinander gefiigt, daf sie
zusammen ein Rechteck bil-
den — dann verbinden sie sich
zu einem , Power Gem". Je
groBer ein solcher Megaklun-
ker ist, desto mehr Steine be-
kommt bei dessen Abbau der
Gegner ist den Weg gelegt.
Platz ist auf dem engen Spiel-
feld also haufig Mangelware,
weshalb auch ,Crash Gems”
aufscheinen, um Steine glei-

cher Farbung in Wohlgefallen
aufzulosen. Diese tauchen
dann beim Kontrahenten als
lastige Blocker wieder auf,
welche erst nach einiger Zeit
zerstort werden kénnen.
Merke: Je gréBer die Ketten-
reaktion, desto schneller fillt
sich das Spielfeld des Geg-
ners. Ist die obere Begren-

Kopfarbeit fiir
Nachwuchsschlager

zung eines Feldes erreicht,
hat der betreffende Spieler
verloren.

Das aktuelle Spielgeschehen
wird dabei stets von Aktionen
der Figuren im Hintergrund
begleitet. Es sind dies jeweils
vier Arcade-Kampfer aus den
Spielen ,Street Fighter Alpha
2" und ,Night Warriors”,

storte Block, desto
effektiver der Special
Move

wenn auch auf Kin-
dergréBe einge-
dampft. Verschwin-
det nun vorne eine
Serie groBer Blocke,
lassen die Kleinen
hinten eine Serie ih-
rer Special Moves
vom Stapel. Vor al-
lem im Wettstreit mit einem
menschlichen Gegner kommt
dabei Spal3 auf, da viele Mat-
ches bis zur letzten Sekunde
auf der Kippe stehen. Einzel-
spieler werden sich dagegen
eher langweilen, auch wenn
sie sich in einem Sondermo-
dus Bildergalerien, Sound-
sammlungen oder versteckte
Kampen erpuzzeln dirfen.
Zwar ist die etwas grobe
VGA-Optik (unter 800 x 600
Pixel nicht feiner, sondern nur
langsamer) zu bemangeln,

DIE KNOBEL-KAMPFER

Streetfighter-
Kids: Ryu,
Ken, Chun Li,
Sakura

Darkstalker-
Kids: Dono-
van, Felicia,
Hsien-Ko,
Morrigan
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In Dan’s Puzzle-Schule werden die grund-
legenden Taktiken erlautert

doch finden sich unter den
Begleitmelodien echte Ohr-
wirmer. Kurzum, eine niedli-
che Knobelei fir harte Figh-
ter. Oder auch umgekehrt,
(mz)

Super Puzzle Fighter Il

Turbo
(Capcom)
Vor allem im Zweispielermodus recht
launige Knobelei
GRAFIK 50%
SOUND 72%
STEUERUNG 77%
MOTIVATION 62%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 8 Stufen
Preis: ca. 49,- DM

DATENTRAGER: @8]

SYSTEM: ;t; einem P90 mit Win

16 MB RAM
ET

alle zu Win 95 kompa-
tiblen Karten

Tastatur, Joypad
deutsche Anleitung
2 Spieler gleichzeitig
http:/Awww.capcom.com
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Sigma 1.57 SYSAMRS10CO Einfach mit dem TRACKER
;S durch das Zimmer
¥ - allern, wie sie's

5 im Training
Naezeigt haben.

TPl

Herzfrequ

Cm (r

1 Finger auf
Hirnrinde —_— den Abzug.
Stimulus/ [ Entsichern

Sigma 1.5T SYSAMRS10COD Zweimal feuern...

zielen, dann nochmal
schiefien. Niedriger-
R war das ein
'\Ireffer? Mann,
as stinkt!!!

ET:G
R

v
Grine
klebrige
Akustisch/ 1#5sel... Ha,
O M (REC) 3b ich dich,
“du Widerling!
Geruchssinn/ [3 JARAAAL

MIND ¢a

[ S N - — .

Das DOing ist
schwer-

bin mide-
hatte gestern
friher ins

, Bett gehen

ET:C sollen...
R

1P

RichtungssWg Mufl

(Langsam)[} unbedingt

arla anrufen,

Wut/ 3 wenn ich

e ; " heimkomme.
Rezeptoren-Konzentrationslevel..HOCH
Wo ist die Leiche?

Um die Ecke...

Ero in maximal (Furcht
M (Lahmung)

LT

Imes

Sigma 1.5T SYSAMRS10CO Da ist irgendwas
in der Ecke.
Was Kleines -
es raschelt.

Ratten?

a
-—— -

TP

Synapsen
Stimuli/(Fu

Neurotransmittef Retew.  Kiofinten Ratten sein
33.56%/ 3 (***ich hasse Ratten®””).

argung L3




Mit diesem Titel
lieB Psygnosis auf
der Playstation das
schnellste Renn-
spiel aller Zeiten
von der Leine. Das war letz-
ten Winter, jetzt ist bald
wieder Herbst: Kann die
neue Konvertierung fir Win
95 das Tempo halten?

auf den kurvigen Pisten zu tun

as erste ,wipEout” diste vor ziem-

lich genau 18 Monaten Uber PC-
Monitore, laut Story sind jedoch bereits
45 Jahre vergangen. Inzwischen
schreibt man gar das Jahr 2097, und
die Boliden der heutigen Formel 1 fin-
det man allenfalls noch im Museum.
Auch die F3600 des Vorgangers ist
langst nicht mehr angesagt, statt des-
sen bilden mittlerweile Antigravgleiter
aus der F5000 die Speerspitze des auto-
mobilen Rennsports.

Der Autopilot ist eines der
Sammelextras; er libernimmt
fiir einige Sekunden die volle
und verldBliche Kontrolle iiber
den Gleiter

a9

MitreiBende Positionskampfe sind eher sel-
ten, meist hat man genug mit dem Verbleib

Optional liegen sieben ver-
schiedene Waffen auf den
Kursen zum Sammeln bereit

war wird auch in der Zukunft noch

uber Rundkurse gerast, doch ist das
Fahrgefihl schon ein wenig schwammig,
wenn der Pilot einen Tick tber der Beton-
piste schwebt. Weil das Gerat bei jedem
Lenkkommando kurz mit dem Heck weg-
rutscht, sind anfangs auch kleine Fahrfeh-
ler kaum zu vermeiden — immerhin en-
den sie durch die Wannenform der
Strecke aber an der Bande statt in der
umliegenden Pampa. Freilich zehren da
hartere Karambolagen an der nur be-

HIGHLIGHTS

sten pilotieren

Den Piranha-Bonusgleiter
diirfen nur die Besten der Be-

grenzt belastbaren Karosserie, wahrend
leichte Rempler bloB ein wenig Zeit ko-
sten. Doch was heifBt eigentlich ,bloB"?
Bei der Hatz von Continue-Tor zu Conti-
nue-Tor zahlt jede Zehntelsekunde, die
Zeitlimits sind hier so knapp bemessen
wie selten zuvor im Genre. Die optionale
Zulassung von Waffen im Rennbetrieb
sollten somit nur getibte Piloten erwdgen.
Bevor man aber ballern oder tiberhaupt
nur das Gas antippen darf, ist die Fra-
ge nach dem Spielmodus zu beantwor-

Der kurvige und dunkle Auf-
bau der beiden Extrakurse ist
fast schon als schikanos zu
bezeichnen



ten. Zum Einstieg empfiehlt
sich der , Time Trial”, wo auf
einer beliebigen von sechs
futuristischen Strecken um
die Bestzeit gefahren (bzw.
geschwebt) wird, ohne daB
Konkurrenten mitmischen.
Die vier besten Runden und Gesamter-
gebnisse werden dann nach Strecken ge-
trennt gespeichert. Dabei kann und muB
man sich mit dem etwas komplexen
Handling anfreun-
den. AuBer kon-
ventionellen Cock-
pitelementen wie
Gas und Lenkung

~Wir haben den Schwierigkeitsgrad besser hingekriegt”
( Rob Francis, Projektleiter)

?7: wipEout 2097 lauft ohne eine 3D-Beschleunigerkarte unter der Haube des
Rechners so gut wie gar nicht — welche Vorteile ergaben sich bei der Ent-
wicklung aus dieser Spezialisierung?

RF: Wir konnten und muBten die Auflésung der Playstation-Version vervierfachen.
Statt 320 x 240 Pixel werden am PC in der Regel also 640 x 480 Bildpunkte berech-
net. Je nach den Fahigkeiten der einzelnen Beschleuniger werden zudem die Textu-
ren im Nahbereich gefiltert und perspektivisch korrigiert. Anders gesagt: Das Pro-
gramm poliert dann die groben Pixel weg und merzt auch einige 3D-Fehler der Kon-
solenpisten aus. ! ’

Selten war die
_ Zeit bei einem
Rennspiel so
kritisch: Jeder beinhaltet es auch
Sekunden- einen Waffenfeu-
bruchteil zdhlt! erknopfsowie

zwei getrennte,

nach links und rechts gerichtete Luft-
bremsen. In der Theorie 1Bt sich damit
das Heck herumschleudern und so jede
enge Kurve besser nehmen. Das klappt in
der Praxis mit den beiden Strafe-Buttons
des Sidewinder-Pads von Microsoft auch
sehr gut, mit anderen Modellen oder der
Tastatur jedoch bedeutend schlechter.

nabhdngig vom verwendeten Einga-

begerat ist es unabdingbar, sich jede
Kurve, jede Steigung sowie die Position
jedes am Boden angebrachten Turbofel-
des gut einzuprdgen. Denn nur wer den
Streckenverlauf verinnerlicht hat und in-
tuitiv beherrscht, kann im , Arcade-Mo-
dus” seine Chancen auf das Finale wah-
ren. Der Weg dorthin ist freilich derart
lang und steinig, da3 so mancher Fahrer
unterwegs der Verzweiflung anheimfal-
len mag: Auf sechs Standardstrecken fin-
det man sich zunachst am Ende des
zwolf Teilnehmer umfassenden Feldes
wieder. Nach jeweils drei Runden muf

diert Rob Francis (ganz links), hier in Be-
gleitung von drei Team-Mitgliedern

?: Was unterscheidet die Konvertierung sonst noch vom Original?

RF: Nun, zum einen sind da natdrlich Kleinigkeiten wie etwa die Anpassung der
Steuerung an die Tastatur und verschiedene Pads. Zum anderen muBten wir die Ori-
ginalsoundtracks aus rechtlichen Grinden durch zehn im Haus komponierte Techno-
stlicke ersetzen — welche mir persénlich aber ohnehin besser gefallen. Wer die origi-
nale Musik von Gruppen wie , Prodigy”, ,Orbital” und , Underworld” dennoch héren
maochte, findet sie Ubrigens auf einer separat erhéltlichen Audio-CD.

?: Und wie wiirden Sie die Unterschiede zum Vorgénger ,,wipEout” charak-
terisieren?

RF: Insbesondere haben wir den Schwierigkeitsgrad einfach besser hingekriegt. So
féllt der Einstieg mit den etwas langsameren Fahrzeugklassen jetzt leichter, wéhrend
gleichzeitig Profis auf den hoheren Spielstufen noch harter gefordert werden. AuBer-
dem kosten Kollisionen mit den Banden nicht mehr so gnadenlos viel Zeit: der eine
oder andere Ausrutscher wird also nicht gleich mit dem Spielende geahndet.

?: Zum SchluB noch eine Sache, die uns schon immer interessiert hat - war-
um zum Kuckuck wird das E im Titel groB geschrieben?

RF: Warum nicht? Das sollte eigentlich nur ein Gag sein, um die Packung etwas aus
der Masse herauszuheben.
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Von hinten betrachtet ist der Gleiter gut kontrollierbar, in der Cockpitperspektive untergrabt der rasant nach links und rechts kippende

Horizont die Spielbarkeit



der Spieler stets als erster
durchs Ziel gleiten, um sich
fur héherwertige Ligen zu
qualifizieren. Klappt der
Sprung auf das Siegerpo-
dest nicht auf Anhieb, ist
das aber auch kein Motor-
schaden, denn die Zah! der Versuche ist
unbegrenzt und das Speichern jederzeit
erlaubt

nders lauft der Hase in der folgenden

.Phantom Challenge”, wo man fir
dieselbe Aufgabe 14 deutlich besser fah-
rende Konkurrenten zu Gberholen hat
Hier stehen zudem bloB maximal drei
Continues als Rettungsanker zur Verfi-
gung. Die anschlieBende , Phantom
Class” setzt sich aus zwei komplett neuen
Strecken zusammen: Ein Rundkurs ist auf
einer Vulkaninsel angesiedelt, der andere
inmitten einer amerikanischen GroBstadt
Der Begriff ,Schikanen” ist hier ganz
wartlich zu verstehen, wenn gewagte
Schrauben und enge Kehren zu bewalti-
gen sind

LAP TIMES

10584

O:24.~

In den arg diisteren Tunnels verliert man haufig mal die Orientierung

Wer auch die Phantom-Klasse sieg-
reich Uberstanden hat, steht

schlieBlich vor der ultimativen Herausfor-
derung. Bei der , Piranha Challenge” muf3
man sich namlich auf allen acht Strecken
mit nochmals schnelleren Computergeg-
nern messen. Doch wer da den lediglich
drei Continues und der fehlenden Spei-
cheroption zum Trotz stets als Erster die
Ziellinie uberquert, wird auch belohnt. Als
Bester der Besten ist man namlich berech-
tigt, ein paar Runden mit dem sagenhaft
schnellen, aber unbewaffneten Piranha-
Gleiter zu drehen. Ein Vergntgen, das
man sich schwer verdient hat!

72

Munter rauf und runter

Kommen wir nun zur bereits erwahn-
ten Wahl der Waffen. Tatsachlich er-
schwert der Einsatz von Feuerwerkskor-
pern die Aufgaben, da die CPU-Piloten

von Beginn an munter auf der Piste abge-

legte Zielsuchraketen, Elektroschocker
oder Schildgeneratoren abgreifen und

einsetzen, wahrend man selbst meist voll-

auf mit dem Verbleib auf der Strecke be-
schaftigt ist. Immerhin Ubernimmt das
Programm die Verwaltung der eingesam-
melten Waffen und |6st auf Kommando

ENERGY

das jeweils passende Projektil aus. Auch
ist es durchaus sehenswert, wenn etwa
drej rotlich leuchten-
de Sprengkapseln un-
aufhaltsam ihrem Ziel
zustreben oder die
Earthquake-Bombe
das vorausliegende Terrain mitsamt der
darauf befindlichen Konkurrenz mit ei-
nem Erdbeben erschiittert

Is rasender Pazifist muB3 man auf

Sammel-Schmanker| ebenfalls nicht
verzichten, denn auf den Kursen liegen
noch kurzzeitig wirksame Turbobooster,
Energierationen oder duBerst praktische

Bewaffnete Piloten haben
es hier eher schwerer als
rasende Pazifisten

DIE VIER TEAMS

Das europaische Konsortium schickt mit
dem ,Feisar” einen handlichen, einstei-
gerfreundlichen, aber langsamen Glei-
ter an den Start

@®AG-5Y5™

e
=]
Mit dem ,AG-5Y5" verfligen die Japa-

ner liber ein agiles, jedoch wenig robu-
stes Modell

A

nUHICOfﬁ

Der amerikanische ,,Auricom” vereint
hohes Tempo mit diffizilem Handling

QIRDX

Der schnellste, wenn auch unhandlich-
ste aller Gleiter ist der russische , Qirex”

Autopiloten herum. Letztere ibernehmen
auf Befehl fir drei bis vier Sekunden die
Kontrolle Uber das
Vehikel und lenken
es sicher um die
gefahrlichsten
Klippen. Dartiber
hinaus laBt sich die von Rempeleien oder
durch BeschuB maltratierte Karosserie an
den Boxen schnell wieder instandsetzen —
ein schlichtes Durchfahren der Boxengas-
se genugt. Echte Eingriffe am Fahr- bzw.
Flugwerk sind allerdings nicht méglich,
wie es dem Game Uberhaupt an Finessen
mangelt. So finden sich weder eine ein-



blendbare Ubersichtskarte noch Riickspie- OHNE 3D-BESCHLEUNIGER GEHT NICHTS
gel oder eine Replay-Funktion. Noch

schwerer wiegt naturlich das Fehlen von In spielbare Fahrt kommt wipEout 2097 erst mit einem 3D-Beschleuniger, wobei

Mehrspieler-Modi alle zum Direct3D-Standard kompatiblen Karten unterstiitzt werden — auch fiir den
war muB3 man sich als Rennfahrer PowerVR-Chip ist das Game optimiert. Freilich ist das Grafiktempo mit einer 3Dfx-
anno 2097 mit Cockpit- und Hinter- Karte dennoch héher; auch die Lichteffekte wirken dann realistischer. Eher ent-

bord-Kamera begnligen, doch ist die 3D- tauscht durften Besitzer einer Vérité-Karte sein, denn selbst mit abgeschalteten

Grafik zumindest auf leistungsfahiger
Hardware eine Schau: Da winden sich

Detalls laBt sich hier ein storendes Rucken nicht beseitigen. Fir ihre Verhaltnisse
ganz wacker schlagt sich die Matrox Mystique: Zwar muB auf einige Farben und

wunderhibsch beleuchtete Berg- und Tal- Texturen verzichtet werden, doch an Tempo fehlt es mit diesem 3D-Turbo unter der
bahnen in futuristischem Design auf den Haube nicht. Etwa auf demselben, also nicht wirklich rundum tiberzeugenden Ni-
Betrachter zu. Auch an optischen Details veau bewegt sich die Performance auf Boards mit ATl 3D Rage oder Permedia-
wurde nicht gespart, denn unterwegs Chip. Die schwachen Leistungen der Virge-Beschleuniger wurden erneut offenbar.
trifft man auf animierte Werbeprojekto- Last but not least werden MMX-Prozessoren entgegen ersten Verlautbarungen
ren und wird bei einem Sturz von einem nicht gesondert unterstiitzt.

Abschleppgleiter wieder auf die Strecke
gesetzt. Auf das Spielgeschehen selbst
haben derlei Gimmicks freilich ebensowe-
nig EinfluB wie der gelegentlich einset-
zende Regen. Anders verhdlt es sich mit
den Abgasen der einzelnen Gleiter. Die
blau leuchtenden Strahlen vorausfahren-
der Mitbewerber erleichtern namlich in
disteren Tunnels die Orientierung und
lassen den weiteren Streckenverlauf bes-
ser erkennen. In der Tat scheint hier ab-
schnittweise sozusagen der Strom ausge-

Ty 7N
e

fallen zu sein, so dunkel und schlecht er- Auf leistungsschwachen Grafikbeschleunigern ist hohes Tempo

kennbar ist die 3D-Umgebung haufig.
Schade, daB da nicht an einen Regler fiir
die Helligkeit gedacht wurde.

eil zum guten

SchluB die ab-
wechslungsreichen
Soundeffekte und die
Techno-Tracks als
mitreiBend gewdir-
digt werden mssen,
bleibt ein verséhnli-
ches Fazit: Mag
wipEout 2097 als ty-
pisches Konsolenspiel
(viel Tempo, wenig
Features) am PC auch
nicht voll iberzeugen
kénnen, zumindest
gut ausgestatteten
Piloten wird launiges
Futuro-Racing garan-

tiert. (rl) Boom, wieder ein Konkurrent von der Piste gesprengt

GANZ PERSONLICH

nur durch Abschaltung von Details zu erzielen. Hier der Vergleich
zwischen dem Minimum und dem Maximum

Richy

Selten hing bei einem Spiel der SpaB so direkt von der verwen-
deten Hardware ab, denn abgesehen vom rekordverdachtigen
Tempo hatte wipEout 2097 ja schon auf der Playstation wenig
zu bieten. Im PC-5Stall sind nun also ein schneller Pentium nebst
feinem 3D-Beschleuniger geradezu zwingend erforderlich. Die
Gesamtnote ist daher als Kompromif zu verstehen; Besitzer ei-
nes besonders leistungsféhigen Rechners mégen sogar ein
paar Prozentpunkte addieren. Wer seine Ausstattung dagegen
am anderen Ende der Fahnenstange wahnt, sollte sich lieber
nach einem anderen Game umsehen. An Auswahl mangelt es
PC-Racern im Moment ja nun wirklich nicht.

m
wipEout 2097
(Psygnosis)

Schnelle Futuro-Raserei fiir schnelle 3D-Grafikbe-
schleuniger
GRAFIK 74%
SOUND 81%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 69%
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: RR&Y

ab einem P133 (P200 empfohlen)
SYSTEM: mit Win 95

SPEICHER: ab 16 MB RAM, 40 MB auf der HD
SVGA, diverse 3D-Beschleuniger
werden unterstiitzt

ST - - 2 \Win 95 kompatiblen Karten
Maus, Tastatur, Stick, Pad
komplett deutsch

nein

http:/Awww. psygnosis.com
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WAS IST NEU?

Hier ein kurzer Direktvergleich mit dem
Vorgéanger ,,PGA Tour 96", damit altgediente
Golfer entscheiden kénnen, ob der Neuerwerb
lohnt. Zunachst ist das Spiel nun nicht mehr
unter DOS lauffahig. An der Bildstruktur mit
der eingeblendeten Ubersichtskarte und den
beiden Minifenstern hat sich hingegen nichts
geandert, auch einige der enthaltenen Digi-
Golfer sind alte Bekannte. Die Sportler sind
hier aber wesentlich besser in ein Terrain inte-
griert, das erstmals auch aus nachster Nahe
noch scharf wirkt. Vor allem wurde jedoch die
Steuerung komplett iiberarbeitet — aus
dem etwas ungenauen Energiehalbkreis von
einst ist ein viel exakter arbeitender und besser
plazierter Vollkreis geworden. Vernunftig auch,
daB nach wie vor auf spielfluBhemmenden
Schnickschnack wie FuBhaltung oder Schlager-
winkel verzichtet wird.

Im direkten Vergleich: PGA Tour Pro, darunter
der DOS-Vorganger PGA Tour 96

Wiéhrend des
Schlages wer-
den zwei klei-
ne Fenster
zum Ballflug
eingeblendet

Drei fotorealistisch nachgebildete Plat-
ze der amerikanischen PGA Tour fin-
den PC-Golfer hier. Sollte Ihnen das
nicht gentigen, kénnen zudem die vier
Parcours des Vorgangers ,PGA Tour
96" in das Programm eingebunden
werden. Gespielt wird dann in funf
Modi vom einfachen Training bis hin
zum kompletten Turnier mit maximal
vier Runden. Das Wort komplett be-
zieht sich dabei auch auf die Teilneh-
mer: Wahrend vor einem Bildschirm
oder im Netzverbund maximal vier
Spieler Platz finden, sind es via Internet
gar bis zu 80. Der Rechner halt ersatz-
weise 14 digitalisierte Cracks aus dem
realen Profilager parat. Gut 50 weitere
Turnierspieler 1aBt die CPU quasi im
stillen Kammerlein antreten — sie tau-
chen lediglich in den Statistiken auf.
Zur Einstimmung gibt’s erstmal ein
zwar streifiges, aber bildschirmfullen-
des Video mit Ausschnitten bekannter

Im Intro-Video zeigen Profis, wie's
geht

Erst kiirzlich erwarb Electronic Arts von Ac-
colade die deutschen Vermarktungsrechte
an der formidablen Golfsim ,Jack Nicklaus
4" - jetzt macht man sich mit einer neuen
Eigenproduktion des Nobelsports selbst
Konkurrenz.

Mit dem Pfeil wird die Schlagrichtung
vorgegeben

Turniere. Dann geht man daran, sich
mit dem handlichen Editor sein Alter
ego zurechtzuschneidern. Es stehen 18
Portrats, 17 Schlager (von denen 13 in
die Tasche gepackt werden) sowie ei-
ner von vier Caddies zur Verfugung.
Weitere 14 Einstellungen wie etwa
normaler, feuchter oder trockener Ra-
sen, die Windstarke, der dreifach va-
riable Schwierigkeitsgrad oder etwaige
Wiederholungsschlage sind zukinftig
ebenfalls fest mit dem eingegebenen
Spielernamen verbunden.

Hat man sich fir einen Platz entschie-
den, wird er in einer gerenderten Ka-

In formatfiillenden Videos werden die
realen Vorbilder der Kurse vorgestellt -
hier ist es der kalifornische Pebble Beach



Der weiteste
Blickwinkel fiihrt
zum groBtmaogli- FF
chen Platzaus-
schnitt mit dem
kleinstmdglichen §
Golfer

Markiis Zl’fE[er

el Il. ,P‘

Was bin ich: der Spieler-Editor

merafahrt bei frei wahlbarem Blickwinkel
uberflogen. Danach prangt der gut ani-
mierte Golfer inmitten saftiger Wiesen,
adretter Bdume und spiegelnder Gewas-
ser. Mittels Maus oder Tastatur zieht man
nun einen Pfeil in Richtung Loch. Diese
Markierung der Schlagrichtung wird zu-
gleich in einer einblendbaren Ubersichts-
karte und einem Minifenster angezeigt.
Der Schlag selbst
kann in sieben Va-
rianten (Punch,
Fade, Chip etc.)
ausgefuhrt wer-
den, stets indem man einen schnell sau-
senden Energiekreis mittels dreier Klicks
maoglichst akkurat abstoppt. Der Flug des
Balles ist dann sowoh! im Hauptbild als
auch in zwei teils zoombaren Fenstern zu
sehen, manchmal gefolgt von lobenden
oder kritischen Worten in englischer
Sprachausgabe. Einmal am Green, lassen
sich Bodenunebenheiten wahlweise

GANZ PERSONLICH

Beim Digi-Golf kommt insbesondere in geselliger Runde
Freude auf, weshalb hier flotte Spielbarkeit fiir mich oberstes
Gebot ist. Und dem ldhmend langsamen Aufbau der mit
Fenstern (iberfrachteten Nobelgrafik des Platzhirschen
.Links LS" setzt PGA Tour Pro durchaus schicke Landschaf-
ten entgegen, die ab einem P133 rasch stehen — dank weni-
ger Fenster bleibt auch die Ubersicht gewahrt. Das ewige
Handicap im Genre weist allerdings auch dieses Spiel auf:
Beim Einputten |aBt sich die Platzneigung trotz der drei An-

zeigemodi haufig nur grob erahnen.

Bei der Spielbarkeit ist das
Programm der Konkurrenz gjcichermaBen gut
einen Schlag voraus

Wahl der Waffen: Schldger und Art des
Schlages kénnen manuell oder automa-
tisch bestimmt werden

durch ein Gitternetz, einige Linien oder
ein kreisférmiges Netz anzeigen. Nach
dem Einlochen verrat eine Statistik Wis-
senswertes, etwa Uber den weitesten
Schlag oder die Anzahl der Birdies.
AuBerdem durfen besonders gut gelun-
gene Schldge fur die Nachwelt abgespei-
chert werden.

Das Schéne an diesem Spiel: es sollte er-
fahrenen Golfern
und Neulingen

gefallen. Die Be-
dienbarkeit ist
namlich simpel, kennt Hotkeys und tiber-
sichtlich strukturierte Menis. Auch gra-
fisch gibt es wenig zu mékeln, selbst
wenn den mit Bluegrass-Klangen beriesel-
ten Landschaften ein Mehr an Animatio-
nen kaum geschadet hatte, Einzig das
Fehlen eines Kurseditors und die nicht lo-
kalisierte Sprachausgabe bieten ein wenig
Anlal zur Kritik.(md)

Manfred

Putt-Hilfen von oben nach unten: Gitter-
netz, Kreis oder Gefillelinien

PGA Tour Pro
(Electronic Arts)

GRAFIK 78%

SOUND 70%

STEUERUNG 83%

MOTIVATION 82%
USK-Freigabe: ohne Altersbesch.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,- DM
| DATENTRAGER: PRSSE

: ab einem P90 mit Quadspeed-

Laufwerk und Win 95
16 MB RAM, 22 MB auf der HD

GRAFIK: SVGA (256 Farben)

SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
EINGABE: Maus, Tastatur
AUSGABE: Spiel englisch, Handbuch deutsch

maximal vier Spieler an einem
VIRV G Rechner oder im Netzwerk, bis zu
80 im Internet

ONLINE-INFO:  [RufsR/IIECE Reehy
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Hier ist es nicht mit dem bana-
len Besuch einer x-beliebigen
Kartbahn getan, hier wird um
die ganze Welt gerast — wenn
die acht gebotenen Strecken
fir sich genommen auch alle-
samt recht kurz sind. Nach-
dem Steuerung und Spielerna-
me den eigenen Vorstellungen
angepalt wurden, stlrzt man
sich da umgehend in den
Rennalltag: Abhdngig vom ge-
wahlten Team verfligen die
Gefédhrte Uber unterschiedli-
che Werte fiir Beschieuni-
gung, Hochstgeschwindigkeit
und Bodenhaftung. So liegen

Kein Sand im Gq_triebe: das Finale der
Welttournee in Agypten

GANZ PERSONLICH

...kann ich das Digi-Kartfieber ja nicht ganz nachvollziehen:
Warum am Monitor seine Runden drehen, wenn die nachste =
Kartbahn doch meist nah ist? Aber bitte, nach dieser Theorie
durfte es auch keine Billard-, Flipper- oder Tennissims geben.
AuBerdem machen Segas Tiefflieger mit Bodenhaftung ge-

Nicht jeder PC-BleifuBB findet eine
der derzeit so beliebten Go-Kart-
Bahnen in unmittelbarer Ndhe,
doch zum Computer sollte es ja
nicht allzu weit sein. Zudem ver-
breiten Segas Rasenmaherboli-
den internationales Flair.

LAP
LAP TIME

BEST

manche Karts besser auf rut-
schigen Lehmbéden, wahrend
andere auf Hochgeschwindig-
keitskursen der Konkurrenz
den Auspuff zeigen. Eine klu-

FPOBITION

mit aufgemotzten Rasen-
mahern sammeln konnten.
So wirkt dieses abgekartete
Spiel schon deutlich ausge-
reifter als ihre friiheren Wer-

Realistisch larmende Zweitakter
mal ohne Gestank

ge Wahl ist um so wichtiger,
als die Computerfahrer auf
den héheren Schwierigkeits-
stufen den Spieler mit kleinen
Rempeleien behindern.

Man merkt, daB die Program-
mierer von Manic Media be-
reits Erfahrungen im Umgang

ke , Super Karts” und , Manic
Karts”. Beispielsweise sind
die Kurse simpler angelegt,
so daB man sich nicht perma-
nent verfahrt oder den Rick-
wartsgang bemiihen muB.
DaB sie auch optisch etwas
schlichter sind, kommt der

Die dynamischen AuBBenansichten sollten

erst nach Rennende eingeschaltet werden

rade im Netzwerk durchaus Laune und sind auch optisch

recht ansprechend geraten. Trotzdem vermisse ich an den

Zweitaktern halt ein biBchen das Flair teurer

Nobelkarossen.
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Die Computergegner halten sich zumeist an die Ideallinie

Ubersicht zugute. Die Bild-
schirmauflésungen (maximal
1280 x 1024 Pixel) sollte man
dennoch nicht ausreizen,
denn ab Standard-SVGA lau-
fen hier auch schnelle Rech-
ner heil3.

Fazit: Eine solide Kartsimulati-
on, die besonders im Netz-
werk gegen bis zu acht Kon-
trahenten ein paar rasant-un-
terhaltsame Stunden ver-
spricht. (mz)

Formula Karts

(Sega/Manic Media)
Gut spielbare Digiversion des Kartzir-
L{T
GRAFIK 69%
SOUND 66%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 69%
L2870
(% 3 0
N
USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 79-DM

DATENTRAGER: jj&b]

ab einem P90 mit Win
a5
oo
ow
e

EINGABE: Tastatur, Joystick
AUSGABE: komplett deutsch

MULTIPLAYER: el
Netzwerk
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Ferdinand

Hier haben nur die Digi-Spieler Grund zum Jubeln

Rasenausschnitt zu klein (z.B. in
der somit unspielbaren Drauf-
sicht), oder die nicht gerade
umwerfend animierten FuBbal-
ler schrumpfen auf Liliput-For-
So iiberfliissig wie ein Gegen- oy, o %00 MM
tor in der letzten Spielminute gummiartig umher-
hupfenden Leder

beschrankten Standards finden
sich da Features wie Windstar-
ke bzw. -richtung, die wohl
eher Golfer interessieren diirf-
ten. Vor dem Anpfiff wird dann

Im Gegensatz zum hierzulande
als ,,ranSoccer” erschienenen
Vorlaufer hat man statt 44 Na-
tionalmannschaften diesmal
nur die 20 Clubs der englischen
Premier League zur Aus-
wahl. Auch sonst beher-
bergen die kargen
Men(s statt Optionsviel-

Mit dem préachtigen ,,Premier Ma-
nager 97" hat Gremlin auf den
nachsten Seiten ein ganz heiBes
Eisen im Test. Das actionlastige
Werksteam hingegen kickt sich
direkt in die Abstiegszone.

chen Voraussetzungen ent-
wickeln selbst Multiplayer-
Duelle keinen Reiz. (st)

Die Pleite
von der Seite

falt eher -einfalt: Neben einer
kompletten Saison gibt es nur
Freundschaftsmatches, Trai-
ningsspiele ohne Gegner sowie
ElfmeterschieBen. Abgesehen
von den auf Spieldauer, Ab-
seitsregel, Kartenvergabe und
Zah! der Auswechselspieler arg

Mider
Kick vor
vollem
Haus

noch die Aufstellung anhand
der je sechs Kickerattribute zu-
sammengebastelt und eines
der 14 Systeme herausgepickt.
Die Partien lassen sich aus funf
Kameraperspektiven bestreiten,
wahrend der Replays gibt es
drei dazu. BloB ist entweder der

Schnell, aber haBlich: Ballhatz unter VGA

ganz zu schweigen. Da rettet
auch das einblendbare Winz-
Radar nichts mehr. Und regelt
man die Details auf das Mini-
mum und die Auflésung auf
VGA herunter, ist der wohl
haBlichste Digi-FuBball seit Jah-
ren zu bestaunen.

Bleibt der 6de MenU-Techno
mal auBen vor, gehen zumin-
dest die Kommentare von
Barry Davies nebst der Ublichen
Effekte einigermaBen in Ord-
nung. Das gilt mitnichten fur
die Steuerung. Der gerade
kontrollierte Spieler reagiert
haufig eigenmaéchtig, trotz viel-
faltiger PaB- und SchuBtechni-
ken ist das Gehduse von der
GroBe eines Handballtors nur
schwer zu treffen. Und wer da-
bei die gebotene Maglichkeit
nutzt, stets denselben Mann
zu steuern, kommt so gut wie
nie an den Ball. Tja, unter sol-

Actua Soccer

Club Edition
(Gremlin)

Amateurhafter Action-Kick ohne
Hohepunkte

GRAFIK 62%
SOUND 64%
STEUERUNG 45%
MOTIVATION 42%

E e

346%

USK-FIen&lgabrt ft;.- Altersbesch.
chwierigke GrFQl@eschf Tgesch.
Preis: ca. 69,- DM

DATENTRAGER: il

ab einem P&0 mit Win
e

8 MB (DOS) bzw. 16
SPEICHER: MB RAM (Win 85), 22
bis 74 MB auf der HD

GRAFIK:  NEEYEYE
SB/Pro/16/AWE 32,
Gravis Ultrasbund/Max,
Ensoniq Soundscape
bzw. alle zu Win 95
kompatiblen Karten

s stick, Pad
: Spiel englisch, Anlei-
tung deutsch .

bis zu 4 Teilnehmer
gleichzeitig (2 pro
VTR WNG S8 Teamn), im Netzwerk
konnen alle 20 Feldspie-
ler gesteuert werden

(o] THIT R To T hitp:/Awww.gremlin.co.uk
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PREMIER
MANAGER

97 -

Der ,,Premier Manager” geht in die vierte Runde, und Gremlin spricht vom Beginn einer
neuen Ara im digitalen FuBballmanagement. GroBe Worte, denen das spanische Entwick-
lerteam Dinamic Multimedia hier Taten vorausschickte.

D

GESUCHT: MANAGER, TRAINER ODER MULTITALENT

le neue Sim aus dem alten Kickergeschlecht wurde also nicht direkt im Mutterland des FuBballs programmiert, doch wen stért
das schon? Erstens ist das Leder bekanntlich auch und gerade in Spanien rund, zweitens dreht sich hier dennoch alles um den
englischen Ligabetrieb. Immerhin bis zu 20 Mitspieler dirfen sich ihren Wunschklub aus 92 Insel-Teams herauspicken; von der
Premier League bis hinunter in die dritte Division ist alles im Angebot, was einen Vereinswimpel hat. Wer mag, informiert sich vor der

Entscheidung in der umfassenden Vereins- und Spielerdatenbank tber seinen zukinftigen Brotchengeber.

Hat der Manager eine Heimat gefunden, kann er vor Spielbeginn optional entweder alle wirtschaftlichen Aufgaben, Aufstellung

nebst Taktik oder Vertragsverldngerungen an den Compi delegieren. Leider laBt sich das anschlieBend nicht mehr d&ndern. Eine

allzeit mégliche Automatisierung bestimmter Tatigkeiten, wie sie z.B. beim Training geboten ist, wére gewiB die bessere Losung

gewesen. Ob die Spieler im Lauf der Jahre altern sollen, ist Gbrigens ebenfalls Einstellungssache.

Zusatzlich zum normalen Modus gibt es noch die ,Pro Manager Variante”

. Dabei muB man mit einer vorgegebenen Mannschaft

aus den unteren Ligen ein festgelegtes Ziel wie z.B. den Klassenerhalt erreichen. Vor dem Saisonstart werden dann bis zu vier
Freundschaftsspiele gegen beliebige Gegner aus Europa oder Stidamerika angesetzt. Sind schlieBlich auch die Kugeln in den

ebenso hubschen wie spannenden Pokalauslosungen fir die nationalen und internationalen Cupwettbewerbe gefallen, geht es
endlich ab ins Buro, sprich das Hauptmen(.

MANAGERW?
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GEBOTEN: EIN AUFGERAUMTER ARBEITSPLATZ

der und Ergebnisdienst. Darunter fallen auch Torjdgerlisten samt Angaben, gegen wen und in welcher Spielminute die

Treffer erzielt wurden. AuBerdem lassen sich bis zu drei Scorer tabellarisch miteinander vergleichen.
Auf dem Transfermarkt sollte man dann personelle Unterstitzung anheuern: Kotrainer nebst Spezialisten fiir die sechs Tech-
nikschwerpunkte, Platzwart, Psychologe, Physiotherapeut, Jugendbetreuer und Scouts. Letztere suchen nach zuvor festlegba-
ren Kriterien hoffnungsvolle Talente oder Verstarkung aus dem Profilager. Natirlich darf dabei auch direkt von Vereinen aus
dem In- und Ausland abgeworben werden. Und es versteht sich wohl von selbst, daB in diesem Fall nur groBzigige Vertragsof-
ferten mit Torpramien, Haus, Dienstwagen etc. Erfolg versprechen. Hat der Spéiher Jugendspieler aufgespurt, trainiert ein eige-
ner Betreuer den Nachwuchs, bis dieser reif fir den Kader ist.
In der Finanzabteilung warten jede Menge Bilanzen und Statistiken. Man findet Bewertungen der eigenen Managerleistung,
nimmt bis zu vier Kredite auf und legt Erfolgspramien fest. Selbstverstandlich darf auch fleiBig an der Heimarena und ihrer Pe-
ripherie gebastelt werden. Die Fille an Moglichkeiten reicht dabei von der Erweiterung der Stadionkapazitdt Uber die Moder-
nisierung von Anzeigetafel, Flutlichtanlage oder Umkleideraumen bis hin zum Bau von Shops, Toiletten, Cafés und Parkplat-
zen. AuBerdem sind die Eintrittspreise festzulegen und Sponsoren fiir Bandenwerbung zu finden.
Last but not least ist selbstredend im sportlichen Bereich einiges zu erledigen. Per individuellem Training mit acht Schwerpunk-
ten bringt man die Jungs auf Vordermann. Nach einem kurzen Blick auf den nachsten Gegner wird anschlieBend ausgiebig an
der Taktik gefeilt: Zu den zehn vorgegebenen Spielsystemen lassen sich eigene kreieren und abspeichern. Hinzu kommen Ge-
wichtung von PaBspiel, langen Ballen und Kontern, die Aggressivitét bei Tacklings, Raum- oder Manndeckung sowie etliches
mehr. Wahrend der Begegnungen laBt sich das naturlich jederzeit an die Situation anpassen. Lediglich das korrekte Zusam-
menklicken der Aufstellung geht dabei etwas umstandlich von der Hand. Steht endlich jeder Kicker an der fir ihn optimalen
Position, kommt der beste Teil des Ganzen.

‘ I ler ist alles fein sauberlich in vier Bereiche eingeteilt. Da wéren zunachst die Infos beziiglich Tabellenstand, Terminkalen-
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GELIEFERT: DIE SCHONSTE NEBENSACHE DER WELT

och nie pafB3te der stehende Ausdruck besser auf einen FuBballmanager: Die
N wunderschéne Prasentation der hiesigen Begegnungen hat sich ihre gesonderte

Beschreibung redlich verdient. Premier Manager 97 bietet also ausreichend Kom-
plexitat in toller Verpackung, und das auch noch zum fairen Preis — eine Rechnung, die
einfach aufgehen muB. Weil diese prachtige Vereinschef-Sim demnachst tbrigens auch
als DOS-Version im Laden steht, sollte man beim Kauf unbedingt die Systemanforde-
rungen auf der Packung beachten. (st)

GRUNER WIRD’S NICHT:
BEEINDRUCKENDE RASEN-ACTION

In punkto Prasentation ist der Premier Manager 97 eine Klasse fir sich. Das gilt nicht
nur im Vergleich mit Genrekonkurrenten, er dribbelt sogar an so manchem Action-
Kicker vorbei — ein flottes Pentiumstadion vorausgesetzt. Andernfalls bleibt nur das
Drosseln der Detailstufe, was leider auch den Verzicht auf so stimmige Gimmicks
wie sich drehende Bandenwerbung oder stets korrekt die Fahne schwenkende Lini-
enrichter bedeutet. Falls der SpielfluB trotz schnellem Rechner hin und wieder kurz
ins Stocken gerat, liegt das daran, daB samtliche Aktionen der Ledertreter an-
hand vieler Faktoren in Echtzeit berechnet werden. Doch zugunsten des hier
gebotenen Realismus kann man schon mal kurze Hanger in Kauf nehmen.

Aus allen erdenklichen, einstellbaren Kamerapositionen flimmert das Spielgeschehen
TV-gerecht (inklusive Replay der Schlisselszenen) Gber den Bildschirm. Die ordentlich
animierten Ballkiinstler agieren dabei fast wie im richtigen Leben: Liegt z.B. ein Kol-
lege verletzt am Boden, wird die Kugel rasch ins Aus gebolzt, und der Torwart
betéatigt sich bei einem Rickstand bisweilen kurz vor dem SchluBpfiff als Stlrmer.
Weniger schoén sind hingegen die standigen Unsicherheiten der Keeper und
mancher Stiirmer, die am Strafraum gerne zwecks Flanke in Richtung Eckfahne
abbiegen. Weitere Kuriositaten wie (duBerst seltene) Eigentore von der Mittellinie
oder Sonntagstreffer aus 40 Metern Entfernung steigern andererseits auch wieder
die ohnehin schon kaum zu tbertreffende Spannung.

Auf die Ohren gibt es unterdessen horenswerte Alu- sowie Bandenknaller, eine laut-
starke Fankulisse und die Ublichen Soundeffekte. Atmosphadrisch, aber etwas ab-
wechslungsarm klingen die englischen Kommentare von Barry Davies, der sich auf
der Insel wohl groBer Popularitat erfreut. Fir ihn ist so ziemlich jeder Treffer superb,
unvergeBlich oder gar Tor des Monats. Dennoch ist die Komplettiibertragung der Be-
gegnungen das Sahnestlick dieses Spiels, auf das man keinesfalls zugunsten einer Zu-
sammenfassung der Highlights, einer schriftlichen Kurzberichterstattung oder gar der
sofortigen, jedoch etwas ungenauen Ergebnisberechnung verzichten sollte.

10 Lilienberg

w 7 Cantona a‘

Premiere-Feeling ganz ohne Decoder

GANZ PERSONLICH

Jahre nach dem Grafikpionier ,An-
sto3” endlich mal wieder ein FuB-
ballmanager, der nicht nur Wert auf
komplexe Zahlenakrobatik legt: Wenn
man seinen Jungs hier wahrend der
umwerfend prasentierten Begegnun-
gen aus allen moglichen Perspektiven
Uber die Schultern schaut, konnte man
glatt vergessen, daf3 sich die packen-
den Partien lediglich in einer virtuellen
Realitat abspielen. Tatsachlich haben
mich beim Test verpal3te Superchancen
oder unnotige Gegentreffer so man-
che Frisur gekostet, und bei Toren mei-
nes Teams ist mir oft genug ein laut-
starker Jauchzer entfleucht. Doch wel-
chen wahrhaft gebannten Bildschirm-
sportler interessieren in solchen
Situationen schon tadelnde Kollegen-
blicke?

Steffen

Premier Manager 97
(Dinamic Multimedia/Gremlin)

Packendes FuBballmanagement mit der Lizenz
zum Mitfiebern

GRAFIK 7%
SOUND 69%
STEUERUNG 5%
MOTIVATION 84%

KL= 80%

3

USK-Freigabe: ohne Altersbesch.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 69— DM

DATENTRAGER: RRSY

ab einem PEO0 (je schneller, desto
besser) mit Win 95

SPEICHER: 8 MB RAM, 2 bis 19 MB auf der HD

| GRAFIK: __ BUIER

SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Maus

AUSGARBE: englische Screentexte, deutsches
i Handbuch

RN S Tl aamal 20 Spieler hintereinander

TR Zo ttp. /v gremlin co uk







FuBball hin, Formel 1 her, bei Psygno-
sis hat origineller Sport noch Zukunft:
Willkommen im 21. Jahrhundert - zu
einer rabiaten Mischung aus Football
und ,Schwarzer Mann".

An Kameraperspektiven herrscht kein Mangel

Unsere Enkel werden angeblich mit Be-
geisterung die Stadien fullen, wenn zwei
Teams mit je vier Spielern um einen gel-
ben Plasmaball rangeln. Dieser soll in ei-
nen schwebenden Reifen im Zentrum der
durch Kraftfelder begrenzten Arena ge-
worfen werden. Zuvor muB ihn jedoch
die eigene Mannschaft aufgeladen ha-
ben. Dazu kampft man sich mit schnellen
Passen oder brachialer Gewalt durch die
gegnerische Spielhalfte und berihrt dort
mit der Energiekugel das La-
defeld. Daraufhin wechselt sie
die Farbe: blau fir die Heim-
und grun fur die Gastmann-
schaft. Trifft der Ball nun den
Ring, wandern abhangig von
der Wurfentfernung ein bis
drei Punkte auf das Konto.
Dabei ist der Werfer egal, le-
diglich die Kugelfarbe zahlt.
Nach diesen einfachen Regeln
werden maximal zu dritt
Freundschaftsspiele ausgetra-
gen, in Pokalwettbewerben
kommen bis zu 16 Teams zum
Einsatz. Zudem stehen ein
Netzwerkmodus fir bis zu
acht Teilnehmer sowie eine
Liga zur Auswahl. Hier tritt
man mit einer Mannschaft sei-
ner Wah! jeweils zu Hause und
auswarts gegen die 15 restli-
chen, sehr unterschiedlichen
Vereine an. FUr etwas Ab-
wechslung sorgen dabei gele-
gentlich Boni fur mehr Tempo,
Schlagkraft oder Lebensener-
gie. Diese wird durch Tacklings
dezimiert, regeneriert sich je-
doch allmahlich auch von ..
selbst. Im Extremfall muB eben ) 3

einer der beiden Ersatzspieler  Ohne Grafikdetails wird das Spiel deutlich schneller -
ran. aber auch trostloser

Trotz des auf Dauer doch einténigen
Grundprinzips, macht es gerade in der
Gruppe schon SpaB, mit Riot eine un-
Schneller SF-Sport
fir schnelle Rechner

ruhige (Plasma-) Kugel zu schieben.
Auch an Steuerung und Soundbeglei-
tung (CD-Musik in den MenUs, Effekte
und englische Kommentatoren im

Spiel) gibt es nicht viel zu bemangeln.
Allerdings bringt die an sich hiibsche

Polygongrafik auch schnelle PCs ins
Schwitzen. Selbst auf einem P200 muB
der komplette Hintergrund abgeschal-
tet werden, um unter 640 x 480 Pixeln
einen flussigen Ablauf zu gewahrlei-

sten — die maximale Auflésung in 1024
x 768 Punkten ist wohl flr die Hard-
ware des ndchsten Jahrtausends ge-

dacht. (mz)
Riot
(Psygnosis)

Etwas abwechslungsarmer, aber durchaus launi-
ger Zukunftssport fiir schnelle Rechner.
GRAFIK 66%
SOUND 71%
STEUERUNG 71%
MOTIVATION 62%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: flr Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,-DM

f DATENTRAGER: K&

, ab einem P100 (besser P166) mit
et DOS/Win 95

! 8 MB (DOS) bzw. 16 MB RAM (Win
AR, 95), 60 MB auf der HD

SVGA (320 x 200 bis 1024 x 768)

SB und Kompatible (DOS) bzw. alle
zu Win 95 kompatiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Joystick
AUSGABE: deutsche Anleitung

MULTIPLAYER: 3 Spieler simultan, 8 Spieler im
Netzwerk




Ein Held, der sich liber Plattformen
hangelt, mit Monstern kampft und da-
bei auch kleinere Ratsel zu lI6sen hat -
was braucht der actionorientierte
Abenteurer eigentlich mehr? Nun,
vielleicht ein faires Spieldesign.

Ausgerechnet im Heimatstadtchen des
Ex-Cops Jack nisten sich bosartige Aliens
ein. Damit hat er jetzt auch noch den
winzigen Ar'Kritz, einen Beamten der in-
tergalaktischen Polizei am bzw. im Hals —
der verschluckte Parasit verursacht dum-
merweise einen Mutationsprozel3. Bevor
dieser abgeschlossen ist und Jack sich in
ein ebenso mdchtiges wie leider lebens-
unfahiges Monster ver-
wandelt, muB also ein ret-
tender Molekilseparator
her. Und wenn man schon
mal in der feindlichen
Weltraumbasis ist, kann
man die anderen Viecher
ja auch gleich tUber den
Jordan beférdern...

Ergo lauft, hipft und klet-
tert Jack in der Seitenan-
sicht durch das vollstandig
gerenderte Black Hill City,
wobei die detaillierte Gra-
fik alle zwei Screens um-
geschaltet wird. Die Stadt
wimmelt nur so von ge-
tarnten Aliens, die man
mit Hilfe begrenzt muni-
tionierter Waffen oder ge-
zielter Schldge bekampft.
BloB weichen die schlauen
Gegner den Minen, Gra-
naten und oft sogar Ge-
wehrschussen allzu ge-
schickt aus und verfligen
im Nahkampf gar tber die
groBere Reichweite. Zu-
sammen mit dem um-
standlichen Handling von §
Waffen, Kampf und Fund- E
stiicken artet das Spiel 2

Schade, denn Klettertour und Story
wadren durchaus spannend inszeniert.
Auch die Musikbegleitung hinterlaBt ei-
nen guten Eindruck, was man von den Ef-
fekten und der deutschen Sprachausgabe
so nicht behaupten kann. Doch egal, das
unfaire und Gberhektische Gameplay er-
stickt ohnehin jeden Spielspal3 im Keim.
(mz)

An Wegkreuzungen diirfen StraBenseite und Richtung ge-
wahlt werden

daher bald in eine planlo-
se Tastatur- oder Pad-
quadlerei aus.

Die Kommentare des verbiindeten Aliens hitte man sich
besser gespart

gl ;
IHP<RBATEUR NITE

P§ COOPER
ﬁTTLE &NTHDI TH[ HARPTO
HiR JUL 1]

TS

Kisten enthalten oft versteckte Boni

ALLES SCHON MAL
DAGEWESEN

Einst hetzte man den hervorragend animier-
ten Prince of Persia durch bildweise um-
schaltende Magergrafik, erklomm Plattfor-
men und umging Fallen. An diesem Kon-
zept dnderte sich auch bei den Klassikern
Another World und Flashback aus den
Jahren 92/93 nichts Grundlegendes. Aller-
dings liefen nun heiBe Feuergefechte und
kniffelige Ratsel den Hipf-Elementen den
Rang ab. Als letzter SproB des Genres
schlug dann die Dino-Jagd Bermuda Syn-
drome in diese Kerbe.

The Intruder
(Electronic Arts)

Hiibsch anzusehende, aber gnadenlos unfaire Ac-

tion mit Knobelelementen

GRAFIK 79%
SOUND 60%
STEUERUNG 45%
MOTIVATION 47%
USK-Freigabe: fur Experten
Schwierigkeit: ab 12 Jahren
Pfeis- Ca . 99,_ D M

| DATENTRAGER: JI@

inem 4 66 (Penti
I:;;f;mfa?*;sm;.i 3
(I & 5 RAM, 3 bis 220 M auf der HD
[GRAFIK: e
alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Taslalur Joystick
komplelt deutsch
| R -

| ME———r
HEFT & SPIEL



Die Softographie der amerikani-
schen Firma 3D Realms liest sich
wie das Who Is Who der indizierten
Actionkerker. Auch das neueste
Werk steht in dieser Tradition — und
dem bekannten 3D-Duke aus glei-
chem Hause in Sachen Brutalitat

nicht nach.

Wie sein inoffizieller Vorganger zahlt
auch der Schattenkrieger zum Blutadel
und kann durchaus als gewaltverherrli-
chend bezeichnet werden — die Verban-
nung durch die BPS durfte damit nur eine
Frage der Zeit sein. Und auch wir haben
uns fragen mussen, ob das hier Gebotene
noch unter den Begriff ,Spiel” fallen
kann: Da wer-
den Angreifer
mit dem Lang-
schwert in zwei
Halften gespal-
ten, oder man klebt Handgranaten an de-
ren Montur und betrachtet aus sicherer
Entfernung die allesvernichtende Explosi-
on. Von gutem Geschmack kann somit
keine Rede sein, aber doch von technisch
gut gemachter 3D-Action mit zweifelhaf-
tem Unterhaltungswert.

R Okay, es wurde
' ein ,Kid-Modus”
eingebaut, mit
dem sich zumin-
dest die argsten
Auswdlchse be-

Lo Wang, der neue schickt an

Actionheld aus den
3D Realms

Jeder muB mal sterben!”

(Lo Wangs Kommentar zum AbschuBB
einer harmlosen Badenixe)

Diese Ninjas greifen mit
atanaschwert und Uzi
gleichermaBen ge-

Waffen offensichtlich nicht

seitigen lassen. Das Blut spritzt dann nicht
mehr kibelweise, das Gedarm geplatteter
Opfer bleibt nicht langer liegen, im Zwei-
kampf fliegen die Leichenteile nicht mehr
durch die Luft. Doch der Ausdruck
tauscht, denn fur Kinder ist das Game
trotzdem keinesfalls geeignet — auch fir
Erwachsene mit schwachem Magen

nicht. Und das,
obwaohl die
ganze Gewalt-
orgie durch un-
realistische Dar-
stellung in cartoonartiger Grafik abge-
schwacht wird.

Es fallt somit schwer, muB aber dennoch
gesagt werden: Bereits die vier von uns
getesteten Shareware-Welten bestechen
durch sehr abwechslungsreichen Level-
aufbau; die Vollversion will der Hersteller
in wenigen Wochen nachreichen. Held
der Stunde ist der japanische Samurai Lo
Wang. Sein Ausgangspunkt ist eine U-
Bahnstation, wo er zundchst mit Faust
und Schwert, bald mit Uzi und Granaten
uber angreifende Ninjas richtet. Hier wie

Die ,,Coolies” rennen
mit der Dynamit-
packung unter dem
Arm nach Kamikaze-
Art auf den Spieler zu

An Sprengkraft mangelt es den

Die Geister erstehen
aus der Asche geplat-
teter Gegner auf, sind
durchsichtig und daher
leicht zu iibersehen

Shadow Warrior strotzt vor eingebauten
Schummeleien. Wéhrend die Cheats
unter den Losungshilfen dieser Aus-
gabe abgedruckt sind, wird die Suche
nach Geheimraumen schon direkt zu
Beginn belohnt: Die erste, mit Waffen-
Power-Ups gefiilite Bonuskammer 6ff-
net sich (allerdings nur kurz) gleich im
Startzimmer, wenn man mit Wurfster-
nen durch das Gitterfenster auf den da-
hinterstehenden Gong zielt. Ganz allge-
mein lohnt es, stets auf alles zu ballern
und dabei auf auffallige Gerdusche oder
Animationen zu achten.

einen japanischen Pachinko-Spielauto-
maten bearbeitet, 6ffnet sich im Riicken
eine Geheimtiir

Der springlebendige
Werwolf greift stets im
Rudel an



T

Hauptdarsteller her

auch in den nachfolgenden Abschnitten
besteht das Hauptziel im wesentlichen
darin, den Eingang zum nachsten Gewdl-
be zu finden. Das wire in diesem Fall eine
gewaltige Fabrikanlage. Spater sieht man
sich u.a. in den japanischen Géarten eines
riesigen Tempelbaus mit Geistern und
Werwdlfen konfrontiert. In der Share-
ware-Version

Lara Croft IaBt griiBen: Auf Wunsch lduft die Kamera etwas hinter dem

~Brenne, Baby, brenne!”

dabei das GroBhirn durch kleine
Puzzeleien und die Suche nach
Schltsseln auf gar nicht so an-
spruchslose Proben gestellt. Un-
terwegs st6Bt man auBerdem
auf Bulldozer, Panzer oder auch
Fernlenkautos, die man bestei-
gen, kontrollieren und als Waffe
miBbrauchen

bilden die kann. Nicht
anschlieBen- (Lo Wang, wéhrend er eine Gei- unoriginell ist
den Felslaby-  sel in einen Lavakessel abseilt) auch die Ha-
rinthe dank senjagd im

groBer Ungetime und eines extradicken
Endgegners ein furioses Finale. Die kom-
plette Gewaltorgie soll gar 22 Episoden
beinhalten, doch wir hatten am vorlie-
genden Level-Quartett schon viele Stun-
den zu knabbern.

Einen nicht zu unterschatzenden Tief-
gang erfahrt das Gameplay durch den
verschachtelten Aufbau der einzelnen
Stockwerke. AuBer viel Action finden sich
hier Abschnitte, die durch bewegliche
Plattformen und kaskadierte Treppenbau-
ten an ein Jump & Run erinnern. Oft wird

Faust, Wurfsterne und das Ka-
tanaschwert sind die Einstei-
gerwaffen; damit werden we-
niger Angreifer geplittet als
vielmehr Gegenstande fachge-
recht zerlegt

Uzi, Riot-Gun und der Granat-
werfer sind die wichtigsten
Sammelwaffen: sehr effektiv,
jedoch begrenzt munitioniert
und oft durch lange Nachlade-
zeiten gehandikapt

Karnickelstall. Viele Exkurse en-
den schlieBlich in Geheimrau-
men, wo Energieriegel, Muniti-
onskisten, abwechselnd einsatz-
fahige Kaliber verschiedenster
Bauart oder Aufristsatze fur
diese Wummen zum Sammeln
bereitliegen. Unter den Fund-
stucken gibt es z.B.einmalig ein-
satzfahige Rauchbomben, wel-
che die Gegnerschaft zumindest
zeitweilig Schachmatt setzen.
Oder Nachtsichtgerate fiir die

kraft

IEhLS N0s i
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- -
fa*i wnofe of the Serpent

1 "”—:

Lo

Die Mine bleibt am Gegner
haften, 138t sich manuell oder
automatisch ziinden und ent-
wickelt eine enorme Spreng-

Die Railgun (in der Shareware-
Version nicht enthalten) nagelt
Angreifer an die Wand, um sie
anschlieBend zu sprengen

85
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weniger gut ausgeleuchteten Dungeons.
Die Steuerung ist Uber alle Zweifel erha-
ben und unterstitzt Sticks in jeder er-
denklichen Weise. Genrekenner werden
aber wahrscheinlich trotzdem lieber mit
der komplett rekonfigurierbaren Tastatur
laufen, hipfen, seitlich schleichen und
Leitern erklimmen - fir besonders kniffli-
ge Fangschsse bietet sich dann die Maus
an. Als kleinen Gag darf man sich an ei-
ner Stelle von einem herzallerliebsten
Schnuckelhaschen fihren lassen, in der
Regel hilft aber das hervorragende Auto-
mapping bei der Orientierung. Die flexibel
zoombare Karte 1aBt sich wahlweise in
den 3D-Screen einblenden oder ersetzt
diesen gleich véllig. Aus der Vogelper-
spektive werden dann auch Gegner und
Bonusgegenstande dargestellt sowie ver-
borgene Kammern angedeutet.

Von den Motiven selbst einmal abgese-
hen hat die hiesige 3D-Optik durchaus
viel Unstrittiges zu bieten. Wiewohl sie
auf der Engine des Vorgangers basiert
und daher nie mit topmodernen Lichtef-
fekten und nur hochst selten mit Poly-
gon-Figuren gldnzt (die meisten Objekte
sind als durchschnittlich animierte 2D-
Sprites ausgefiihrt), sind die Kulissen
doch von beachtlicher Qualitat. Vor allem
zoomen sie duBerst schnell. Fir die Spit-
zenauflésung von 800 x 600 Pixel
genligt dabei ein P166, schicke 640 x 480
Pixel schiebt bereits ein P75 angenehm
flott Uber den Screen. Ein Zurlickschalten

Statt eine Geisel zu befreien, |aBt man
sie am Seil in die kochende Lava hinab

Ein getroffener Angreifer begeht Hara-
kiri und richtet sich mit der Uzi selbst

ey
HEFT & L

in den VGA-Modus ist somit
zwar moglich, aber kaum je er-
forderlich. Die Movie-Intermez-
zi zwischen einigen Levels sind
freilich kaum der Rede wert,
und die belanglosen MIDI-Mu-
sikstiicke mogen sensible Oh-
ren durchaus als Beleidigung
auffassen. Immerhin ist aber ein
CD-Spieler eingebaut, so daB
sich jeder selbst aussuchen
kann, auf welchem Klangtep-
pich er Blutflecken haben
maochte. AuBerdem |&Bt sich
die Qualitat der Sound-FX
ebensowenig bestreiten wie
der tiefschwarze ,Humor”, mit
dem Lo Wang ,.gelungene”
Aktionen kommentiert.

Nicht zuletzt auch wegen sei-
ner separaten Deathmatch-
Arenen fur Multiplayer im Netz-
werk wird Shadow Warrior also
seine Freunde finden — aller-
dings kaum unter Jugendscht-
zern oder Feingeistern. Und
auch wir wollen hier trotz aller
technischen Werte dem
schlechten Geschmack kein
Zeugnis ausstellen. Anders ge-
sagt: Auf eine Bewertung der
Motivation verzichten wir in
diesem Fall ebenso wie auf eine
Gesamtnote. (rl)

Die erh6hte Position
erleichtert das Zielen

Geschmack wol-
len wir kein
Zeugnis ausstel-
len, daher fehlen
Motivations-
und Gesamtnote

Shadow Warrior
(3 D Realms)

Technisch gut inszenierter, jedoch iibermaBig ge-
waltverherrlichender 3D-Actionkeller

GRAFIK
SOUND 69%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION ?
A
1 NG
17 RS
-Frei - icht (
Hier sparen wir uns die Beschreibung lSJcsthf:':g:Eﬁ diic \?aer?arg;tl
dessen, was dem armen Anime-Madel Preis: ca. 79,- DM

gleich bliht
’ 1 CD (Vollversion) bzw. 10 Disket-
ten (Shareware)

: ab einem P60 (P133 empfohlen)
T mit DOS/Win 95

BRI - 16 V1B RAM, 50 MB auf der HD
| GRAFIK: IS

alle gangigen Karten
m_ Maus, Tastatur, Stick, Pad
komplett englisch

I B 7vvei Spieter via (Null-} Modem, maxi-
VRILTIPLAYER: mal acht Spieler im IPX-Netzwerk
INE-INFO: -hnp..xm-ww.BGrealms.(om,
nitp:/iwww.shadowwarrior.com

In der Vollversion werden Leichen gefled-
dert und Herzen zur Wurf- bzw. Kopfe
zur SchuBwaffe umfunktioniert




Dieses Original-Game bekommst du fiir nur magische 14,99 Mark. Unglaublich,
aber wahr! Und nur bei FUN ONLINE Supergames. |

Durch ein magisches Zauberbuch bist du in einer, geHeimnisvollen, fremden Welt
gefangen. Nur mit Hilfe des groRen Zauberers ,Calypso” kann dir die Riickkehr
gelingen. Doch zuerst musst du ,Calypso” finden und aus den Klauen der myste-
riosen Hexe befreien! Aber Vorsicht: Hier ist hollenscharfes Kombinieren gefragt!!!

Adventure pur: ,, Simon the Sorcerer” ist Vergnugen bis ins kleinste Detail und

zudem noch superleicht zu bedienen. Dauerhafte Spannung ist garantiert! Als
Windows- und DOS-Version.

Ubrigens: FUN ONLINE Supergames erscheint abwechselrid zum FUN ONLINE Magazin.
Uberall dort, wo's Zeitschriften gibt.

http://www.egmont.de

SUPERGAMES
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SEAN DUNDEE’'S WORLD CLUB FOOTBALL

Ein kurzes Nachspiel fiir den franzosischen FuBball: UBI Soft hat vor dem Release 2,
noch einige Méangel beseitigt, die wir beim Test in der letzten Ausgabe entdeckt
haben. Am phantastischen Optionsreichtum gab es ja eh nichts zu verbessern.
Dank komplett (iberarbeiteter Kl reagieren nun aber die Spieler (insbesondere die
Keeper) deutlich cleverer.

Das gilt vor allem fur die
ehiln 0= D ITFAHERRpar ' CPU-Gegner, welche ge-
' rade in der Halle eine
Klasse besser kicken als
die eigenen Jungs. Auch
der Ball verhélt sich jetzt
viel realistischer; das
blitzartige Hin- und Herflippern kommt nur noch selten vor. Und
wahrend des Trainings steckt endlich ordentlich Schmackes hinter den
flachen Schissen; die Mauer bei Frei-

stoBen 138t sich leichter tberwinden. Sean Dundee’s

Die Steuerung ist zwar speziell bei PaB- World Club Football
und Direktspiel immer noch nicht opti-

(UBI Soft)

Optionsreiche Action-Bolzerei a la

JKick Off 3"
9

mal, doch sollten selbst Neulinge mit den iberschau-
baren sechs Aktionen zurechtkommen. Drei Buttons

werden unterstitzt, zur Not klappt es aber auch mit

zwei Feuerknopfen (die dann teils gleichzeitig ge-

USK-Freigabe: o.Altersbesch.
Schwierigkeit: 3 Stufen

driickt werden miissen) ganz ordentlich. Trotz Preis: ca. 89— DM
Schwéchen in punkto Gameplay und Prasentation ist ab einem P60 mit 16
Sean Dundee also gerade fir launige Multiplayer-Mat- MB RAM, Win 95 und
ches nicht die schlechteste Wahl. gl 34 MB auf der HD

| G DANGER
Als einer der beiden Einzelkampfer 3 el o e
Hank , Guts" Carter und Stacy , Gar-
ters” Pringle klickt sich der Spieler per
Keyboard und Maus durch die wirre
Handlung: Auf einer abgelegenen Insel
soll eine Terroristengruppe befriedet
~ werden. Nebenbei gilt es, geheime Mi-
litéardokumente sicherzustellen und Ge-
baude oder Zige zu sprengen. Die finf
Abschnitte bestehen aus bildschirmwei-
se umschaltenden, komplett gerender-
ten Szenarien. Jeder dieser Screens
muB so lange mit Pistole, Granaten
oder MG beharkt werden, bis auch der letzte Gegner erledigt ist. Lohn der
Angst sind Teile einer Waffe, mit welcher der EndboB zu besiegen ist.

_Loo~ [E) oo € aal [T 1
T adiil ]

T i L

N e g e — Um die stupide Ballerei aufzuwerten, oy
Ej‘ L il > BT £ — _ wurden ein paar nicht minder stupide _Gu's n’Garters
' - . Miniratsel eingeflochten. Doch sind in DNA Danger
manche der bendtigten Gegenstande (Ocean)

kaum zu finden und die Aufgaben auch
nicht immer logisch. Warum z.B. ist
eine Bunkertlir mit einer Brechstange,
nicht aber mit einer Sprengladung zu
offnen? Falls einen also die stets sehr

Planlose Renderballerei mit kleinen
Puzzles
urtelL: (/L

vielen und teils sehr unfairen Gegner USK-Freigabe: ab 18 Jahren
nicht umbringen — der Arger tber die ;::;;ieﬂgkelt: cguggkgﬂgﬁg
Knobelelemente schafft’s mit links. Da- - s

her der Rat an Action- und Adventure- | [t ;:’BEETE ng?smir:gs
freunde gleichermaBen: Finger weg! KONFIGURATION: [V

(mz)
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JOE

45) DER INDUSTRIEGIGANT
.3 LAST RITES

MANFRED

45 PGA TOUR PRO
() GUTS N'GARTERS

MARKUS

45) SUPER PUZZLE FIGHTER Il TURBO
() BEDLAM 2

MICHAEL
to -

s

_)":n

.5l X-COM: APOCALYPSE
i\ SHADOW WARRIOR

RICHY

Wil SHADOW WARRIOR
i) TAMAGOTCHI

STEFFEN

2 2200 !
i\ ACTUA SOCCER CLUB EDITION

!_,U ATLANTIS
2 SHADOW WARRIOR

CHARTS

Auch diesen Monat ist wieder Ihre Meinung gefragt: Die Verkaufscharts basieren zwar
auf Eigenerhebungen im Versandhandel, doch eine Leser-Hitliste kénnen nur Sie uns
liefern! Dazu geniigt eine Postkarte mit Ihren aktuellen Lieblingsspielen — bitte keine in-
dizierten Titel. Anzahl und Reihenfolge der Nennungen sind gleichgliltig, ein leserlicher
Absender ware von Nutzen. SchlieBlich werden auch diesmal wieder unter allen Einsen-
dern drei Toptitel verlost.

Joker Verlag ¢ ,,Charts” « Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham
Die Gewinne

Falls auf Ihrer Postkarte eines der Spiele als Wunschgewinn vermerkt ist, wird dies im
Falle eines Gewinnes berticksichtigt. Viel Gliick!

1. (2) DIE SIEDLER 2 1. (-) FORMEL 1

2. (1) COMMAND & CONQUER 2 2. (=) X-WING V5. TIE FIGHTER
3. (5) DIABLO 3. () EXTREME ASSAULT

4. (4) TOMB RAIDER 4. (=) EARTH.2140

5. (3) FIFA 97 5. (2) C&C 2: GEGENANGRIFF
6. (12) DAS SCHWARZE AUGE 3 ' | 6. () REDNECK RAMPAGE

7. (7) SCHLEICHFAHRT | | 7. () COMANCHE 3

8. (14) NBA LIVE 97 | |. 8 (0 OUTLAWS

9. (10) GRAND PRIX 2 | | 9. (4 MDK

10. (15) CIVILIZATION 2 ' |10, (5) DIABLO

11. (8) WORMS 1. (=) MAGIC: DIE ZUSAMMENKUNFT
12. () THEME HOSPITAL 12. () JAGGED ALLIANCE 2

13. (6) NHL 97 13. (6) THEME HOSPITAL

14.(17) LARRY 7 14. (8) POD

15. (11) BUNDESLIGA MANAGER 97 15. (7) MASTER OF ORION 2

16. (20) WARCRAFT 2 16. (3) KKND

17. () COMMAND & CONQUER 17. (15) PRIVATEER 2

18. (18) HAVE A N.I.C.E. DAY 18. (1) COMMAND & CONQUER 2
19. () LORDS OF THE REALM 2 19. (16) DIE SIEDLER 2 DATA

20. (-) KKND 20. (1) TOMB RAIDER

HEFT & SPL



Wie es scheint, hat der Som-
merschluBverkauf fiir Soft-
ware bereits begonnen: Die
Wiihltische bersten unter der
Last neuer Budget-Versionen

alterer Highlights, alliberall in
den Shops finden sich aktuelle

Add-Ons, Compilations und
frisch lokalisierte Titel fir je-
den Geschmack.

GROSSE
SCHLACHTEN DER
WELTGESCHICHTE
DELUXE EDITION

Empire schickt Hexfeld-Taktiker
mit diesem Strategiequartett aus
der ,Battleground"-Reihe auf
eine kriegerische Zeitreise: Vor hi-
storisch authentischen Hinter-
grinden stlrzt man sich etwa in
Die grofB3e Schlacht von Waterloo oder
den Burgerkrieg in Amerika 1861 — 1865
sowie dessen Hohepunkt, also Die groBe
Schlacht um Gettysburg. Zum
Absch(l)uB steht auch noch Die groBe
Schlacht in den Ardennen wahrend des
2. Weltkrieges bereit. Der Preis fur die
deutsche Schlachtplatte mit vier Gangen
liegt bei 99,—- DM.

ZORK SPECIAL EDITION

Passionierten Abenteurern bietet sich jetzt
dank Activision die Gelegenheit, in den
kompletten Genul3 der vor knapp 20 Jah-
ren von Infocom ins Leben gerufenen
Kultserie zu kommen. Fir 99,- DM gibt es
siebenmal Ratselnusse satt mit Zork 1 bis
3, Beyond the Dark, Zork Zero, Return
to Zork sowie natirlich dem aktuellen
Zork Nemesis. Daf3 weite Teile des Aben-
teuerurlaubs in der Textwiste verbracht
werden, versteht sich hier von selbst.

EXTREME VELOCITY

Digi-Piloten sollten bei diesem
Dreierpack unbedingt zugreifen:
Neben dem Cockpit des EF 2000
von DID warten mit der Heli-Sim
AH-64D Longbow und den Ad-
vanced Tactical Fighters aus
dem Hangar der Flugi-Spezialisten
von Jane’s Combat Simulations
durchweg tberzeugende Genre-
vertreter zum Preis von 99,- DM.

42 Grofe Schlachten
~~ der Weltgeschichte

]
AL Lewe

ADVENTURE
SCHATZTRUHE

@

90
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AL LOWE’'S
ABENTEUERLICHE
ADVENTURE SCHATZTRUHE

Die 69,95 DM billige Truhe enthalt drei
komplett deutsche Titel von Sierras eben-
so gewichtigem wie humorvollem Star-
Designer Al Lowe; allesamt echte Schatz-
chen: seien es die amourtsen Abenteuer
des beliebten Schwerenéters in Larry 6,
das zauberhafte Torin’s Passage oder der
ironische Ausflug in den Wilden Westen
zu Freddy Pharkas.

GRUNER PFEFFER

Das neue Budget-Label der Firma Novitas
startet mit zwei Handvoll Schnappchen,
die komplett lokalisiert sind oder zumin-
dest Uber eine deutschsprachige Anlei-
tung verfligen. Mit 9,95 DM am ginstig-
sten bekommt man aus der Serie , Green
Pepper — Best Entertainment” die See-
kriegs-Sim Battlestations U.S.S. John
Young und das Adventure Armaeth -
The Lost Kingdom. Die Ballerei Roketz
kostet 14,95 DM. Jeweils 19,95 wandern
fur das Strategical Survival, die
Flippertische aus Living Ball, die
Wirtschaftssimulation Airlines,
die von unseren Cover-CDs be-
kannten Games Cyclemania
bzw. Jack Nicklaus — The Tour
Collection inklusive Kurs-Editor,
Jagd auf Roter Oktober und
das Jump & Run The Legend of
Myra (ber den Ladentisch.

SCHWARZMARKT-
GESCHAFTE

Acclaim startet seine Preisbrecher-Offensi-
ve unter dem bezeichnenden Namen
,blackmArket". Fur jeweils faire 29,95
DM gibt es am Schwarzmarkt jede Menge
Sport bei Wrestlemania - The Arcade
Game, Virtual Pool, NFL Quar-
terback Club ‘96 und NBA Jam
Tournament Edition. Abenteurer
und Rollenspieler freuen sich Gber
Frankenstein bzw. Dungeon
Master Il. Hinzu
kommt reichlich Ac-
tion mit Batman For-
ever — The Video
Game, Judge Dredd
sowie Descent. Der
Genremix Cyberia
und die Echtzeitstra-
tegie Warcraft sind
ebenfalls mit von der
Partie



FLAMINGO
TOURS

Einen preiswerten Ein-
stieg ins Tourismusge-
schaft verspricht Flamin-
go Tours von Software
2000. Die Rolle eines
Reiseveranstalters darf
man sich nach der Aufnahme des Titels in
die Classic Line der Eutiner Spieleschmie-
de fur 29,95 DM auf den Leib schnei-
dern

PINBALL MANIA

Die vier lau- I
nigen Flip- '
per aus
21st Cen-
tury Enter-
tainments
Pinball
Mania of-
feriert der ! ‘¥ 5
Tewi Verlag Damit wird lhr PC zum Flipperautomat
nun flr -

schlappe 19,80 DM. Eine prima Gelegen-
heit, sich preiswert die Silberkugel zu ge-
ben

LEGENDS IN THE SKY =
win
Flr Hobbyflieger im Besitz des Micro-
soft Flight Simulator 6.0 bzw. der
Version 5.1 nebst FS Flight Shop bie-
tet der Vogel Verlag ein feines Add-On.
Gegen 69,- DM erhdlt man hier 18 le-
gendare Zivil- und Militdrmaschinen so-
wie einen Leitfaden fur Flugzeugkon-
strukteure.

UBERSIEDLER - . WL

« 8 Zi e = Umi
$S2 WELTROM o g e

zeuye Flugzeuplexikon

Wer Die Siedler Il inklusive der dazu-
gehorigen
Mission CD zu
Hause hat und
nach neuen Her-

ausforderungen

sucht, erhdlt diese 4 TP i dsdin
fir 29,95 DM Auf i S2 WeltROM
dem Silberling von L& “'Fi!I:TlExnlr
NBG warten neue ' S]EDL"ER =
Welten in Spiel-

gréBen von 96 x
96 bis 256 x 256;
allesamt echte
Herausforderun-
gen.

PERFECT ALERT

Die inoffizielle Erganzung zu
Command & Conquer Il von In-
stant Access enthalt nicht nur
finf brandneue Missionen, 100
Zusatzlevels fur Solisten bzw. ge-
sellige Strategen, Taktikratgeber
sowie Losungen auch zum ersten
Teil. Der exklusive ,Red Rules”-
Editor ermdglicht dariiber hinaus
unter Windows das Manipulieren
aller Eigenschaften samtlicher

' Einheiten und Gebaude. Die
komplett deutsche Schillerscheibe ist fir
29,95 zu haben.

STAR TREK GENERATIONS

Mit Warpgeschwindigkeit hat MicroProse
den futuristischen Mix aus Action-, Ad-
venture- und Strategieelementen lokali-
siert. Die deutsche Version des Games
zum gleichnamigen Kinostreifen sollte zu-
mindest wahren Trekkies die geforderten
99,- DM wert sein

THE LAST EXPRESS

Broderbunds Multimedia-Krimi The Last
Express fahrt ab sofort auf deutschen
Gleisen. Klar, daf3 sich der Mord im Orient
ExpreB in der lokalisierten Version
nochmals unterhaltsamer aufklaren a6t
Ein Ticket fir die abenteuerliche Zugreise
von Paris nach Konstantinopel gibt’s fiir
99,95 DM

BANZAI BUG

Auch beim launigen Wanzen-
flugsimulator von Grolier In-
teractive hat der abgefahrene
Held alle Sprachbarrieren be-
seitigt. Jetzt fliegt der deut-
sche Banzai Bug seine
Attacken gegen Kammerja-
ger fir 69,- DM.

A
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 4/96 AUF EINEN BLICK
DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik Urtall
300 Games - Decatlon 1167 Spoat 63%
30 Uttra Mini Golf 787 Spon 4%
3D Ultra Pinbail. Creep Night10/%6  Simulation 4%
30 Wohn Designer B9 Anwender bes. ansehniich
3 Swults of the Toftecs 1086  Abenleuer T2%
A-10 Cuba! 4797 Simulation 4%
Aaron vs. Ruth 697  Spor T0%
ATF A%  Smulation T6%
Abaron 3% Achon 55%
Absolute Pinball 118 Smulation 55%
Absolute Zan 69 Action 56%
Abuse 69  Action 8%
Ace Ventura 397 Abentsusr 5%
Admiral Sea Bafties 397 Strategie 1%
Aeriife 9%  Simulation %
Agent-XXL 895  Abenleuer 7%
AH-64D Longbow 89  Simulation B7%
Air Warmior | 597  Simulation 62%
Alien Incident 1096 Abenisuer 8%
Alien Trilogy 187 Action %
Aive - Behnd the moon 297 Abendeusr %
Amber-Reisen ins Jenssits 497 Abenisuer 5%
American Civil War 1% Strategie 16%
American Dream 297 Simulation 52%
Amok 397 Action %
Aro & Elmi gegen die Bakterien?1/96 Action 8%
Auf der Suche nd Uthmate Mix3/96  Abenteuer 5%
Azrael's Tear 1186 Abenteusr 6%
Bad Mojo 696  Abenieuer T5%
Baku Baky Animal PC 99 Siralegie %
Banzai Bug 597 Action 63%
Baryon 3%  Action B5%
Baseball Pro 96 Season 996  Sport 8%
Baiman Forever B9 Acton 4%%
Bam Forever-The Arade Gamed/37  Action 58%
Battle Spor 457 Spon 52%
Battle Arena Toshinden  8/9% 85%
Battiecruiser 3000 A.D 397 Smulation 2%
Baftleground Ardennes 896  Action 68%
Battieground: Geftysburg Vol 396 Stralegie 53%
Battle Race 99%  Spod 68%
Baawis and Butt-Head 3%  Abenteuer 4%
Bazooka Sue 497 Abenlguer 75%
Beyond the Dark Portal 896  Strategie B6%
Big Job 1096  Verschiedanes 60%
Blam! Machinehead 2497 Action A%
Bleifud 2 11986 Spont 8%
Biood & Mage 297 Stralege 5%
Biown Away 3%  Verschedenes 2%
Boong!? 1096  Spont 5%%
Botsoccer 397 Spon 6%
Bubiie Babbie & Ranbow slands1/97  Action B0%
Bud Tucker in Double Troubled/37  Abentauer 54%
Bug! 1186 Action B5%
Bug Too! 697 Action B9%
Bundesigs Manager 7 1/97 B5%
Capitalism Pius 747 Simulation 82%
Chaos Overlords 89  Stralege 54%
Chess Masier 5000 397 Stratege T6%
Chroncles of the Sword 896 Abeniausr 8%
Cinermania % 39 Anwender  bes Film-reif
Covil War General 1096 Strategie 69%
Ciaim o Powes 396 Slratege 45%
Chf Danger 1086 Action 3%
Close Combat 119  Stralegie 5%
Comanche 3 647  Simulation B&%
Command & Conquer2 187  Stralegie 7%
C & C 2 Geganangnft 597 Sirlege hes. wervall
Commodore B4 15Pack 386 Verschiedenes 43%
Cango the Movie 386 Abeniguer B6%
Conguestal NewWorld 896  Simulation %
Crealures 287 Genre-Mix %
Crusader - No Regret 109  Verschiadenes 0%
Cyber Gladkators 297 Spon 3%
Cyber Judas 8%  Smulation 56%
Cyvena |l The Resumection 696  Action 58%
Cyril Cyberpunk 696  Action 5%
D f%  Abenteuer B6%
Daggedall 1186 Abentauer 6%
Daley Thomp Olymp Zehnk 896  Spon 2%
Darkight Conflict 897  Action 0%
Das Haxagon-Kane! 1187 Simulation 6%
Das Gehiesmnis von Foody 1096 Action 2%
Das Gewehr 497 Sralegie 53%
Daytona USA 147 53%
Deadine B9  Strategie 50%
Deadock 118 Simulation 5%
Deadty Games 1187 Strategie 80%
Deadly Tide 397 Action 2%
Deathikeep 9%  Abenfeuer %
Death Rally 397 Sport 0%
Deep Space Ning Harbinger 6/%  Abenteuer 3%
Delcon 5 B9 Verschiedenes 4%
Der Fondsmanager B9  Simutation 45%
Der Planer 2 1196 Simulation n%
Der Produzent B9 Simutation 6%
Destiny 147  Simutation 58%
Destruction Derty 2 297 Spont 63%
Detritus 69  Abenleusr 15%
Daus 147 Abentever %
Diablo 287 Abenteuer %

o=

Titel Ausgabe  Rubrik Urteil
Dramonds 30 697  Strategie %
Die Atombombe 3897 Muttimedia B3%
Die Fugger i 6%  Simulation 2%
Die fanfe D 1167 Abent 6%
Die phani. Reisa nach Tera-Gend'37  Abenteuer B4%
Die Siedier Il 8%  Simulation 8%
Dve Welt der Ozeane 11196 Anwender bes. saicht
Drsoworkd 2 187 Abentauer Bl%
Down in the Dumps 2597 Abenteusr 65%
Dragonhean 297 Acion %
Dragon Lore I 287 Abenieuer %
DSA Il - Schatten iber Fiva 297  Abentauer T
DSF Fufiball Manager 447 Sport 0%
Duden 1096 Anwenderbes, unentbehrlich
Dungeon Keeper 787 Genre-Mix 91%
Earth 2140 787  Strategie 5%
Earthworm Jim 396 Action 82%
Ecstatica Il 497 Abenteuer %
Elisabath | 8%  Simulation B3%
Emperor of the Fading Suns 597  Stralege 2%
Enemy Nations 697  Strategie 58%
E-Planer 9697 696 Anwander bes. aberflachiich
Eradicator 497 Action B6%
Evocation 39§ Abenleuer 50
Extreme Assault 857  Simulation 7%
F1 Manager 9 686 Spont B6%
F 22 Lightning I 1186 Simulation %
FiA:18 Homet 3.0 7187 Simulation 4%
Fable 1197 Abenteuer 5%
Fallen Haven 497  Stratege To%
Fantasy Forest 497 Achon 46%

69 Strategle B5%
Fast Aftack 696  Simutation 8%
FIFA 97 287 Sport B5%
FIFA Soccer Manager 787 Sport B5%
Fire Fight 99  Acton 3%
Fiip Out 597  Stratege 59%
Flattenmandiver 397 Sualege 3%
Flying Coms 397 Simuiation Té%
Foctball Pro 96 696  Spon 63%
Formel 1 597 Sport 87%
Fox Hunt 69  Abenieuer 62%
Fragie Allegiance 297 Simulation 2%
Frank Thomas Big Hurt Basebal3/96  Spont 75%
Geameads 896 Stralegie 52%
Gender Wars A%  Stralege 5%
Gene Maching 1086 Abenteuer 2%
Gene Wars 1009  Strategie 6%
Gex 297 Action 73%
G-Nome 497 Simulation 81%
Golden Gate Kifier 1096 Abenteyer %
Grandmaster Chess Uitra 397 Strategie 6%
Grand Prix Manager 2 287 Sport 78%
Grag Norman Ult. Chae Golf39%6  Sport 4%
Grid Aun 497 Action 48%
Guitar Hits B9 Anwender bes, grffig
Hale 1196 Anwender  bes. informaty
Hariboy's Cuest 187 Abenteuer 60%
Have a N | C.E day 297 Spon 75%
Helicaps 697  Action 61%
Hellbender 397 Action 80%
Heroes of Might and Magic Il 197 Strategie T4%
Hind 9%  Simulation 80%
Holiday Istand 2097 Simulation B0%
Hunter Hunted 297 Action %
lca & Fire 3% Action 4%
IM1A2 Abrams 587  Smulation 62%
Imperium Galactica 6497 Strategie 2%
Independence Day 697 Action 58%
Indigna Janes Deskigp Adverturesd®  Action %
Interstate 76 697 Ganre-Mix %
Iron & Blood 97  Action 5%%
fron Man X-0 Manowar 587  Achon ™%
Isnogud 597 Action 55%
Jack Nicklaus 4 597 Spod T
Jetfighter 3 387 Simulaton £8%
Judge Dredd B89  Action 5%
Karma-Der Fiuch der 12 Heinlen/96  Strategie 3%
Kick Off 56 {Anco) 108 Spont %
Kick Off 87 587 Sport B8
Kingdom O'Mage /%  Abenteusr T
KEND 397 Stralage %%
Keala Lumpue 597 Abenteuar T
Krazy van 187 Action 6%
L4 Blaster 497 Spon 52%
Lemmings for Windows 85 8% Stralege 1%
Legends 996  Abenteusr 6%
Lessure Sut Lamy 7 147 Abenteuer 82%
Lewikon des infer Films 996 Anwender  bes wertvall
Lighthouse 109 Abenteuer Ta%
Links LS 99  Sport B6%
Locus 3% Sport 2%
Lomax 647  Action ™
Lords of the Reaim |l 297 Strategie 63%
Madden NFL ‘97 187 Sport 83%
Mad TV 2 397 Simulaton 61%
Magic: Die Zusammenkurdt 587 Genre-Mix T5%
Magy - the Gamenny Batie Mage397  Genre-Mix 2%
Marathon 2 597 Action 65%
Marble Drop 697 Statege 5%

Marco Polo Travel Center 396

Anwender bes. Rese-lustig

Titel Ausgabe
Master of Orion Il 1196
MAX, w7
MDK. L
Mechwarior 2 Mercananes 11/96
Megarace 2 1196
Mephisto Genius 3.5 w7
Microsoft Fuliball 1157
Microsoft Gall 3.0 a7
Mind Gnnd 87
Missionforce: Cyberstorm 996
Manster Truck Madnass 197
Monty Python & the Ques! 9796
Morgana 77

Mummy - Tomb of the Pharao1/97

Music Cenier 96 3%
Mutant Penguins 11/9%6
Muzzle Velocity KT
NASCAR Racing 2 1m7
NBA Full Court Press 397
NBA Live 97 97
NBA Jam Extreme 497
Need for Speed || 697
Nemesis 297
Meo Hunter 4a7
Net; Zone 1187
NFL Quarterback Club 96 £/96
NHL 87 187
Nihilist 1096
Ning 197
Normakty 996
(Hfensive 5%
Olympsc Games 496
Ofympac Soccer (U.5.Gold) 10/9%
Orion Burger 1197
Outlaws 697
Pandemonium! a7
Pandora Divective 10%
Panzer Dragoon 297
PBA Bowling B9
Perfict Weapon 597
Phantasmagoria Il w7
Pinball 35 3%
Pinball 97 497
Piniball Construction Kit 14t
Pinbafl Prelude 9%
Pinbal Wizard 2000 %
Pinik Parthers gelénniche Msson2/97
Piranha 856
Pod Pentium 497
Pod Pentium MMX 497
Pod 3Dt 497
Power Chess 7
Power F1 2487
Pray for Death 996
Privateer 2 a7
Professor Teacher's siWorid 597
Project Paradise am
Putty Squad 597
Quadrax %
Fadix K]
Rallye Racing 87 1196
Rapid Assaufl 89
Raalms of Chacs Y96
Reaims of the Haunfing ~ 1/97
Fedghost 396
Redneck Rampage 897
Reloaded 17

Rendezvous im Weltraum 197

Resident Evil 597
Reaturn Fire B9
Revolution X B/86
Ripper /96
Rise 2 - Resurrection 1%
Riséko 7
Fioad Rash 196
Robot City 3%
Salecracker 1096
Sandwamors [
Scarab 647
Schieichiahrt 11/9%
Scorched Planet 1096
Scorcher 5497
Sean Dundee's Wodd Clut Food 7197
Secrets of the Luxor 257
Seak and Destroy /96
Seqga Rally 397
Sensible Goft 5%
Separation Anxisty 396
Shattered Steel 1197
Shellshock 99
Sheriock Holmes 2 187
Shine 297
Silent Hunler 6%
Sim Copter 297
Sim Golf 497
Sim Park 597
Slamstape 587
Slamtilt 397
Solar Crusade 1196
Sonic 3 & Knuckles a7
Sanic CO 10796

Rubrik Urtell
Simulation 85%
Strategie B6%
Action -l
Simutation %
Sport 62%
Strategye 8%
Sport 5%
Spont %
Srratege 2T%
Slrategie %
Sport 2%
Verschiedangs %
Multimedia 5%
Abentever 5%
Anwender bes. musikalisch
Verschiedenas 6%
Stralegie 489
Sport B5%
Spon 4%
S'W B2%
Sport %
Spor 4%
Abenieusr ™
Action 28%
Apanteuer 0%
Spont 65%
Sport 1%
Action 3%
Abenieoer 58%
Abenteusr B0%
Siralege %
Spont 8%
Spon T1%
Abenteuer 66%
Action T6%
Action 86%
Abenteuer 60%
Action %
Smﬂ 4%
Action 63%
Abenteuer 8%
Simigation 9%
Simutabon 62%
Simuiation 63%
Simulation £8%
Simutation B6%
Abentgusr 5%
Action 5%
Sport 5%
Sport 8%
Sport B5%
Srratege B0
Spont T8%
Spont 7%
Genre-Mix B2%
Stratege Y
Action 8%
Action 63%
Action 4%
Action 68%
Sport %%
Action %
Action 4%
Ganre-Mix 6%
Verschiedenes 3%
Action %
Action i
Aberleuer %
Genre-Mix ™
Action 8%
Achion %
Abenieusr T0%

B5%
Strategie 7%
Sport e
Abenteuer LIEY
Verschiedenes 28%
Achion 7%
Action 3%
Simulation ™
Action 8%
Sport 52%
Sport B0%
Abentauer 6%
Action B0%
Sport B1%
Spﬂﬂ 50%
Action 42%
Action 80%
Simulation 63%
Abentausr T
Abentauer 5%
Simulation 82%
Simulation s

67%
Simulation Té%
Action K
Simulation 6%
Action 5%
Action 6%
Action T2%

Tited Ausgabe
Sound Engine 1119
Space Bucks 4%
Space Hulk Vangesaoe 0| Bood ngelsB06
Space Jam 497
Spacaward Ho! [V 497
Speed Hasle 896
Speedsier 797
Spudi 696
Spycraft B9
SSN 597

Stadt der verfluchien Seelen 697

Stadt der verlorenen Kinder /57
Star Conirol 3 187
Star General 297
Stargunner 497
Star Quest | 1197
Starg! 497
Star Trek. Borg w7
Star Trek. Generations a7
Star Trek Klingon 896
Steel Panthers || g7
Sting: All this time 89
STORM B9
Strest Racer 207
Sirfe 11196
Strike Basa 896
Strisepoint 97
Srikar 96 (Acckaim) 10096
Super Street Fighter Ii B9
Surface Tension 1787
SWIV 30 187
Syndicate Wars 1096

Synnergist: Der Blave Staub 995

Teamchel 196
TechnoMaker 11196
Ten Pin Alley 597
Temacide 787
Terra Nova 6/%
Test Drive: Off Road 697
Theare Of Pain 597
Tha Crow: City of Angels 397
The Crystal Skul a7
The Dame was loaded G
The Dark Eye 3%
The Last Express Ba7
The Lost Viangs I 87
The Martian Chronicies 396
Thema Hospital 497
The Mutabon of J.B 147
The Neverhood 397
The Risa & Rule of Angent Empires8 56
THINK-X for Windows G
Three Chrty Cwarves &7
Thunderhawk 2 Firestorm 396
Time Commanda 456
Time Trouble- Jagd nach Fommei4a7
TN Ouidoors Bass Toumament ‘966/96
Tomb Raider 197
Tommy 895
Toonstruck Ll
Total Control 10:96
Total Mania 8%
Toy Story 497
Track Attack 696
Triple Play 97 1056
Tunel B1 297
Tytian B0
T2 Saxy Minigoll 3%
UEFA Champions League 7137
Ultim& e Race W
Ultrapack Vol 2 10/96
Uncle Henry's Playhouse  7/87

Unnecessary oughnass 95 696

|Unterwassarwel 69
Urban Runner 8%
Vermesr 2 597
Versailles 1585 297
Victary 1096
Vinua Fighter PC 90
Virua! Snooker 6%
War College 59
War Diary 497
War Wind 197
Welcome o the Future 3%
Wel-The Sexy Empie ~ 7/97

Willi Lemkes FuBbaimanagerd%

Winzer Deluke 497
Warid Rally Fever 896
Worms Reinforcemants 856
WWF in Your House kLTl
X-Men: Chddren of the Alom 697
xS 97
¥-Wing vs. Tie Fighler 8
i 996
IDF Mutimedia-Reselust 398
Zeddas /96
Zone Raiders 3%
Zork Nemesis 696

Rubrik Urtsil
Anwender  bes. wieisailig
Simuation Ti%
Verschiedenes 60%
Spod z

Strategie

Sport

Sport

Abenteuer

Abenteuer

Simulation

Abeniguer

Abentever

Genre-Mix

Stratage

Action

Genra-Mo

Simutation

Genre-Mux 55%

Genre-Mx et

Amwender bes klingonisch

Siralegie B0

Amwender bes bestechand
Action 8%
Sport %
Verschiedenes 5%
Verschiedanes 62%
Action 51%
Sport 8%
Sport 48%
Action 58%
Action B8%
Strategie T
Aberfeuer 6%
Sport 8%
Anwender bes. groovy
Spord B1%
Action 56%
Action B5%
Sport %%
Action 8%
Achan T
Abenlaue: 2%
Abenteyer 4T
Abeniaves 8%
Abenteuer ™%
Genve-Mx %
Abenfauar K
Simuialion B3%
Abenteusr 66%
Abentguer 63%
Simulabion 0%
Stralege 6%
Action 50%
Samulation 4%
Abenfever B0%:
Abenieuer 50%
Sport 63%
Action 86%
Anwender bes, rockig
Abenteuer B9%
Simutabon Lk

Stratege B1%
Action 53%
S 4%
Spart B2%
Action 68%
Action B6%
Varschiedenes 45%
Sport 65%
Sport B5%
Anwerder  bes praxisnah
Strategie 55%
Sport 4%
Anwenderbes. feuchl-frohich
Abentauss B1%
Simutabon

Abenteusr

Strateges

Sport

Sport

Stratege

Stratege

Stratege 1
Abenteuer 6%
Simulaton 4%
Soart B0%
Simulation 0%
Spart 8%
Stralegie 8%
Spon 57%
Antion B0%
Action 57%
Simulation 6%
Slrategie 4%
Anwender  bes. Utaubseed
Abenteusr %
Sport 4T%
Abenteuer B6%



TERMINPL R

Hier bieten wir lhnen einen groben Uberblick, welche Tests Sie in den kommenden Aus-
gaben voraussichtlich finden - ohne Gewahr, denn mit Verzégerungen seitens der Her-
steller ist stets zu rechnen. Was die Termine von Messen, Computerborsen oder TV-Sen-
dungen betrifft, sind uns auch weiterhin Ihre Anregungen willkommen.

TEST-TERMIN: AUSGABE 9/97

Alexander der GrofBe Interactive Magic Strategie
AnstoB3 2 Ascaron Sport
Birthright Sierra Strategie
Carmageddon Scl Sport
Club Manager 97/98 Attic Sport
Constructor Acclaim Simulation
Dark Earth Mindscape Action-
adventure
Dark Reign Activision Strategie
Demonworld lkarion Strategie
Dominion 7th Level Strategie
F-16 Fighting Falcon Digital Integration Simulation
Fallout Interplay Rollenspiel
Hardwar Gremlin Simulation
Ignition Virgin Sport
iF-22 Raptor Interactive Magic Simulation
Pacific General SSi Strategie
Perry Rhodan:
Operation Eastside Spellbound Software Strategie
Red Baron Il Sierra Simulation
Starfleet Academy Interplay Action
Wrecking Crew Konami Sport

TEST-TERMIN: AUSGABE 10/97

Armored Fist 2 Novalogic Simulation
Betrayal in Antara Sierra Rollenspiel
Blast Chamber Activision Action
Deathtrap Dungeon US Gold Action
Grand Slam 97 Virgin Sport
Flight Unlimited 2 Looking Glass Simulation
Hattrick Wins lkarion Sport
Island of Dr. Moreau Psygnosis Abenteuer
Jedi Knight Lucas Arts Action
Little Big Adventure 2 Electronic Arts Abenteuer
Mindwarp Maxis Simulation
NHL Open Ice Virgin Sport
Streets of Sim City Maxis Simulation
Ultima Online Origin Rollenspiel
Zombieville GT Interactive Abenteuer

TEST-TERMIN: AUSGABE 11/97

7th Legion MicroProse Strategie
Ball Blazer Champions Lucas Arts Sport
Baphomet's Fluch 2 Revolution Software  Abenteuer
Conquest Earth Eidos Strategie
Falcon 4.0 MicroProse Simulation
Imperialismus SSl Strategie
King’s Quest Vi Sierra Abenteuer
Lands of Lore 2 Westwood Rollenspiel
Mechwarrior 3 MicroProse Simulation
Monkey Island 3 Lucas Arts Abenteuer
Panzer General 3D Ssl Strategie
Pax Imperia 2 THQ Strategie
Return to Krondor 7th Level Rollenspiel
Riven Cyan Abenteuer
Sim City 3000 Maxis Simulation
Worms 2 MicroProse Strategie

I ———
|

| TV-TIPS
03. Juli 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues..
04. Juli 1997, 35at 09.45 Uhr: Neues. .
06. Juli 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues. .
10. Juli 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues, ,
11. Juli 1997, 3Sat 09.45 Uhr: Neues. .
13. Juli 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues.
17. Juli 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues. .
| 18. Juli 1997, 3Sat 09.45 Uhr: Neues.
20. Juli 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 4

24. Juli 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 4 (Wh.) |
25. Juli 1997, 35at 09.45 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 4 (Wh.)
25. Juli 1997, ZDF 00.30 Uhr: netNite — Die Surf-Nacht

27. Juli 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 5

31. Juli 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues.. .Der Anwenderkurs, Folge 5 (Wh.)
01. August 1997, 35at 09.45 Uhr: Neues. .. Der Anwenderkurs, Folge 5 (Wh.)
03. August 1997, 35at 16.00 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 6
Jeden Samstag, VOX 16.00 Uhr und 01.30 Uhr (Wh.): Click |

.Der Anwenderkurs, Folge 1 (Wh.)
.Der Anwenderkurs, Folge 1 (Wh.)
.Der Anwenderkurs, Folge 2

.Der Anwenderkurs, Folge 2 (Wh.)
.Der Anwenderkurs, Folge 2 (Wh.)
.Der Anwenderkurs, Folge 3

.Der Anwenderkurs, Folge 3 (Wh.)
.Der Anwenderkurs, Folge 3 (Wh.)

" MESSEN

Internationale Funkausstellung Berlin (IFA)
30. August bis 7. September 1997 in Berlin
Info: Messe Berlin GmbH,
Tel. 030/3038-0

European Computer Trade Show (ECTS)
07. bis 03. September 1997 in London

MultiMedia & Freizeit
17. bis 19. Oktober 1997 in Essen
| Info: Messeplatz Rhein/Ruhr,
g Tel. 0201/7244244

Computer ‘97
vom 14. bis 16. November 1997 in Kéln
Info: Pro Concept,
Tel. 0234/946880

Internet World Fall ‘97
vom 25. bis 27. November 1997 in Diisseldorf
Info: dc congresse + fachmessen,
Tel. 08151/36160

Messen der Euro-Expo iimbH

Jeweils sonntags von 11.00 Uhr bis 17.00 Uhr verkaufen hier
Uber 50 internationale Aussteller alles rund um den PC (Info-
Tel.: 0031-53-4358445):

06. Juli 1997

' 13. Juli 1997
L

in Emsdetten/Opel ElImer Halle

in Castrop Rauxel/Europa Halle

e
HEFT & SPEL
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Previews
e @ LANDS OF LORE: GUARDIANS OF DESTINY

http://www.westwood.com

—————— Vor zwei Monaten noch muBten wir das auf

LA NDS OF [J() RE dem Virgin-Site lagernde Material zum Lol-
GUARDIANS OF DESTINY Nachfolger wegen Karglichkeit verreiBen; viel-
leicht ist deshalb nun wenigstens Westwood
aufgewacht? Was sich unter deren Adresse den
ausgehungerten Rollenspielern neuer-
dings eroffnet, geht zwar in punkto
Story und Informationsgehalt nicht
tber das bisher Bekannte hinaus (als SproB einer bésen Magierin gilt es,
sich durchs Leben zu schlagen), gefallt aber durch neue und wirklich
mundwalrige Screenshots bzw. GIF-Animationen. Auch die schicken
MPLAYER-

Melodien Prasentation

wollen wir I:h:lt s 29
nicht ver- P

schweigen. Bedienung Sprache:
Na bitte ee englisch
geht dorchl Eine Pflichtiibung

far Rollenspieler

THE WHEEL OF TIME

http://www.wheeloftime.com

Kennen Sie Robert Jordans bei Heyne erschienene
Fantasy-Serie ,Das Rad der Zeit"? Dann wird es Sie
freuen zu héren, dal die Vorlage nun von Le-
gend Entertainment versoftet wird. Freilich steht
kein Adventure zu erwarten, wie man es bei die-
sem Hersteller vielleicht vermuten kénnte. Viel-
mehr setzen jetzt auch die Legendaren auf 3D-
Echtzeitstrategie mit Rollenspielelementen — und
natlrlich ein Konzept, das in erster Linie Multi-

Prasentation

| player im Auge hat. P ,
O P T T T nhaltlich baw. zeitlich soll das Spiel vor dem ersten Roman  inhalt ei;)
.Drohende Schatten" angesledelt sein. Obwohl Jordan einigen EinfluB auf die Story hat, werden die Buchcha- ® ® @
raktere also wohl nicht auftauchen. Ja, ohne 3D-Karte wird hier vermutlich gar nichts am Screen auftauchen B:d':"“"g Sp”’"‘::
Andererseits durfte bis zum Sommer nachsten Jahres (der geplante Erscheinungstermin) ohnehin die Mehrheit i
der Zocker einen solchen Grafikturbo unter der Haube haben. Als Spieldesigner fungiert Gbrigens Glen Dahl- rendhelie nigs a

einem hochinteres-
santen Projekt

gren, der sich seine ersten Sporen seinerzeit mit , Deathgate” und dem , Gateway"-Duo verdient hat.

THE CURSE OF MONKEY ISLAND

http://www.lucasarts.com/static/monkey3/m3release.htm

Schon langer angekiindigt (wenn auch nicht ganz so lange
wie ,Lands of Lore 2") ist der dritte Teil von Guybrush
Threepwoods Abenteuern. Grund genug fir uns, mal in die
Karibik zu surfen. Und tatsachlich findet sich auf der Web-
Insel von Herrn Lucas ein umfangreicher Part zum kommen-
den Gassenfeger fur Freibeuter. Kein Wunder, denn immer- - -
hin steht Erzschurke LeChuck mal wieder von den Toten auf, um Guy zu piesacken. Diesmal WI”
der Piraten-Geist aus Guybrushs Freundin Elaine eine Damonenbraut machen. Darlber hinaus
verrat die Seite noch, daB3 das Game
einmal mehr seinen unverwechsel-
baren Humor verbreiten soll: Wo
sonst gehorten wohl vegetarische
= BT N e ST Kannibalen zu den Handlungstra-

———————————— gern? Viele schicke Beispiele fir die
neue HiRes- Graﬂk lagern naturlich auch unter der angegebenen Adresse,
nur einen neuen Erscheinungstermin haben die Lucasse noch nicht dazu-
geschrieben. Tja, dort die Vorsicht, hier die Nachsicht..

e

Prasentation

L N 3
Inhalt \ =
L

Bedienung Sprache:
L englisch

Ein paar Infos und
viele Bilder zum neu-
en Mega-Abenteuer
von Lucas Arts
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Spiele

TAMAGOTCHI INTERNET GAME
http://www.geocities.com/TimesSquare/Castle/1999/play.html

Keine Frage, da3 das Thema der Saison bereits seine Ableger ins Internet getrieben hat: Wer noch kein virtuelles Haustier besitzt, kann

— sich hier vor der Anschaffung (am besten und preisgtinstigsten im Verbund mit
einem Joker Abo) online ber den Umgang mit Digi-Viecherln schlau machen.
Das Game benétigt JAVA und ist mit dem Bandai-Original identisch: Per
Knopfdruck wird das Kiken gefuttert, man kann mit ihm spielen, es verarzten
oder seine anriichigen Hinterlassenschaften beseitigen. Allerdings gibt es nur
ein einziges Tier, das quasi von jedem, der sich hier } ,

Prasentation

einloggt, gepflegt werden kann und muf — wie man p
sieht, war das Huhn zum Testzeitpunkt bereits 25 Jah-  jnhalt
re alt. Storend fanden wir das etwas liberdimensionale
Format des JAVA-Fensters, welches bei der Standard- ~ Bedienung Sprache:
auflosung von 640 x 480 Pixeln nicht komplett auf - englien

tchi

version

Tamago

alajava

den Screen paBt. Und die Frage nach dem Unterhal-
tungswert eines unpersonlichen Tamagotchi, das man
eben nicht standig mit sich herumschleppt, wollen wir

Das virtuelle Haus-
tier am Internet-
screen (zumindest
teilweise), JAVA er-

risl [ dsw Document Done a7 =7 forderlich

hier ohnehin auBen vor lassen.

B e ——— ]

[ I8 Yow o fosmst: [ptom [wrcmy weds He
o L T = e P p——] =

TAMAGOTCHI HAS HATCHED

http://members.hknet.com/~ada/tama/tama3.html

— : A
Hey hey, Tamagotchi has hatched! Prisantation

| o A~ - B :-jﬂ
Alternativ noch ein weiterer Internet-Schliisselanhanger. Er sieht I T T Inhalt
marginal gefdlliger aus, bendtigt ebenfalls JAVA und wird wie Ho»o -

Bedienung Sprache:

&
{3 LR englisch

ii@o‘?

= 3

Mt | gy | zom 1= O ([ T e

sein Kollege von allen Besuchern kollektiv gepflegt. Immerhin
palBt er komplett ins Bild und wiegt, wie man auf dem Bild sieht,
bei gleichem Alter wesentlich weniger als das Geocities-Tama-
gotch. Also, Leute: Futtern!

Digitale Tierpflege
der etwas liebevolle-
ren Art, JAVA erfor-
derlich

PREVIEW: SIEGE

http://www.anarchyent.com

rTT——— - - -
G [8 You Lo Pt (phow [eese ke He

) Lt s e st e Pt

Das WWW-Abenteuer ,Dread” sorgte letztes Jahr als einer der ersten Grafik-
dungeons im Netz fir Schlagzeilen. Der Umfang des Spiels brach zwar keine
Rekorde, doch es zeigte sehr anschaulich, was optisch ganz ohne JAVA- oder
Shockwave-Schnickschnack moglich ist. Fur den Nachfolger Siege versprach
Anarchy Entertainment schon damals mehr Komplexitit. Dartber 148t sich an-
hand dieser begrenzt spielbaren Vorabversion der Belagerung momentan frei-
lich noch nicht urteilen

Begrenzt spielbar heiBt in unserem Fall, daB die begehbare Strecke vielleicht 15
Raume umfaBt, die Beschreibungen meist fehlen und das Inventory noch nicht funktioniert. Man kann aber schon ein paar
Monster erschlagen und deren Hinterlassenschaften wie Schilde oder Schiiissel bewundern. Generell ist hier jedenfalls nomen
gleich omen, denn es wird tatséchlich belagert — das SchloB des bésen Zauberers Azgar. Leider
kommt die Armee des guten Kénigs Argile nicht hinein, weshalb der Spieler durch einen unterir-
dischen Tunnel in die Festung kriechen muB, um von innen die Tore zu &ffnen. Wie beim Vorgan-
ger arbeitet man sich Bild fir Bild voran, wobei die einzelnen Grafiken, zwecks Untersuchung
oder um Dinge aufzusammeln, teils auch beklickbar sind. Pro Schritt wird dabei eine neue Seite
geladen, was jedoch (wie von ,Dread” gewohnt) fix vonstatten geht. Wiirde doch nur die Spiel-
entwicklung selbst etwas fixer voranschreiten..
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Fan-Sites

The delivery of the AH-64A Apache

DANIEL'S LONGBOW PAGE The Original AH-64A Apache

http://people.wiesbaden.netsurf.de/~daniel_m/apache/index_ap.htm

Eine der profiliertesten Web-Adressen zu Origins fliegendem Apachen ist hierzulande be-
heimatet. Waobei die Helikopterpiloten aus Daniels ,, 12th Cavalry Division”, einem hessi-
schen Longbow-Club, allerdings um In-

helcopter began i Jarmary 1984 and
lasted until 1994, The furst battabon
was combrat-ready m 1985 (Gth
-1 Cavalry Diviston_ Jrd Squsdron). Not
IS cven half of the battahions was
opersiional as 11 AH-64's were sent
to Pansnea to jomn Operation Just
Cause m 1989, It was the first time

B L s S jg
r

=

2 it .y s, et . el e 1 _'J% = 2 . lh-;\ . they had to prove themsehves, and
® ternationalitdt bemiht sind und deshalb I ,m...,‘,m B.,.i,.,..,‘.wd. s the fiewt e hewught 1o Sk Arsbia
: englisch parlieren. Es warten viele Infor- *f“"‘ﬁﬂmkl?ﬁm*ﬁﬁwlﬁ'ﬁ'@ were 758
17 German Cavaley | mationen zum echten Hubschrauber, in ~ LAgheOmp mvobedn e o
:“”""""’""""’“ erster Linie aber naturlich Strategietips in rauhen Mengen, Prasentation
ik . ein Range- und Medaillenspiegel, grof3e Screenshots sowie . h
e _ . Inhalt =,
einige Patches, Links und FAQs. Ahnlich umfangreich wie P
das Hauptprogramm wird auch das Add On , Flashpoint Bedienung Sprache:
Korea" abgehandelt. Und wer sich in die Mailing-List der .o englisch
Zwolften Luftkavallerie eintragt, wird fortan mit Neuigkeiten  Die Top-Adresse fiir
und nitzlichen Infos beliefert. fliegende Apachen

PETER'S AH-64D LONGBOW PAGE
http://home1.pacific.net.gs/~elite403/longbow/longbow.html

R '% Auch dieser Site ist fir Piloten einen Besuch = m =l
e wert, schon wegen der abgespeicherten Missi- ' _! '-----i Penmtion
- |' ons-Filme, die man hier herunterladen kann. ! - | nae KNE
‘r Im Ubrigen gibt's eine allgemeine Spielbeschrei- : , E | o0

T ) bung sowie nett illustrierte Tabellen fiir die bei . A . Bedienung Sprache:
_4,’2‘:;';'2:";;{,{%':&' einzelnen Auftragen erreichbaren Orden und . | **  englisch
e Medaillen. Links sind ebenso vorhanden wie = i x':;':’”s'v‘de“ -

Patches und einige sehr groBe Bildschirmfotos. AL P i ,

LONGBOW FLIGHT DECK

http://www.euronet.demon.co.uk/flight-deck/longbow/longbow.html

FLIGHIY ey : l.w
Thee MUENE FLEN rerg—

g ﬂg —— =

LINKS LS SCOREBOARD
http://spidome.net/~bdreiling/links.html

Nach laaanger Wanderung tber verschiedene Anschriften ist
das Golf-Scoreboard zum Klassiker von Access nun bei dieser
Adresse gelandet. Der Sinn der Veranstaltung: Man darf seine
erzielten Scores einschicken, welche dann auf die dazugehori-
gen Kurse verteilt und der Offentlichkeit zuganglich gemacht
werden — schon wird klar, ob man im Vergleich zur Gbrigen
Spielerwelt ein Bogey- oder Birdyman ist. Und selbstgolfend
werden auch noch ein paar Links-Links geboten

T = B

Prasentation

Inhalt @

LN

Bedienung Sprache:

BanfT Springs ®e englisch
Par 71 Internationale Lei-

stungstabelle fir ver-
gleichendes Digi-Golf

Als Sammlung von Hilfestellungen aller Art  p scantation
ist das Flugdeck insbesondere fUr Einsteiger @

|y ek gedacht. Demzufolge nimmt die , Rookie Inhalt '\'*
R it Corner” (in typisch englischem Understate- B'd'_' = oy
- - . - A i Py 0 U i i o et ey i edienung pracne:
m s Ve ment mit ,a few player tips “untertrtelt) ®® eniglisch
— hl|ler auch bei weitem den groBten Plat.z ein. | empfentenswerte
A SR A N Bt Dazu kommen noch ein paar Satze zu bekannten Fehlern, ein Medaillen-  adresse fur Nach-
4 spiegel, eine Bildergalerie sowie nattrlich thematisch passende Links. wuchspiloten

GERMAN LINKS LS WEB
TOURNAMENT PAGE

http://members.aol.com/linkslswt/index.htm
Unter dieser deutschen Adresse werden Golfturniere im Netz
veranstaltet. Eine feine Sache, die jedoch mit Vorsicht zu ge-
nieBen ist: Unser letzter Besuch wies eine bereits langer
zurlickliegende Aktualisierung der Page aus, was nicht eben
auf regen Betrieb schlieBen |aBt.
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Deutsche Anlaufstelle
fur Turniergolfer



BMG INTERACTIVE

http://www.bmginteractive.de
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Hersteller-Sites

BLUE BYTE
http://www.bluebyte.com

Die Milheimer haben ihre Homepa-
ge unlangst einer grindlichen Reno-
vierung unterzogen. Zundachst geht
es wie gehabt von der internationa-
len Verteilerseite aus zum US-, UK-
und naturlich dem deutschen Ange-
bot, das mit vorbildlich eingesetzten
Frames serviert wird. Es besteht in er-
ster Linie aus der umfassend und an-

Auf dem deutschen Site der Interaktivisten findet man
natirlich die tblichen Produktinfos zu Spielen wie

«~Pandemonium”, , Helicops” &
Co. Dazu zahlen auch Screen-
shots und diverse Demos. Aus-
fuhrlich beworben wird zudem
der populdre Screensaver , After
Dark 4.0" inklusive etlicher Mo-
dule fur Fans der Simpsons, Trek-
kies usw. Man findet auch ein Fir-
menportrat, ein Gastebuch sowie
ein paar magere Links; sonst aller-
dings wenig

Prasentation
e e

Inhalt
® e

Bedienung Sprache:

L deutsch

Ubersichtliche Page,
dirfte aber ruhig et
was umfangreicher
sein. Shockwave en-
hanced

BETHESDA SOFTWORKS
http://www.bethsoft.com

Der US-Hersteller hat seinen Site in ein erfrischend ungewohnliches Adventure-
Gewand verpackt: Man zieht quasi durch ein mittelalterliches Stadtchen nebst
Burg, wobei jede Location mit
Bild und stimmungsvoller Be-
schreibung ausgeschmiickt ist
Dahinter verbirgt sich dann ein
zwar nicht sonderlich aktuelles,
aber sehr umfangreiches Ange-
bot aus Demos, Patches, Up-
dates, FAQs, Sounds, Screenshots, Links und vielem mehr
Wer will da klagen, wenn die Ubersicht manchmal ein wenig
auf der Strecke bleibt?
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sprechend prasentierten Produktpalette, doch sorgen viele nette Goo-
dies flir Abwechslung. So gibt es saugbare Karten zu , Siedler II", wel-
che User mit dem Editor der Mission-CD gebastelt haben. Oder man
laBt sich von einem Piloten durch die reich bebilderte Story des aktuel-
len Action-Helis , Extreme Assault” lotsen. Ebenfalls mit von der ge-
lungenen Partie: jede Menge Demos, Updates, die direkt online be-
stellbare News-CD, Pressestimmen sowie Steckbriefe der BlaubeiBer.

Und nicht zuletzt die Moglichkeit, per E-Mail Anregungen, Lob, Kritik
etc. direkt bei den jeweiligen Projektleitern der Games loszuwerden

Prasentation
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Inhalt R=
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Bedienung Sprache:

L deutsch,
englisch

Gelungene Home-
page der Mulheimer
Hitlieferanten, Net-
scape 2.0 enhanced

ATTIC
http://www.attic.de

Die deutsche Softwareschmiede (der im Hot Spot ja ein Special
gewidmet ist) prasentiert sich im Internet mit einer optisch ed-
len Homepage, die standig erweitert und aktualisiert wird, So
sollen demnachst unter anderem auch Demos zum Download
bereitgestellt werden; Packer, Tools und Patches kann man sich
bereits jetzt herunterladen. Den aktuellen Patch zu , Das
Schwarze Auge 3 — Schatten Uber Riva” finden Sie (ibrigens
auch auf unserer Cover-CD. Ausfihrliche Produktinfos, Links,
technische Hilfestellungen und Online-Shopping haben die
Albstadter last not least ebenfalls im WWW-Programm.
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Bedienung Sprache:

L deutsch,
englisch

Aventurien im Netz
ist einen Besuch
wert, Netscape 2.0
enhanced
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Originell aufge-
machter Site, Net-
scape 3.0 enhanced



Gratis: lhr Soforteins

T-Online inkl. Freiein

f}
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AUSTRALIEN

T-Online ist preiswerter

Internet supergiinstig!
Bundesweit zum Citytarif!
Bei nur 8,- DM monatlichem

T-Online jetzt schneller Grundentgelt!

Keine Staus, keine Wartezeiten 'm" =2 —
dank neuer Netzstruktur! Bis zu /A\" P A
33.600 bit/s flichendeckend!

Und mit ISDN sogar 64.000 bit/s.

=i " T-Online ist vielfaltiger

T-Online ist internetter Wechseln Sie nach Lust und Laune ein-

Sensationell komfortabler
Internet-Zugang - und mehr:
z. B. echtes Onlinebanking und
das groBte deutschsprachige
Online-Angebot!

fach zwischen nationalen und interna-
tionalen Online-Welten, entdecken Sie
Unzahliges zu allen Themen des Lebens,
und lassen Sie sich einfach vom Sinn

- und Unsinn dieses atemberaubenden

Mediums verfiihren.



oiten auf der Heft-CD!

Das 1&1 Top-Angebot fiir alle,

Wenn Sie schon ein Modem oder die noch kein Modem haben:
eine ISDN-Karte haben, brauchen

Sie nur die CD aus diesem Heft

einzulegen - und schon kénnen
Sie mit der speziellen Sofortan- |

meldesoftware in wenigen Minu- C oiing
ten die ganze Welt des Internet -
und mehr erkunden. AuBerdem e
profitieren Sie von vielen tollen e
Vorteilen:

B Ganze 10,- DM Freieinheiten /

fur T-Online auf der Titel-CD

fur lhren Sofort-Einstieg: bt T Ol b R
. Highspeed fiir Online-Surfer. Das Modem Skyconnect 33.600 erreicht
Sie starten sofort und zahlen rasante 33.600 bit/s und ist der ideale Partner fiir lhren Multimedia-PC!

nur die Telefoneinheiten zum Fir Windows. Die mitgelieferte ballOON-Software hat auBerdem

. . = . volle Mailbox- und Terminal-Funktion, ein Pagermodul fiir Cityruf und
gunstlgen CItytal’lf. eine Anruf- und Faxweiterleitung. GenieBen Sie zusitzlich die Vorteile
eines elektronischen Tagebuchs und vieles mehr.

H 10 Tage keine GrundgEbUhr- Leistungsdaten Skyconnect 33.600: Ubertragungsgeschwindigkeit bis
33.600 bit/s nach V.34+, mit Datenkompression bis 115.200 bit/s, Datenkom
= ke - pression nach MNP 5 und V.42bis, Fehlerkorrektur nach MNP 1-4 und V.42,
M Sie Sparen 50' DM AnmE|de Speicher fir 4 Telefonnummern, Fax-Funktion: senden, empfangen (Gruppe 3
entge‘t' nach V.29, V.27ter und V.17 mit 14.400 bit/s), mit Voicefunktion Gber Soundkarte.

Lieferumfang: Komplettsoftware fir Windows, deutsche Installations- und
Bedienungsanleitung, Systemvoraussetzungen fiir die 1&1-Komplettsoft-

I

i ‘ - = A

I M Die neue T-Online-Software fiir die ware: 486 DX-2 66 Prozessor, 8 MB RAM, Win 3.1, Windows '95 oder NT,
| CD-ROM-Laufwerk, serielle Highspeed-Schnittstelle.

schnellen Zugénge (33.600 bit/s)
erhalten Sie kostenlos nach lhrer 24h Bestell Hotline 01 80/567 28 28

Anmeldung!
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Bestellcoupon: Modem inkl. Gratis-Software

J ich melde mich zu T-Online an. Bitte senden Sie mir kostenlos
a' die T-Online-Software fiir Windows zu (Best. Nr.: 5866)

T

\‘ﬁ\'p \ d Ich habe noch kein Modem und bestelle daher das Modem-
I ﬁ - Komplettpaket Skyconnect 33.600 inklusive Software fir

H % i nur 169,- DM (fur Windows, Best.-Nr. 4505),

[u___!]f___:é Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich:

Jmit beigeflgtem Scheck 2 per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebihr)

Vorname, Firma (bitte Ansprechpartner angeben

Wenn Sie noch ein Modem
brauchen, bestellen Sie es

per Telefon: 0180/5 672828
oder schicken Sie den Coupon an:

StraBle, Hausnummer (kein Postlach)

) 1&1 Direkt GmbH
Elgendorfer Str. 57
56410 Montabaur

et Zeitschrift ,com! T-Online & Intemet” fir nur 2,60 DM pro

ffen. Meine Zugangs
trag klung

rt erhalte ich schnellstmogli uh 1, 1 Einschreiben. Die
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it ) ._ Pmeine . ngungen sowie den Preislisten der Online Pro Dienste GmbH & Co. KG
~ thterg aft der Deutschen Telekom. An Kosten enlsteht‘n mir aufgrund der aktuellen Prelshs!e
atlich 8 E}M [ul die ?ugangsherﬂchtlgung sowie das jeweils anfallende Verbindung . Das abli-
: che Anmeldeentgelt von 50,- DM entfallt. Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit kindigen
J
rﬁ..\
1
1 :
Datum Unterschrift .
! | Kennziffer: 002 087H |
1
1



Ohiine Guide

Tools
NETSCAPE COMMUNICATOR 4.0 & MICROSOFT INTERNET EXPLORER 4.0

L DT o M | ae el Daptan s P[] 1)

. Die neuesten Ausgaben der Referenzbrowser von Netscape und
~® Microsoft dirften bei Erscheinen dieser Zeilen bereits als Vollversio-
SRR B The Interst nen zum Download bereitliegen: http://www.netscape.com bzw.
[ Adhtsi | L wen i =] i . . y __

: 7] Micrasaft http:waw.m;crosof-t.com. Und be@le Programme sind Iar_ngst

J;-J - ;;;j = VIRFOZITL nicht mehr die schlanken Webviewer, die sie einmal waren. Viel-
T T —— — '“ternet mehr sind sie zu fetten Anwendungen mit zahllosen Bestandteilen
mﬂ““,'r_Hm_xﬁglorer 4 0 mutiert — von denen der eigentliche Browser nur noch einer unter

By L Ber G0 Ppami e vielen ist...

_ ' - ?,, .Q.,, N oo ,-5' i;’. Die nach wie vor beliebteste Surfsoft aus dem Hause Netscape
Tttt it 2 e el nennt sich daher von nun an ,, Communicator”: Als Browser fun-
m e B giert ein optisch aufgepeppter Navigator, der tiber eine sehr kom-
A a1 W i & fqrtable Bookmarkverwaltung verfigt. Mit dem Messenger ist auch
vsese e et i pr-f'j ein E-Mail-Programm integriert, das selbst professionellen An-
spriichen genugt. Und mit Conference kann per Netz telefoniert

& [
;‘ L 'E‘
l

Bvw| A | giventissivag i | e pwitnes | OESE 0WM A werden. Beim Composer schlieBlich handelt es sich um einen or-
Windows-Oberflache oder Internet Explorer? In Zukunft dentlichen HTML-Editor fur den Hausgebrauch.

muB man schon genauer hinsehen! Die groBte Neuigkeit bei der Microsoft-Konkurrenz ist die Ver-
schmelzung des Internet Explorers mit dem Windows Explorer. Uber
den ,Active Desktop” konnen Webseiten zudem als Hintergrundbilder oder Bildschirmschoner fungieren. Davon abgesehen un-
terstutzt das Programm unterschiedlichste Anwendungen wie Malil, Internet-Telefonate, Echtzeitibertragung von Audio und Vi-
deo sowie Webpublishing — wobei der Editor FrontPad freilich nur einfachen Anspriichen geniigt.
Als sehr nitzlich erweist sich bel beiden Produkten der integrierte Offline-Reader, welcher komplette Websites automatisch fiir
eine kostensparende Offline-Session ladt. Gemeinsam haben die beiden Luxusbrowser ferner von Haus aus eingebaute VRML
2.0-Viewer sowie einen erheblich beschleunigten JAVA-Interpreter. Fir Netscape sprechen in der vergleichenden Betrachtung
die nahtlose Integration der Komponenten und die Verfugbarkeit fir samtliche Systeme (Win 3.1/95, UNIX und Mac). Allerdings
ist die Software bei langerer Nutzung nicht mehr kostenlos; hierzulande wéren 89,— DM an die Firma Softline (http://www.
softline.de) zu entrichten. Microsoft hingegen wird seinen Browser ohnehin in das kommende Windows 97 integrieren.

J Netscape Conlerence

; : 3 > 7 \ feall EpwedDinl Heip
Gethel Ciimpess B Fupwal  [etais Hisst “ @IE |CP|2 I
L Newsl*age Dirast far Fr Dwunmban #7.. HeeiPage D ndsadon i 4
nuﬁm NewsPaye Direot for idey, Desember 17, 1996 (30 stenies) 4 Make & Call:
[] [T A 10 04 4= 48 I
h:l: N:w-i'»;;‘lmn!-.‘, vigeal wiales dahival o — Type Insmai e "
To horlestummilagping i lh‘f”‘fﬂﬂd | Dial l J|
[News PO 1 sk, Sesimber 21, 1100 3. Wab Phonabook | 1 Address Book | -
poeme il il L m
d;@- YOUR IIII'B « Bhow Bpesd Disl
David Boles s it i e
Mictophone Spoakers
0y g e | (e sl v a e M e 5
NEW WEB SERVICES & HOME PAGES ~ Mide advanced sound cptions
* web tools -~ Iy That ¥ ou, Upiele Lou! Bpeokar volume Low I; High
A : ia A i Vsl i il iy il eresting e D tsies, inalil Well Lite Thisssond, Ko fadaoiggize ¢ &
AUBerIICh Wen'g 'Ande u‘I.I |:|N:||lli;.‘i'tllil:ll ul'n nlildlli -;t" e 1-; n:ldI:I :n Il“nn“ :0 |||r'1 tn::lkn wperndd o Tt Microphana ievel Low P ' ' . High
rungen: surfen mit Net- of tise erentmg pervovsd it papes (Nrviunh! Vasari 144 inh] 2 Completed servar ragistration
scape Einsapsa Chine o U - TS

SCHNELLER SURFEN MIT PEAKIJET

Der neue Beschleuniger von Peak steigert das faktische Tempo beim Surfen, indem er die sonst beim Lesen einer WWW-Seite
ungenutzt verstreichende Zeit dazu verwendet, samtliche Folgelinks gleich im voraus zu laden. Vor allem bei textlastigen Adres-
sen entpuppt sich der erzielte Effekt als enorm, bei grafisch intensi-
ven Seiten hingegen spirt man den Nutzen nicht so sehr. Die Wir-
kung solcher Operationen auf das Netz an sich bleibt freilich abzu-
warten. Bisher aktivierte man ja nur gezielt die tatsachlich interes-
santen Links — und bekam es bereits mit Uberlastungen zu tun. ..
Die in JAVA geschriebene Anwendung updated sich regelmaBig
selbst per Internet und lauft mit den Windows 95/NT-Versionen der
Browser von Netscape und Microsoft. Eine kostenlose Testversion
des Tools gibt es beim Hersteller unter http://www.peak-

PE R media.com/PeakJet/PeakJet.html. Wer fur 99,— DM gleich voll
—— zuschlagen will, der wende sich an nachfolgende Adresse. (Manuel

il . i b by e i g elalls

i) o Semino)

-~ S Feog Tnberne Magasie

Softline GmbH

Appenweierer Str. 45
r D-77704 Oberkirch

Al e [ B g | Qe[| dseers | grene | wTummws ae Auf der Homepage von Peak-Media Tel.: 07802/924-206

100
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Chats

PLAUDERN IM WwWw

Kaffeekrdnzchen mit tiber die ganze Welt verstreuten Teilnehmern gehdren zu den beliebtesten Online-Anwendungen Uber-
haupt. Hier méchten wir Ihnen solche Klénstuben vorstellen, die entweder ganz simpel per Browser oder allenfalls mit kleinen
Zusatzen funktionieren. Das reichhaltige Angebot gliedert sich dabei in drei Gruppen: JAVA-Raume, 3D-Welten und ganz norma-
le Chats, mit denen auch einfache bzw. iltere Browser zurechtkommen.

TRADITIONELLE TEXT-CHATS

Vorweq sorgt ein stets aktuelles Adressenverzeichnis
deutschsprachiger WWW-Treffpunkte fiir den Durchblick. Es
findet sich unter http://www.webchat.de und weist sogar
die momentanen Teilnehmerzahlen der einzelnen Raume
aus. Einer der beliebtesten davon ist Metropolis (http://
www.metropolis.de), schon wegen seiner vorbildlichen
Bedienbarkeit. So steht etwa die Farbe der Schrift zur Dispo-
sition, und es durfen Bilder eingebaut oder bestimmte Mit-
Chatter ausgeblendet werden. Vor kurzem gab es sogar das
erste Metropolitaner-Treffen in der Realitat.

Komfortabel wird auch im Top-Chat (http://www.top.de/
chat/index.htm) geplaudert, wo verschiedene Kanale zu
diversen Themen warten. Studenten tummeln sich gerne im
System der Uni-Zeitschrift Unicum (http://www.unicum.
de), wahrend einsame Herzen ihr Gliick mal in einem der
zahlreichen Single-Clubs versuchen diirfen — etwa im Date-
Chat unter http://www.date.de. In solchen Online-Etab-
lissements finden sich allerdings tiberwiegend ménnliche
Singles.

Zum Besuch der hier vorgestellten und einer Vielzahl ahnli-
cher Treffs benétigt man lediglich einen framesfahigen
Browser, auch die Surf-Soft von Diensten wie AOL, Compu-
Serve und T-Online waére also ausreichend.
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Metropolis,
der Klassiker
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Enala: Bglusdee win Kandidat fir enser Trellon
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Wondok: Corid ket in doe Thanesl,
| Mool |

Zwischen den Zei-
len von Top-Chat

: ! Etwas bunter:
— ] — Unicum

JAVA & VRML

Wer hier mitreden méchte,
braucht zumindest Win 95
und einen JAVA-kompa-
tiblen Browser bzw. einen
VRML-Viewer. Dafiir disku-
tiert es sich auch eine ganze
Ecke edler, wenn grafische
Oberflachen oder gar drei-
dimensionale Umgebungen
das Auge erfreuen. Zuden == —
absoluten Klassikern in die- Uber Mikro plaudern:

sem Bereich zahlt die via OnLive Traveller
http://www. talk.com/talk erreichbare JAVA-Schwatzbu-
de des populdren E-Zines HotWired, welche allerdings Eng-
lischkundigen vorbehalten bleibt.

Englisch ist auch die Muttersprache der 3D-Chats, fiir die
man jedoch immer noch umfangreiche Softwarepakete her-
unterladen muB. Dies wird sich erst mit der kommenden
Browser-Generation dndern, welche von Haus aus tiber
VRML 2.0-Viewer verfligt. Zu den Pionieren in Sachen virtu-
eller Netzwelten gehéren der Worlds Chat (http://www.
worlds.net) und die Active Worlds (http://www.active-
worlds.com). In letzteren kann man sogar sein eigenes digi-
tales Haus bauen und sich mit JAVA-Spielchen vergn tgen.
Naturlich mischt auch Microsoft in der 3D-Szene mit und
prasentiert mit V-Chat (http://vchat1.microsoft.com) ein
System, das auf die hauseigene DirectX-Technologie setzt.
Das innovativste, wenn auch mit Blick auf den 13 MB um-
fassenden Download voluminéseste Angebot gibt es beim
OnLive Traveller (http://www.onlive.com) zu bestaunen.
Hier wird nicht mehr getippt, sondern per Mikrofon und

Fle Ielepot View Options Show Avater web| -oundkarte
Help tatsachlich ge-

T i .1 sprochen —
|| Al>|7| la_'._l _I ﬂ wenn auch oft
HAPPY | ANGRY I WAVE'

mehr schlecht
als recht. (Ma-
nuel Semino)

Ein Hauschen
in den Active
Worlds

HotWired: mit
JAVA iiber SF
quasseln
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Ein neues Heft nahert sich der Vollendung und mit ihm natirlich auch neue L6-
sungshilfen, Tips und Cheats fir alle Lebenslagen. Auf die Leserfragen der letz-
ten Ausgabe haben wir mittlerweile auch einige Antworten zu bieten, die wir lh-
nen natiirlich nicht vorenthalten wollen. Ach ja, noch etwas: Da sich in letzter
Zeit die Anfragen haufen, was denn ein Hex-Editor und woher er zu beziehen sei:
Auf der aktuellen Begleit-CD befindet sich die Shareware-Version des leicht zu
bedienenden Hex-Edit fiir Windows. Anfanger sollten vor dem Drauflos-Experi-
mentieren jedoch eine Sicherheitskopie der betreffenden Datei anlegen!

Willkommen im Kleingedruckten! Und so wird’s gemacht: Sie schicken uns Ihre Cheats, Komplettiésungen und Karten, welche wir
daraufhin nach Aktualitat, Effizienz und nicht zuletzt auch dem eingesandten Format sortieren. Auch genaue Eingabe-Hinweise be-
einflussen unser Urteil dabei positiv. Taugliche Tips packen wir (brigens auch auf unsere Internet-Homepage (http://www.cine-
tic.de/joker). Wird ein Beitrag im Heft abgedruckt, so ist uns das je nach Qualitat und Quantitdt bis zu 300 DM wert. Wer nun
selbst bei einem Spiel hoffnungslos feststeckt und auf unseren Webseiten (inkl. Links) nicht fiindig wird, fiir den gibt es noch unsere
Hotline jeden Mittwoch von 16 bis 19 Uhr unter den Telefonnummern 08106/89 96-02 bzw. -03. Hierbei ist es Ubrigens
sehr nitzlich, wenn Sie sich bereits im Lésungshilfen Index die Ausgabe herausgesucht haben, in welcher ein bestimmter Cheat
veroffentlicht wurde! Alle schriftlichen Hilfegesuche und nattrlich auch Beitrége schicken Sie bitte entweder per E-Mail an
jokerhome@aol.com oder den

Joker Verlag ¢ , Losungshilfen” ¢ Max-Loidl-Weg 4 85598 Baldham

Stadt der verfluchten Seelen Deadlock MDK
Earth 2140 Moto Racer
Extreme Assault Need for Speed 2
G-Nome POD
. Heroes of Might and Shadow Warrior
DISC,WOHC! ) Magic 2 Sim Park
Robinson’s Requiem Mag! Test Drive Off Road

Antworten

Den Anfang macht Rudiger Weichel mit der Losung des Disc-
world-Problems der letzten Ausgabe: Den Drachen Mambo 16

ausgeht, und Rincewind auf die Idee kommt, den roten Drachen
mit der Vanilletorte (inklusive Liebestrank) umzustimmen.

(M16) allein mit den Feuerwerkskdrpern zu flttern, ist in der Tat
zuwenig. Zusatzlich muB man ihn in den Palast mitnehmen und
ihn im Dungeon mit den herumliegenden Kohlen vollstopfen.
Danach geht Rincewind zu Nanny Oggs Hexenhaus und |aBt
M16 dort aus dem Kessel kosten. Danach kann er ihn auf dem
Marktplatz zum groBen Showdown benutzen, bis die Munition

Auch die Frage zu Robinson’s Requiem durfte sich dank Basti-
an Stein erledigt haben. Anstatt den T-Rex mit der Leuchtpistole
anzugreifen, benutzt man sie vielmehr als Werkzeug (Icon
anklicken!) und schieBt in die Luft. Erst dadurch wird die Uberdi-
mensionierte Handtasche geblendet und kann mit Nahkampf-

waffen erledigt werden.

GELOST

Stadt der verfluchten Seelen

Hartmut Kratz nimmt heute den Fluch
von Sierras neuestem Puzzle-Adventure.
Dabei ist allerdings zu beachten, daB die-
ses Spiel nicht linear aufgebaut ist. Hier
beschriebene Aktionen kénnen also auch
in anderer Reihenfolge durchgefiihrt wer-
den. Manches laBt sich jedoch erst erledi-
gen, wenn zuvor ein anderes Ratsel
gelost wurde.

Grundsétzlich gilt: Immer alle Videos an-
sehen und alle Anrufbeantworter-Nach-
richten abhoren, um Tips zum weiteren
Spielverlauf zu erhalten. AuBerdem kon-
nen Sie sich mit Hilfe der Karte an andere
Orte teleportieren. Voraussetzung dafur
ist jedoch, daBB man bereits einmal an die-
ser Stelle war und sie somit farbig unter-
legt ist.
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Hotelfoyer:

Zunachst bekommt man von Charles eine
Nachricht, welche man sofort liest. Sie
wird ein zweites Mal angeklickt und wan-
dert damit ins Inventar. Dann legt man
die 40-Doller auf den Tresen, um sich ein
Zimmer zu mieten. Das Wechselgeld neh-
men und dann ins. ..

Zimmer 5:

Hier kann jetzt mit dem Schltssel der Kof-
fer (Truhe) gedffnet werden. Alles genau-
estens ansehen bzw. nehmen. Weiterhin
den im Telefon integrierten Anrufbeant-
worter abhoren. Dazu heben Sie den Ho-
rer ab und driicken den linken Knopf.
Nachdem man der Nachricht gelauscht
hat, entscheidet man, was mit dieser ge-
macht wird. Loscht man sie, ist sie fr im-

mer verloren und kann nur durch Neu-
start wieder angehort werden. Zwel
Nachrichten sollten vorhanden sein. Nun
wird noch das Videoband abgespielt, da-
nach ist das Zimmer erst einmal uninter-
essant. Jetzt in das...

Motel:

Im Buro alles ansehen und von der Theke
Kaugummi mitnehmen. Dann geht es
weiter ins..

Café:

Hier alles absuchen. Es gibt einen Schlus-
sel hinten in der Kiiche neben der Tdr, In-
formationen im Bulro, eine Diskette vorne
auf dem Tresen in den Speisekarten und
auch eine Rose zu finden. Videos ansehen
— wie auch sonst Gberall — und links oben
den roten Punkt mit einem Kaugummi
zukleben. So erhalt man einen Hinweis
auf die kopflose Statue. Weiterhin hier
(wie immer) den Anrufbeantworter ab-
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horen und die vorhandenen Nachrichten
speichern. Zurtick zum. ..

Backerladen:

Das Turpuzzle lésen (siehe Grafiken).
Dann als erstes am Bildschirm oben links
das rote Licht mit einem Kaugummi zu-
kleben (dies immer tun, wenn man sich
Videos ansieht), da man sonst hypnoti-
siert wird. Ein Movie sehen und dabei die
Zahlen 11, 12 und 13 in einem Stern be-
merken. Sie werden spater noch
benétigt.

Wenn Sie lhre Konstellation
gefunden haben, geben die
Zahlen die Reihenfolge an,
in welcher die Zeilen bzw.
Spalten verschoben werden
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Burts Trailer:

Hier findet man hinter einem Bild ein
Streichholzbriefchen und im Kiichen-
schrank ein Medaillon, auBerdem im
Wandschrank rechts eine Karteikarte.
Nachdem diese Gegenstande eingesackt
wurden, geht es in den...

Friseurladen:

Dort wird zundchst das Tirpuzzle geldst
(wie im Backerladen). Links am Eingang
ist das Poster des vermiBten Ivan zu se-
hen. Hineingehen, den Anrufbeantworter
abhoren und alles, auch hinter der Trenn-
wand, betrachten. Danach sieht man sich
noch alle Videos an und klickt drauBBen

eine sich drehende gestreifte Réhre zwei-
mal (beim zweiten Mal unten) an. Man
erhalt daraufhin eine verschlisselte Nach-
richt des Friseurs. Nun zu. ..

Phils Markt:

Dort zundchst nur den Vierteldollar beim
Cola-Automaten mitnehmen. Im Inventar
mit dem Restgeld vereinigen (zunéchst
den Vierteldollar auf das Auge ziehen,
dann die restlichen Miinzen auf das GroB-
bild anwenden), und es geht weiter zu...
Safari Saving and Loan:

Alle Ziffern mussen je 1x gedriickt wer-
den, so daB3 nacheinander die im Video
gezeigten Zahlen 11, 12 und 13 entste-
hen (Beispiel: 8,0,3-4,2,6 - 1,5,7). Die
Tir wird sich 6ffnen. Man geht hinein
und schaut sich alle Videos an. Die Dis-
kette in den Computer stecken und dann
bei der Namens- bzw. PaBwortabfrage
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2. Dort schnellstens das zum Stab gehéri-
ge Symbol finden.

3. Den Stab darauf anwenden und das
Tangram-Puzzle (siehe Grafik) l6sen.

4. Weiter nach innen gehen.

5. Die Treppe nach oben suchen.

6. Oben eine Tur finden und den Stab
dann rechts von der Tur auf einen Toten-
kopf anwenden.

7. Die Tur wird sich 6ffnen, und man halt
sich links, um den Altar aufzusuchen.

8. Den Stab in das Loch Uber das zu-
gehorige Zeichen stellen.

9. Die Lebensenergie wird sich daraufhin
wieder erhohen.

10. Sofort den Riickweg antreten und da-
bei maglichst wenig Lebensenergie verlie-
ren.

Das zugehorige Tangram-Puzzle fiir den

(ist in einem Video zu sehen)
LYLE und AIVILO eingeben. Der
Computernachricht wird das
PaBwort ,KOJDSQTAWULLPOB-
SCLKMMCTE" entnommen.
Hinter einem Wandbild wartet
ein Safe auf seine Entdeckung.
Von oben nach unten die Zah-

Vangrempe Db, Winde s s Schisc

¥ R
& s BRI

len 1,5, 4, 3,5, 0 einstellen,
und der Safe kann gedffnet werden. Die
Zahlen ergeben sich aus der Anzahl der
Tiere auf verschiedenen Bildern in diesem
Raum. Ist der Safe offen, wird eine Art
Steinschlissel herausgenommen und al-
les weitere betrachtet. Jetzt ins...
Sheriffbiiro:

Videos ansehen. Aus dem Horn eines Tier-
totenschédels einen Schlissel (in einem
Nebenraum mit einer Westerntiir) neh-
men. Mit diesem Schliissel die obere rech-
te Schreibtischschublade 6ffnen. Bei den
Akten liegt ein Unfall-Report.

Friedhof:

Hier steht die kopflose Statue aus den
Videos. Die Rose wird mit der Vase be-
nutzt, dann driickt man die Zehen, und
es wird sich ein Fach im Sockel 6ffnen,
aus dem alles mitgenommen wird. Jetzt
ins...

Warenhaus:

Hier den Schliisselstab vom Friedhof in
der Tur einsetzen, was vorerst aber nichts
GréBeres bewirkt. Zuriick ins. ..

Motel:

Dort ins Biro und die Klingel betatigen.
Wir finden einen heiligen Stab, den wir
nehmen, und betrachten uns genau das
Symbol auf der Schachtel. Von jetzt an
wird unsere Lebensenergie stetig abneh-
men. Also schnellstens handeln, denn der
Stab muB zum Altar in die...

Schlucht:

Wollen wir einen Stab beim Altar able-
gen, gehen wir kiinftig immer so vor:

1. In die Schlucht gehen.

Hier die Auflésungen der zwélf Tangram-Puzzles

Stab aus dem Motel findet man im sech-
sten oder siebten Bildschirm hinter dem
Schild am Eingang der Schlucht (an den
Felsen oben links). War man schnell ge-
nug, hat man am Altar seine gesamte Le-
bensenergie zurlickerhalten und besitzt
diese auch noch, wenn man den Canyon
verlassen hat. Nach dem Verlassen der
Schlucht begibt man sich in das. ..

Café:

Hier wartet in der Kiiche ein Wesen, dem
man einen Zettel wegnehmen kann. Die
Kerze auf dem Tisch vorne anziinden und
den Papierfetzen auf die Flamme anwen-
den. Die Notiz offenbart eine Telefon-
nummer (5559547) sowie ein Zeichen.
letztins...

Eigene Zimmer:

Hier das Telefon benutzen und die Num-
mer anrufen, die auf dem Zettel steht.
Man erhdlt die Auskunft, daB in der Kom-
mode unter dem Bild im Hotelzimmer ein
zweiter Stab zu holen ist. Diesen nimmt
man und eilt erneut zum...

Altar in der Schlucht:

Hier wie bereits zuvor beschrieben han-
deln. Das Tangrampuzzle befindet sich im
finften Bild nach dem Schild. Schnell-
stens wieder die Schlucht verlassen. Auch
hier sollte die gesamte Lebensenergie
wieder zurlickgekehrt sein, wenn man die
Schlucht schnell genug verlassen hat.
Jetzt marschiert man in das...

Biiro des Motels:

Hier hinter die Theke schauen, wo in ei-
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ner der vier Schubladen eine Bibel zu ent-
decken ist. Da man nichts Besseres zu tun
hat, liest man ein biBchen darin und
nimmt noch das Rasiermesser und einen
SchliUsselstein mit. Die Nachricht im Zim-
merfach Nr. 6 wird gelesen, ebenso der
Brief im Briefstdnder, und auch den An-
rufbeantworter hort man ab. Hier finden
wir auch einen Automaten, der bei richti-
ger Behandlung Batterien ausspuckt.
Dazu sieht man ihn zunachst an, gibt C2
zum Kauf von Batterien ein, wirft Geld
hinterher und kann die Energiespender
an sich nehmen. Mit diesen Errungen-
schaften geht es zurlick zur...

Safari Saving and Loan:

Links von der Tir gibt es ein Puzzle zu
entdecken. Ziel ist es, die blassen Teile der
linken Seite zu farbigen Teilen auf der
rechten Seite in die richtige Reihenfolge
zu bringen. Im folgenden werden die
sechs Teile von oben nach unten als A bis
F bezeichnet, die drei linken Felder seien
(ebenfalls von oben nach unten) 1 bis 3,
die rechten 4 bis 6 genannt. Gehen Sie
wie folgt vor:

Das Teil E bewegen Sie in den rechten un-
teren Teil von Feld 5 - Teil anklicken, nach
rechts, nach oben

Das Teil F bewegen Sie in den rechten un-
teren Teil von Feld 6 — Teil anklicken, nach
oben, nach rechts, nach unten

Das Teil E bewegen Sie in den linken obe-
ren Teil von Feld 6 — Teil (jetzt in Feld 5)
anklicken, nach unten

Das Teil D bewegen Sie in den linken un-
teren Teil von Feld 3 — Teil anklicken, 2x
nach unten

Das Teil C bewegen Sie in den rechten
oberen Teil von Feld 3 - Teil anklicken, 2x
nach unten

Das Teil A bewegen Sie in den rechten
oberen Teil von Feld 4 - Teil anklicken und
nach rechts

Das Teil B bewegen Sie in den unteren lin-
ken Teil von Feld 4 — (im Uhrzeigersinn
bewegen)

Das Teil C bewegen Sie in den unteren
linken Teil von Feld 1 - C, das jetzt in Feld
3 liegt, anklicken und mehrmals nach
oben

Das Teil D bewegen Sie in den rechten
unteren Teil von Feld 5 - D, das jetzt in
Feld 3 liegt, anklicken und dann 2 x nach
oben, 3x nach rechts

Das Teil C bewegen Sie in den linken obe-
ren Teil von Feld 5 - dieses Teil jetzt
anklicken und damit die Licke ausfillen
Wurde alles richtig gemacht (beachten
Sie, daB die Teile nach einer Bewegung
an einer anderen Stelle liegen!), kénnen
Sie einen Hammer ergattern und einen
zuvor verdeckten Text lesen. Pragen Sie
sich das Zeichen auf dem zusammenge-
stellten Bild gut ein! Mit dem Hammer
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Losungshilfen im Netz:

wird nun rechts eine blau-rote Figur auf
der Theke zertrimmert, worauf der dritte
Stab auftaucht. Ihn bringt man sofort zum
Altar und trabt nach vollbrachter Tat zu...
Phils Markt:

Hier befindet sich ein Schlangenterrarium.

Sollte noch eine Schlange darin sein, den
Raum wieder verlassen, dann zuriickkeh-
ren und erneut hineinsehen. Am Boden
den Wassernapf anklicken und genau un-
tersuchen. Die gefundene Zeichenkombi-
nation wird an der Kasse eingegeben.
Diese 6ffnet sich, und man kann rechts
ein Fach anklicken, aus dem ein weiterer
Steinschlissel entnommen wird. Nun zur
Kirche:

Hier geht man nach hinten ins Biro
durch. Dort werden die Videos ange-
schaut, in Schuhen die Zahl 12 entdeckt,
und der Anrufbeantworter abgehort. Die
Schubladen des Schreibtisches enthalten
den vierten Steinschlissel. Hinter einer
spanischen Wand wartet erneut ein Puzz-
le. Merken Sie sich das Zeichen! Die Ku-
geln sind angeordnet in der Reihenfolge
2-5-7-1-6-4-8-3. Die Kugeln mussen nach
der GroBe der Zahl geordnet werden. Tun
Sie dies, indem Sie der Reihe nach die Ku-
geln Nummer 6-3-8-6-5-7-3-5-7-2-1-4-6-
7 anklicken. Ein weiterer Stab kann ge-
nommen und sofort zum Altar gebracht
werden. Nach dieser Aktion geht es wie-
der zu...

Phils Markt:

In einem der Kiihiraume sollte uns ein Ei-
erpuzzle erwarten. Ziel ist es, das Ei, das
aus der Maschine in den obersten Eierbe-
cher fallt (wenn man die Maschine
anklickt), in das Loch rechts unten zu
bringen. Die Richtung kann man wabhlen,
aber die’Punkte in den Eierbechern legen
fest, wieviel Felder das Ei , weitergehen”
darf. Nachfolgend wird die Losung be-
schrieben. Die Zahl bedeutet die Anzahl
der Eierbecher, die Buchstaben die Rich-
tung (W =links, S = unten, O =rechts, N
= oben): 3-S, 1-E, 5-E, 2-N, 6-W, 2-E, 3-E,
3-S, 2-S, 3-W, 3-N, 3-N, 2-E, 4-S, 3-W, 5-
E, 2-S. Als Belohnung gibt es den fiinften
Stab, den wir schnellstens seiner Bestim-
mung Ubergeben - nicht ohne uns das
richtige Zeichen gemerkt zu haben, wel-
ches wir im Canyon im ersten gréBeren,
rotlichen Raum finden. Nun wieder in
das...

Sheriffburo:

Hier hinter dem Westerngatter eine Spiel-
Puzzlemaschine finden, die neun Karten
herausgibt. Nachdem alle auf dem Spiel-
tisch plaziert wurden, fiihrt die Maschine
funf Vertauschungen aus. Man muB sie
sich merken und dann den Platz
anklicken, an dem die von der Maschine
gezeigte Karte liegt. Haben Sie Schwierig-
keiten, dann schreiben Sie sich auf, wo

Sie lhre Karten plaziert haben. Markieren
Sie sich, zur Not einfach mit Klebe-
schildchen auf dem Bildschirm, die Zahlen
1 bis 9 als Feldnummern und notieren Sie
dann die Vertauschungen. Eine Losung zu
diesem Puzzle gibt es nicht, da die Aus-
wechslungen vom Computer nach dem
Zufallsprinzip durchgefihrt werden. Das
ergibt den sechsten Stab. Zeichen merken
und sofort zum Altar bringen!
Backerladen:Hier nun den Backofen
anklicken. Mit dem Hebel die Backbleche
so lange verschieben, bis innen das Puzzle
erscheint. Ziel ist es, durch Uberspringen
von 2 Donuts einen Doppeldonut zu er-
halten. Eine der moglichen Lésungen,
wenn die Donuts von links nach rechts
von 1 bis 10 numeriert sind:

7-10, 4-8, 6-2, 1-3, 5-8

Auf diese Weise erhalt man den siebten
Stab. Zeichen merken und sofort zum Al-
tar bringen! Jetzt wieder in den...
Friseurladen:

Hier einen Stuhl anklicken, um ihn her-
umzudrehen und noch einen Stab zu er-
spahen. Dann das Waschbecken
anklicken, das Wasser aufdrehen und
eine der Spinnen mit einem Mausklick be-
denken. Jetzt in das Waschbecken schau-
en und die Spinne so fuhren, daB sie
rechts auBen in ihrem Nest landet (siehe
Grafik). Hat man es geschafft, darf man
den achten Stab nehmen. Auch dieser
wird wie gewohnt schnellstens zum Altar
gebracht. Ist man zuruick, wird man vom
Geist aufgefordert, eines von sieben Sym-
bolen als ,Feind” auszuwahlen. Das Buch
anklicken und dann den Anweisungen
folgen. Nun zur...

Die Zeichnung gibt einen ungefahren
Uberblick iiber die Laufroute der Spinne

Tankstelle

Auch hier wird alles genau betrachtet.
Den Kompressor schaltet man ein und re-
gelt ihn durch Drehen des roten Rades
genau auf 230 (Zahl erfahrt man aus ei-
nem Video). Dann den Schalter zur Hebe-
buhne nach rechts umlegen. Unter dem
Auto findet man ein Notizbuch; blattert
man darin, sollte ein Schlussel zum Vor-
schein kommen, mit dem der Kasten in
der Kirche getffnet werden kann. Hier
findet man die Kombination fir die Ge-
heimtur in der Blcherei.
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Bicherei:

Um in das Geheimzimmer zu kommen,
die 4 Steinschlissel richtig einsetzen und
dann die Kombination entsprechend dem
Zettel aus der Kirche einstellen. Im Ge-
heimraum gibt es diverse Bilder anzu-
schauen und einen Schliissel am Boden
zu entdecken, den man selbstredend ein-
steckt. DrauBen im Regal auf einer Er-
héhung in der zweiten Reihe oben links
gibt es dann ein Buch tiber Symbole und
Masken zu entdecken. Nun von der Er-
héhung nach unten zu den Karteikasten
gehen. Hier IaBt sich nur der mit den
Buchstaben O-P 6ffnen. Eine Schachfigur
taucht auf, auf der A-2 steht. Sieht man
sich in einer tieferen Ebene ein Blcherre-
gal an und nimmt dort ein Buch, bricht es
zusammen. Ein Geist erscheint, und wir
schauen uns danach das Buch an. Weiter-
hin betrachtet man alle Schaukésten und
auch die Zeitungsausschnitte. Anschlie-
Bend geht es wieder zurlick ins...

Motel:

Max' Haus:

Hier gibt es in einem Felsen unten den
Schltssel fur das Tor zu entdecken, das
naturlich sofort betreten wird. Die Tir zur
Wohnhéhle ist noch durch ein Code-
schloB versperrt. Den Code kénnen wir
von einem Grabstein ablesen oder aus
der Unfallakte (Datum des Unfalls:
8/22/1992) erfahren. Clevererweise ge-
ben wir den Code riickwarts ein:
2991228. (Die Stabe haben 2 Seiten und
lassen sich drehen sowie untereinander
vertauschen). Die Tur wird sich nach der
richtigen Einstellung &ffnen. Im Haus gibt
es jetzt allerdings noch nichts zu tun.
Pearl Larsons Haus:

Mit dem Schllssel aus der Kiiche die Tur
offnen. Hier schlurft man in die Kliche
und findet im Backofen Wendys Notiz-
buch. Nachdem man es gelesen und auch
die verschiedenen Codes gefunden hat,
konnen Nachrichten entschlisselt wer-
den. Im Schnabel des Tukans auf der
Kommode halt sich eine weitere Schachfi-
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Fledermaus muB sich zum griinen Insekt
vorarbeiten, darf aber an jedem anderen
nur 1x vorbeikommen. Nach dem unten-
stehenden Schema werden die Insekten
vom Startpunkt 1 bis zur 25 der Reihe
nach abgelaufen:

12 14 22 23 25
11 13 15 21 24
10 8 6 16 20
9 # 5 17 19
1 2 3 4 18

Den erhaltenen neunten Stab liefert man
wie Ublich schleunigst in der Schlucht ab.
Danach schlendert man zum...
Sheriff-Biiro:

Hier sieht man sich die Tir zum Gefang-
nis an. Die Zahl in der Mitte gibt die Sei-
tenzahl des Buches an, das im Schreib-
tisch liegt. Die Symbole werden entspre-
chend gewahlt. Aus der Zelle holt man
sich noch die Schachfigur und trabt
zurlck zur. ..

Tankstelle:

Hier werden die Figuren entsprechend ih-
rer Gravur auf dem Boden plaziert. Leider
kann man die Figuren zwar plazieren,
weil3 aber sonst noch nichts damit anzu-
fangen. Deshalb marschiert man schnur-
stracks zu...

Burts Trailer:

Hier neben der Treppe einen Spalt
anklicken und danach das Brecheisen auf

gur verborgen. Neben der Kiiche steigt
man hinter der Tir in den Keller hinab.
Hier wartet in einem blauen Koffer ein
Walkman, in dem die Batterien aus dem
Inventar Verwendung finden. In einer
Ecke klickt man den von der Decke han-
genden Gegenstand an und wird prompt
mit einem neuen Puzzle konfrontiert. Die

Hier das Nachbarzimmer untersuchen
und das Brecheisen mitnehmen. Die
Geldborse ansehen und in einer Schubla-
de eine weitere Schachfigur aufstébern.
Auf ihr kann man den Schriftzug A-1 ent-
decken. Wenn man nun noch im Papier-
korb wuhlt, darf man auch noch ein zer-
rissenes Bild einstecken. Nun zu...
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diesen benutzen. Eine Kiste sowie einen
zweiten Schlussel gibt es ebenfalls zu fin-
den. Letzterer sollte zu einem SchlieBfach
im riesigen Save passen. Also nichts wie
ab zur...
Safari Saving and Loan:
Der groBe Safe muB gedffnet werden.
Dazu inspiziert man zunachst einmal die
groBe Safetir. Nun kann man problemlos
den kleinen Safe 6ffnen. Das Buch anse-
hen und die Seitenzahl aufschlagen, die
als Ziffer auf der groBen Safetir stand.
Jetzt die Karteikarte mit den Léchern und
der Kerbe auf die Seite legen. Der Buch-
stabe der groBen Safetir stellt die Rich-
tung dar, in die die Kerbe zeigen mul3
(durch Anklicken des Zebras kann die
Kerbe nach N = oben, E = rechts, S = un-
ten und W = links verdreht werden). Jetzt
wird die Kombination ermittelt. Gehen
Sie von oben nach unten vor und verbin-
den Sie immer einen Buchstaben mit ei-
ner Zahl oder umgekehrt. Haben Sie zum
Beispiel L4, R2 und L5 ermittelt, bedeutet
das, daB Sie linksherum auf die Zahl 4,
rechtsherum auf die Zahl 2 und wieder
linksherum auf die Zahl 5 drehen miissen.
Nachdem der Tresor solchermaBen ge-
knackt wurde, lassen sich die zwei Schlis-
sel im Inventar ansehen. Dabei bemerkt
man die Gravur 32B und 6ffnet dieses
SchlieBfach mit den beiden Schlisseln.
Von dort nimmt man eine Flasche mit
Sand sowie ein Video mit und begutach-
tet seine Funde im eigenen Zimmer.
Warenhaus:
Hat man an der Tir noch nicht den Stab
eingesetzt, so holt man dies jetzt nach.
Dann wird noch die Kombination einge-
stellt, welche auf dem Blatt in der CD-
Hulle steht, und man kann hineingehen.
Rechts in einem Rundbau findet man Oli-
vias Notizbuch. Wenn man sich das
Schlagzeug genau ansieht, entdeckt man
auch das in einem Instrument versteckte
Tonband (Schraube am Becken
anklicken). Dieses wandert stante pede in
den Rekorder. Nun untersucht man rechts
des Autos zwei Kisten, die nach dem
Anklicken ein neues Puzzle preisgeben.
Markieren Sie die Felder von links nach
rechts mit A bis G und von oben nach un-
ten mit 1 bis 7. Es mussen die blauen, ro-
ten, orangefarbenen, grinen und gelben
Steine in die fir sie vorgesehenen Felder
bugsiert werden. Alles muB in 38 Ziigen
erledigt sein, Freizlige zahlen nicht.

1.F7-C7

Freizug: G2 - G5

2.B1-E1

3. A6 -A3

4.C4-A4

5.D05-D7

6.E4-G4

7.D03-D1

8.D4-E4
Freizug: E6 - D6
9.06 - D2
Freizug: F6 - D6
10. D6 - D4
11.C6-F6
12.C2-C6
13.C6-E6
Freizug: B6 - D6
14. D6 - D5
Freizug: D7 - D6
15. D6 - A6
Freizug: F3 - C3
16.C3-C6
Freizug: B3 - C3
17.C3-C5
Freizug: B2 - B4
18.B4-C4
19.B5-8B3
20.B3-G3
Freizug: A4 - B4
21. B4 -B1
22.D2 - B2
23.E2-C2
24. A3 -B3
25.F2-D2
26.D2 -D3
27.G3-G2
28.F1-F2
29.F5-F3
30.E1-E2
31.D1-F1
32.C5-B5
33.C6-B6
34.C7-C6
35.G5-F5
36.F6 - F7
37.G6-F6
38.G4 - G6
Auf diese Weise gelangt man in den Besitz
des zehnten Stabes, der naturlich sofort pla-
ziert wird. Danach begibt man sich zur. ..
Tankstelle:
Entsprechend der Schachbrett-Vorgabe in
Olivias Notizbuch werden die Schachfigu-
ren richtig plaziert, nachdem man auf
ihrem Boden festgestellt hat, auf welches
Feld sie gehéren. Jetzt entnimmt man der
Schublade unter dem Schachbrett einen
Schraubenzieher. Ans Telefon gehen oder
den Anrufbeantworter abhéren und dann
mit dem Schraubenzieher die obere
Schublade am Schreibtisch aufbrechen.
Den Kanister herausnehmen und drauBBen
an der Zapfsaule mit Benzin fullen. Mit
dem vollen Kanister wandert man zur...
Mine:’
Im Innern macht man links vom Aufzug in
der Maschine einen Einfullstutzen ausfin-
dig. In diesen wird das Benzin eingeflit,
worauf sich der Aufzug 6ffnen 14Bt. Den
gefundenen elften Stab liefert man wie
gewohnt ab.
Friedhof:
Dort klettert man nach oben ins Mausole-

um und |6st das dortige Puzzle. Die ein-
zelnen Teile kdnnen dabei gedreht und
vertauscht werden. Die Losung hat man
zuvor hinter einem Bild auf einem Papier
gefunden - beschrieben werden kann sie
hier nicht. Nach erfolgreicher Knobelei
trabt man zurtick zur. ..

Mine:

Mit dem Aufzug hinunterfahren, nach
links wenden und die Treppe hinunterge-
hen. Dort findet man einen Raum, in dem
eine Leiter nach oben fihrt. Ihr folgt man
und sackt gegenuber (an einem Nordstol-
len) eine Fackel ein. Nach dieser Aktion
kann man zurtickkehren und wieder nach
oben fahren.

Max’ Hohle:

Man plaziert die Spieluhr neben dem
Computer. lhn bzw. die Tastatur klicken
wir an, und eine Liebesnachricht wird ge-
speichert. Zurlck zu...

Burts Trailer:

Hier wird vor dem Schrank die Fackel an-
gezindet und dieser mit der angeziinde-
ten Fackel gedffnet. Beim Puzzle unten
links gibt es die Felder:

1 2 3
4 5 6
7 8 9

Die Felder/Wiirfel 4, 7, 8, 9, 6, 3, 2, 5, 4,
1, 2, 5 mussen angeklickt werden, wo-
durch man alle Symbole nach oben ge-
bracht und das mittlere Feld freigehalten
hat. Dies bringt uns den zwolften Stab!
Beim Versuch, ihn abzuliefern, scheitern
wir kurz darauf am zersprungenen Toten-
kopf beim Eingang. Wir erfahren aber,
daB es einen zweiten Weg gibt. Also
schnellstens zuriick in die...

Mine:

In den Stollen und dort den Raum mit der
Leiter wiederfinden. Oben fallt uns ein
Schaltpult mit 12 Zeichen ins Auge:

1 2 3
4 5 6
7 8 9
10 11 12

Zundchst alle 12 Zeichen driicken und da-
nach alle wieder l6sen. Nun werden das
4,8, 5. und 2. Feld gedrlickt (hat uns
der Geist vorher verraten). Eine Lore wird
uns weiterbringen, und wir landen vor ei-
ner anderen Tur, die uns den Weg zum
Altar 6ffnet. Der Stab wird eingesetzt und
ein Geist erscheint. Der Walkman tut sei-
ne Dienste, wenn wir ihn aufs Loch an-
wenden. Wir erfahren, daBB wir eine zwei-
te Steinhalfte (Amulett) brauchen. Also
wieder zum. ..

Friedhof:

Unten ins Mausoleum und dort einen
Schltssel aufklauben. Weiter zu. ..

Max’ Hohle:

Der gefundene Schlissel solite zu der zu-
vor noch verschlossenen Tlr passen. Hier
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gibt’s die zweite Amuletthdlfte. Nachdem
man sich noch grindlich umgesehen hat,
begibt man sich auf dem Weg durch die
Mine wieder zum. ..

Grof3en Altar:

Wieder den Rekorder auf das Loch an-
wenden, und der Geist wird feststellen,

daB wir nun zwei Amuletthalften haben.
Danach kann der Sand auf das Gebilde
im Boden angewendet werden.

Nun gibt es verschiedene Méglichkeiten,
das Spiel zu beenden. Die beste besteht
darin, das falsche Amulettstiick nach etli-
chen Gesprachen in den Altar einzuset-
zen. Wenn unser Gegenspieler dann war-

RS e Eu Gl . G2 17 (nachdem er die zuweite Half- s AR
Sl o Dismanten :chi. Zum Schhulhmisk cr im "1is1- te dazugesetzt hat) groBe Kréfte verlie- Lingerle Dream Girls~ —
e & hen werden und er ins Loch schaut, (Foto/Film) nur 39,95 DM

haben wir Gelegenheit, die falsche Halfte _
gegen die richtige auszutauschen. Dann supers‘:\é?wlt::er;: 11?&3

gibt es zum AbschluB noch ein Puzzle,
das in kurzester Zeit gelost werden muf3.
Hierbel ist es wichtig, die Spiegel so zu
drehen, dal der ausgeschickte Lichtstrahl
zuerst durch den griinen Diamanten,
dann durch den roten, dann durch den
schwarzen und zum SchluB unten in das
.Kastchen" fallt. Erst dann erfolgt der
wohlverdiente Abspann...

Dieses letzte Ratsel muB unter Zeit-
druck gelést werden

TIPS & CHEATS

Deadlock

Einen interessanten Trick und ein paar noch interessantere Cheats zu Accolades Strate-
giespiel verrat uns Jan Mayer. Wenn man ein neues Spiel beginnt, sollte man darauf
achten, dal3 die erste Technologie in einer Runde erforscht werden kann (z. B. Univer-
sitat). Beendet man die Runde, so erhalt man die Nachricht, daB die Forschungen abge-
schlossen seien. Nun bittet einen das Programm, eine neue Technologie auszuwéhlen,
das unterlaBt man jedoch und klickt stattdessen einfach auf ,OK”. Von jetzt an be-
kommt man jede Runde ein neues Forschungsergebnis. Die einzige Einschrankung liegt
darin, daBB man die Technologien nicht selbst aussuchen kann und sich an die vorgege-
bene Reihenfolge halten muB.

Desweiteren erscheint nach gleichzeitigem Driicken von Strg und F1 ein Eingabefen-
ster. Hier konnen die folgenden Cheats eingetippt werden:

frodo maximale Einwohnerzahl
ghoti Forschung abgeschlossen
make it so 1.000 Credits und Rohstoffe
touche alle Videos anwahlbar

Earth 2140

Um samtlichen finanziellen Engpassen von vornherein einen Riegel vorzuschieben,
empfehlen sich Daniel Rodriguez’ Hex-Codes. Hierfiir sollte sofort nach Spielbeginn
gespeichert und der Savestand in einen Hexeditor geladen werden. Nun setzt man
die Speicherstellen 13E4 bis 13E6 sowie 13E8 bis 13EA jeweils auf den Wert FF, und
schon gehoren Geldprobleme der Vergangenheit an.

Extreme Assault

Auch flr Blue Bytes grandiose Heli-Hatz existieren einige hilfreiche HEX-ereien, die
uns Uwe Wandscher mitgeteilt hat: Nach jeder Mission wird im Verzeichnis Savega-
me eine *.dat- und eine *.bin-Datei angelegt. Letztere (beispielsweise p1101m02.bin
fur Pilot 1, Episode 1, Mission 2) sollte an den Offsets 1C bis 1E, 28 bis 2A und 2C bis
2E auf FF gesetzt werden, um eine Schildenergie von 16.777.215% (!) sowie die
gleiche Anzahl an Schissen fiir Razor Gun und Laser Cannon zu erhalten. AuBerdem
bewirken eine 06 an Adresse 44 und jeweils eine 63 bei den Offsets 48 und 4C die
hibsche Zusatzbewaffnung von sechs Lenkraketen, 99 Thunderbolts und ebensovie-
le Smartbombs. Beim Ubergang in ein neues Missionsgebiet werden die Werte (ibri-
gens zurtickgesetzt, also nicht vergessen, die Aktion gleich zu wiederholen!
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Losungshilfen im Netz:

G-Nome

Nachdem wir vor zwei Ausgaben ja bereits
die Cheats fir die Import-Version vorstellen
[konnten, hier die offizielle Sammlung von
Cheatcodes und Gags. Unser Dank geht da-
bei an die Jungs (und Madels) von 7th Level,
die das Flehen der deutschen Spieler erhér-
ten:

Um eine beliebige Mission zu spielen:

In PDA: STRG-F1, dann Dschihnohm einge-
ben

Fur Unverwundbarkeit:

{In PDA: STRG-F1, dann Drachenblut einge-
ben; im Spiel STRG-I driicken

Um Zielobjekt zu zerstéren:

In PDA: STRG-F1 und Kuck mal wer da
bricht eingeben; im Spiel Zielobjekt aus-
wahlen und STRG-F driicken

Teleport zum ausgewdhlten Zielobjekt:

In PDA: STRG-F1 und A scho da eingeben;
IiiSp‘rel Zielobjekt auswahlen und STRG-B
d

ricken

Unendlich Munition:

In PDA: STRG-F1, dann Juniortuete; im Spiel
STRG-Z driicken

Cockpit An/Aus Option:

In PDA: STRG-F1 und Blindflug eingeben; im
Spiel STRG-C zum Umschalten

Flr eine lonen-Kanone:

In PDA: STRG-F1, Hauwechdiekacke einge-
ben; im Spiel STRG-X driicken

Radarbereich vergréBern:

In PDA: STRG-F1 und Sowosamma einge-
ben; im Spiel STRG-P driicken

Aktuellen Spielbildschirm als Windows-Hin-
tergrundbild

In PDA: STRG-F1, Schoener wohnen einge-
ben, jederzeit: Mit STRG-SHIFT und Maus den
gewunschten Ausschnitt markieren

Um die SchluBszene anzusehen:

In PDA: STRG-F1, Und Tschuess

Um den Howie-Fun-Smacker zu sehen:

In PDA: STRG-F1, dann Die Abenteuerwelt
der Woerter eingeben

Um Audio-Gags zu héren:

In PDA: STRG-F1 und Die nackte Wahrheit
Um G-Nome Programmierer zu sehen:

In PDA: STRG-F1 und Gott der Gerechte
eingeben; In Mission 1-5 umdrehen und hin-
ter die Bergkette marschieren

Fur weitere G-Nome-Beteiligte:

In PDA: STRG-F1 und Muss das sein einge-
ben; in Mission 2-6 Zitadelle betreten und mit
der Tabulator-Taste die Bilder weiterschalten
Um Elvis zu héren:

In Mission 4-6 zuerst exakt 3 Runden Maschi-
nengewehr abfeuern. Sheridans Fahrzeug fin-
den und als Zielobjekt auswahlen, dann R
driicken

For einen heftigen Ausbilder:

In PDA: STRG-F1 und Driller eingeben; Trai-
ningsmissionen spielen

Um alle Cheat-Codes zu aktivieren:

In PDA: STRG-F1 und Einmal Schlachtplatte
bitte eingeben; im Spiel entsprechende Ta-
stenkombination driicken.

Heroes of Might and Magic 2

Rechtzeitig zur deutschen Veréffentlichung der
Rollenspieler-Strategie aus dem Hause New
World Computing tberschiittete uns Harald
Evers (mit Sohn Eric) mit nitzlichen Tips fir eh-
renhafte Taktiker. Recht so, wer will schon im-
mer nur cheaten und betriigen?

Aller Anfang ist leicht

Fir zwei bis drei Wochen (jeder Spielzug = 1
Tag) hat man meist Schonfrist und wird kaum
von anderen Helden behelligt. Fiir alles, was
danach kommt, muB man sich jedoch rechtzei-
tig wappnen. Zunachst einmal sollte man
natdrlich in der unmittelbaren Umgebung der
eigenen Burg mdglichst viele Minen (falls vor-
handen) in Besitz nehmen und alle Rohstoffe
(Gold, Erz, Edelsteine, Kristall, Quecksilber,
Schwefel und Holz) einsammeln. Bei den ver-
einzelt herumstehenden Schatztruhen ist es
vorzuziehen, sich die Erfahrungspunkte gut-
schreiben zu lassen — es sei denn, man leidet
unter akutem Geldmangel. Die aufgrund der
Erfahrungspunkte ansteigenden Charakterwer-
te erweisen sich im weiteren Spiel als entschei-
dender Punkt. Empfehlenswert ware auch, so
bald wie méglich einen Aussichtsturm zu er-
klimmen, um das umliegende Land (berschau-
en zu konnen. Auf diese Weise kann man be-
reits frihzeitig erkennen, wenn sich ein Gegner
nahert, und oft ist es méglich, im letzten Mo-
ment noch Schutzvorkehrungen zu treffen.

Die eigene Burg

Oberste Spielerpflicht ist schon ab dem ersten
Spielzug der tagliche Ausbau der eigenen Fes-
tung. Man vergesse auch nicht, schon vor dem
Ablauf der ersten Woche einen Brunnen anzu-
schaffen — er erhoht alle Monsterpopulationen!
Auch die Statue ist wichtig: Sie steigert die tag-
lichen Einkinfte und macht sich somit schon
bald bezahit. Ansonsten solite man die einzel-
nen Habitate errichten, so schnell es irgend
geht. Burgverteidigung, Taverne und Diebesgil-
de kénnen erst einmal warten, die Magiergilde
hingegen sollte innerhalb der ersten drei Wo-
chen méglichst zwei Stockwerke aufweisen.

Die Burgverteidigung

Da die meisten Spiele darauf hinauslaufen,
moglichst machtige Helden heranzubilden,
hinkt eine einfache Burgverteidigung immer in
dem Punkt hinterher, daB allenfalls ein Haupt-
mann anwesend ist, der den verteidigenden
Monstern einen Wert von maximal 2/2 in
Kampf oder Magie hinzugeben kann. Damit

sind die burgverteidigenden Monster kaum ge-
starkt. Man muB schon Massen von ihnen an-
haufen, um eine Burg wirklich gegen jeden An-
greifer sicher schiltzen zu kénnen! Als viel sinn-
voller erweist sich deshalb die Taktik, alle Mon-
ster auf die starken Helden zu verteilen, und die
Burgen vollig ohne Schutz zu belassen; so spart
man Geld, das anderweitig genutzt werden
kann. Eine schutzlose Burg fallt einem angrei-
fenden Gegner zwar ohne Gegenwehr in die
Hande, aber man kann sie sehr leicht zuriicker-
obern. Diese Strategie erspart einem die Kosten
fir Truppen, die bei einem gegnerischen An-
griff ohnehin untergehen — das ist mitunter ein
aanz schoner Batzen. Zur Vorsicht sollte man
lediglich einen seiner besseren Helden irgend-
wa in der Nahe der Burg belassen.

Die Monster '

Es gibt in Heroes of Might and Magic Il insge-
samt 66 verschiedene Monstertypen der Klas-
sen 1, 2 und 3. Selten nur wird man bei Beginn
eines Szenarios bessere als Klasse-1-Monster
zur Verfilgung haben. Recht effektiv sind dabei
die Halblinge, kleine putzige Schleuderschiit-
zen. Sie sind billig, und wenn es einem gelingt,
eine groBe Menge von ihnen in seiner Armee
anzuhdaufen, verfligt man Uber eine méchtige
Waffe, auf die kein vom Computer gesteuerter
Feind so recht achtet. Fast immer greift der
Rechner namlich die Monster der Klassen 2
oder 3 zuerst an. Sind dann im Kampf die eige-
nen 600 Halblinge an der Reihe, entpuppen sie
sich oft als tédliche Waffe, die beispielsweise
auf einen Schlag 25 feindliche Einhérner ausra-
dieren kann. In der Endphase eines Spieles
zahlen hingegen fast nur noch Monsterarten,
die fliegen oder schieBen kénnen. Solche, die
erst zum Gegner hinmarschieren miissen, ver-
lieren unterwegs durch Fernangriffe einen
GroBteil ihrer Energie.

Die besten Monster

Naturlich wird jeder Spieler bald seine Lieblings-
monster haben. Sehr effektiv sind die Schwar-
zen Drachen, die Vampir-Lords, die sich teils
selbst regenerieren, und die Halblinge (s. 0.).
Sehr nett sind auch Wélfe (beien zweimal zu)
und Erzmagier (etwa 60 von ihnen auf einem
Haufen machen fast alles platt). Wer's mag,
kann auch gut mit den Jungs von der Ritter-
burg kdmpfen. (Lanzenkampfer, Schwertkamp-
fer, Paladine und Kreuzritter). Diese Kerle ha-
ben den Vortell, daB sie unerhért zah sind. Hier
noch ein paar Spezialhinweise:

Hydras: halten sehr viel aus und greifen jedes

angrenzende Hexfeld (finfkopfiges Vieh) an.
Sie haben leider einen derben Nachteil — sie
sind fiir die allermeisten Kampfe zu langsam.
Besonders im Endspiel sind sie nahezu wir-
kungslos, weil sich da ohnehin das meiste auf
der Ebene ,SchieBen” und , Fliegen” abspielt.
Peasants (Bauern): Diese Bauerntrampel sind
langsam, haben praktisch keine Angriffs- und
Verteidigungswerte und fallen zu Hunderten
aus den Schuhen, wenn man sie auch nur
schief ansieht.

Sprites (Feen): Sie halten so gut wie nichts aus
Immerhin kénnen sie fliegen, und wenn sie ei-
nen Erstangriff haben, kénnen sie sogar ein
wenig Schaden zuftgen.

Gargoyles: Sie werden standig unterschatzt,
dabei verfiigen sie immerhin Uber einen Vertei-
digungswert von 7! In Gruppen um die 250
sind sie eine ernstzunehmende Bedrohung. Ge-
heimtip!

Zentauren und Halblinge: Die einzigen Monster
der Klasse eins, die wirklich etwas ausrichten
kénnen, weil sie SchuBangriffe beherrschen.
Waihrend sie im Aufbauspiel noch nicht (iber-
méBig nutzlich sind, da sie mangels , interes-
santerer” Gegner standig angegriffen werden,
konnen sie sich im Endspiel als Geheimwaffe
entpuppen,

Titanen gegen Drachen: Titanen sind noch teu-
rer als Schwarze Drachen. Auch das Erbauen
ihrer Burg kostet unverhaltnismaBig viel. Hat
man sie dann endlich, stellt man fest, daB sie
gar nicht mal sooo viel Schaden anrichten. Viel
wirkungsvoller und ein Stiick billiger sind da die
Schwarzen Drachen. Sie haben den Nachteil,
daB sie immer in den Nahkarmpf mssen und
dabei Treffer einstecken, wéhrend Titanen
schieBen kénnen (die Zwischenstufe zu den Ti-
tanen, die Riesen, hat diesen Vorteil nicht). Ide-
al ist ein Zusammenspiel von Titanen und Dra-
chen. Wahrend ersterer alle Aufmerksamkeit
auf sich lenkt (und auBerordentlich viel ver-
tragt), kann der Drache die Angriffsarbeit erle-
digen. Stehen jedoch nur Titanen oder Drachen
zur Auswahl, sollte man sich fiir die Drachen
entscheiden.

Die Helden

Hierbei muB man bedenken, daB auch ein
leicht besiegbarer Held unerhért teuer ist!
Wenn man also Helden unterhalt, sollte man
darauf achten, daB sie auf jeden Fall tiberle-
ben!

Die Charakterwerte
Die vier Charakterwerte der Helden sind wahr-
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scheinlich der entscheidende Punkt, um ein
Spiel zu gewinnen. Die Werte des Angriffs und
der Verteidigung addieren sich zu den Basiswer-
ten der Monster hinzu. So kann ein duBerst
harmloses Monster (ein Bauer: 1/1) gar die An-
griffswerte eines Drachen (14/14) erreichen,
wenn nur der Held entsprechend hohe Charak-
terwerte (13/13) hat. Deshalb: Schon vom er-
sten Tag an darauf achten, daB die eigenen Hel-
den ihre Charakterwerte erhéhen konnen.
Dazu tragen bei: Erfahrungspunkte {aus Kampf
oder von diversen Orten wie Hexenhiitten oder
Baumen des Wissens), Besuch von Séldnerla-
gern (+ Angriff), Forts (+ Verteidigung), Hexen-
doktoren (+ Magiewissen) und Steinkreisen (+
Magiekraft).

Die Heldenklassen

Jede der Heldenklassen hat besondere Vorziige,
das betrifft auch die Verteilung, in welchen
Charakterwerten ein Held vorzugsweise besser
wird. Ein Barbar zum Beispiel lernt nur selten in
Sachen Magie hinzu, wahrend ein Wizard fast
bei jedem Aufstieg in Magiekraft (Spell Power)
oder Magie-Wissen (Knowledge) hinzugewinnt.
Wichtig: Helden sterben nie! Ein Held verlaBt
einen hochstens, (wenn er im Kampf besiegt
wurde), ist dann aber recht bald wieder ein-
kaufbar! Das wird im Endspiel zu einem kitzli-
gen Punkt: Es nitzt herzlich wenig, in der Phase
machtiger Kampfe einen schwéchlichen Helden
der Klasse 1 zu kaufen. So ist es oft von essenti-
eller Wichtigkeit, beim Sieg tber einen starken,
gegnerischen Helden standig aufzupassen,
wann er wieder zum Kauf zur Verfugung steht
- mitsamt seinen hohen Charakterwerten!

Der Kampf

Vor dem Kampf

Ist ein Gegner im Anmarsch, kann man uner-
wartete Erfolge damit erzielen, daB man einen
eigenen Helden noch im letzten Moment bis an
die Zahne bewaffnet. Das klappt ganz hervorra-
gend, wenn man die Maéglichkeit des , Helden-
Treffens” nutzt. Also: Man ristet einen der Hel-
den mit allem aus, was zur Verfugung steht,
und 1aBt den anderen quasi nackt zurtick, Dann
folgt der Kampf (den man nunmehr selbst be-
ginnt und der natiirlich gewonnen werden soll-
te), und nachher gibt man dem ,Nackten” sei-
ne Leute wieder. Oft ist die Uberlegenheit durch
diesen Tausch plotzlich so groB, daB ein Kampf
ganzlich ohne eigene Verluste Uberstanden
werden kann.

Auf dem Schlachtfeld

Die allererste und wichtigste Regel fiir den
Kampf lautet: Niemals das Knépfchen , Auto”
benutzen. Mit etwas Kreativitat, Scharfsinn und
Geduld kdmpft man auf jeden Fall besser als die
Computer-Automatik! Zweitens sollte man die
Aufstellung beachten. Es gibt zwar die Méglich-
keit, die eigene Gruppe in einer ,, Tuchfiihlung”-
Aufstellung nahe beieinander stehen zu lassen,
doch |aBt diese Taktik keine echten Vortelle er-
kennen. Vielmehr ist es wichtig, langsame eige-
ne Truppen zentral aufzustellen, damit sie kei-
nen diagonalen (und damit langeren) Weg
tibers Schlachtfeld zu bewaltigen haben. Auch
empfiehlt es sich, wichtige eigene Monster-
gruppen durch abwehrstarke andere zu schiit-
zen (etwa Schwertkampfer oder Eisengolems).
Es ist wohl Uberflissig zu erwahnen, daB die
Angriffskraft einer Monstergruppe steigt, je
mehr Mitglieder sie besitzt. Hier qilt es abzuwa-
gen, ob man z. B. lieber mit 5 Gruppen Zom-
bies zu je 5 Mann angreift, oder lieber nur mit
einer, die dann aber 25 Mann stark ist und

hohe Angriffs- und Abwehrkraft besitzt. Der
Nachteil an dieser Formation; Man ist immer
nur einmal am Zug, der Gegner jedoch (bei finf
Gruppen) funfmal. Allerdings hat sie den Vor-
teil, daB man mit einem Helden, der ein guter
Magier ist, jeden zweiten Spielzug zaubern
kannte. Tatsdchlich ist es schon vorgekommen,
daB ein einzelner Magier solange auf dem
Spielfeld herumfliichten konnte, bis es ihm ge-
lungen war, mit der hohen Magiekraft des Hel-
den die zahlenmaBig weit Giberlegene Verfol-
gergruppe niederzuzaubern.

Die Zug-Reihenfolge

Die Reihenfolge ergibt sich aus der Bewegungs-
geschwindigkeit der Monster und kann im
Kampf wirkungsvoll ausgenutzt werden. Ein
Gegner, der gerade angegriffen hat, kommt
erst dann wieder an die Reihe, wenn samtliche
anderen Monster am Zug waren. Somit bleibt
noch ein wenig Zeit, dieses Gegnermonster zu
bekampfen, und man kann sich derweil um an-
dere Bedrohungen kiimmern. Deshalb sollte
man genau auf die Zugreihenfolge achten. Es
ist unklug, einem Gegnermonster einen Schlag
zu verpassen, das jetzt erst mal fir 10 Zige gar
nicht mehr an der Reihe ist, und dabei ein an-
deres zu (ibergehen, das in Kiirze angreifen
wird!

Monster mit SchuBwaffen

Es gibt einen einfachen Trick, gegnerischen
Monstern, die schieBen kénnen, die Gefahrlich-
keit zu rauben. Fast alle verlieren namlich diese
Fahigkeit, wenn sie in einen Nahkampf ver-
wickelt sind, ihnen also ein Gegner direkt ge-
genibersteht. Durch schnelles Positionieren
kann man z. B. vier Gruppen von Bogenscht-
zen mit zwei eigenen Gruppen flugfahiger
Monster lahmlegen. Dieser Trick ist eminent
wichtig! Hat man keine eigenen fliegenden
Monster, hilft manchmal auch der Eile-Zauber,
mit dem man eine schnelle Gruppe wie Wild-
schweine oder Wolfe rasch an den Gegner
heranbringt.

Der Angriffswinkel

Dazu zwei sehr wichtige Punkte. Erstens gibt es
Monster, die mit ihrer Attacke zwei Felder (iber-
decken. PaBt man nicht auf, kann man leicht ei-
gene Figuren umbringen, die hinter dem Geg-
ner stehen. Besonders gefahrlich sind Bomben,
die im Umkreis von einem Hexfeld um den An-
griffspunkt wirken. Sie sollte man nur gegen
isoliert stehende Gegnerfiguren einsetzen,
sonst schadet man sich selbst. Zweiter Punkt;

tanen sind bestens geeignet, die Aufmerksam-
keit des Computers auf sich zu ziehen, damit
man mit seinen unauffalligeren Monstern unbe-
helligt agieren kann. AuBerdem rechnet die
Computerlogik scheinbar nur aus, wieviel Scha-
den sie durch einen Zauber zufugt — nicht aber,
wieviel die eigenen Figuren dabei abbekom-
men. So kann es im Extremfall passieren, dal
die CPU-Gegner sich selbst vernichten. Aller-
dings spielt der Rechner nicht immer fair:
Wahrend er dem Spieler immer nur seine unge-
fahre Starke mitteilt, weiB er selbst ganz genau
um die des Spielers! Er greift konsequent erst
dann an, wenn er eine numerische Uberlegen-
heit besitzt (auch in den Charakterwerten).
Ubrigens: Bei jedem Zugende wird auf der Au-
tosave-Position der Spielstand gespeichert. Auf
diese Weise kann man einem Kampf im letzten
Moment noch aus dem Weg gehen oder ihn
anders bestreiten. Auch wichtig: Sollte der
Computer einmal mit der Meldung kommen,
daB die Astrologen die Woche der Pest vorher-
gesagt hatten (die alle Populationen halbiert),
so lade man einfach den Autosave-Spielstand,
klicke auf die Sanduhr, und siehe da: Man er-
halt eine andere Vorhersage, da diese rein zu-
fallig ausgewahlt werden.

Artefakte

Da gibt es hochst nitzliche Sachen wie Artefak-
te gegen oder fiir Zauber, Exemplare, die
Kampf- und Magiewerte erhéhen oder gar ei-
nen bodenlosen Goldbeutel. Es lohnt sich alle-
mal, einen Kampf auszufechten, um an ein sol-
ches Ding zu kommen. Allerdings kann jeder
Held nur vierzehn Artefakte mit sich herumtra-
gen. Ist sein Inventory bereits voll, bekommt er
von einem besiegten Gegner nichts mehr! Also:
Vor jedem aussichtsreichen Kampf méglichst ein
oder zwei Artefakte einem anderen Helden
Ubergeben. Es gibt jedoch auch schadliche Arte-
fakte! Das Schlimme daran ist, daB man diese
Dinger nicht mehr los wird! Da hilft nur eins: Flr
2500 Goldstiicke einen Wiirstchen-Helden ein-
kaufen, ihn mit héchstens einem Bauern und
den schadlichen Artefakten ausristen, und mit
ihm, hamisch grinsend, den starksten gegneri-
schen Helden angreifen! Der wird naturlich ge-
winnen — und damit auch dieses lastige Zeug er-
beuten!

So, das sollte auch unerfahrenen Burgenbauern
und Zwergenzichtern den Einstieg erleichtern,
Bleibt nur abzuwarten, ob die Strategien auch
bei der in naher Zukunft erhaltlichen Erweite-
rungs-CD Wirkung zeigen. ..

Das Ausmandv-
rieren. Man kann

durch einen An-
griff aus einer be-
stimmten Rich-
tung vermeiden,
daB3 man in der
Reichweite eines
gegnerischen
Monsters bleibt!

Die Vorgehens-
weise des Com-
puters

Prinzipiell greift er
zuerst die stark-
sten Monster an
(geordnet nach
den Maonsterklas-
sen 1, 2 und 3)
und unter ihnen
besonders die

POSTSPIELE!

Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

@ Fantasy - Legends, Epic
@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
™ 300 Zauberspruchen, Schatzen
¥ und vieles, vieles mehr. Also
Gratisinfo anfordemn oder

Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kosten-

los hineinschnuppern.

| SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205a
A-8021 GRAZ, T 0043/316/919327
& ¥ Fax 0043/316/910318, BBS 0043/316/9193274
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http://www.telecom.at/ssv-graz/
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TIPS & CHEATS

Mag!

Immer wieder |6chern uns Hotline-Anrufer mit Fragen nach Cheats zu diesem
schonen, aber auch ganz schén schweren Spiel. Dazu weiB Jérg Kost folgendes
zu berichten: Wenn man einen Spielstand in einen Hex-Editor geladen hat,
sucht man Offset 8F3C auf. Dieses und die drei folgenden Bytes (8F3D, 8F3E
und 8F3F) enthalten den aktuellen Kontostand. Tragt man hier den Wert FF C9
9A 3B ein, so ist man auf lange Zeit alle Geldsorgen los, denn man verfugt
Uber schlappe 999.999.999 Marker. Michael wére blaB vor Neid!

MDK

Ein Kurt muB tun, was ein Kurt tun muB, und das geht am besten per Cheat!
Dazu wechselt man per F1-Taste in den Help-Screen, tippt dort den Code ein
und bestatigt mit der Return-Taste. AuBerdem warnt Einsender Jorn Kittlitz uns
noch, daB sich jeder Cheat nur einmal pro Level aktivieren |&Bt.

Shadow Warrior

Morgen steht er (hoffentlich) auf dem Index,
aber heute starken wir ihm noch mit einigen
Cheats den Ricken — zumindest in der Share-
ware-Version. Fur die folgenden Mogeleien
muB zuerst die , T"-Taste gedriickt werden,
um einen Cursor auf den Screen zu rufen.
Dann werden die Codes eingegeben:

SWCHAN God Mode an/aus
SWGIMME alle Items

SWGREED beide oberen Cheats

SWLOC zeigt Framerate an

SWRES dndert Bildschirmauflosung
SWSTART Level-Neubeginn

SWGHOST Kollisionsabfrage an/aus
SWMAP  Karte

SWTREKxy Warp zu Episode (x+1), Level y
SWTRIX  Kaninchen statt Raketen!

HEALME volle Energie
INEEDABIGGUN Super Chain Gun
TORNADOAWAY Twister
HOLOKURTISFUN Dummy

ILIKETOLOB Mortar
NASTYSHOTTHANKS  Homing Sniper Grenade
KILL Selbstmord

Moto Racer

Kein Rennspiel ohne Cheats, diese Weisheit kann Erich Scheifinger bestatigen.
Wer bei der Motorradraserei der Software-Delphine namlich als Namen CD-
NALSI eingibt, erhalt 8 statt der tblichen 4 Kurse. Der Name CTEKCOP akti-
viert die Pocket-Option, die
groBe Rennen auf kleinen Bikes
erlaubt. CESREVER schlieBlich
macht alle Strecken auch in der
Gegenrichtung befahrbar. Da
nach jeder dieser Eingaben eine
neue Aufforderung zur Wahl ei-
nes Namens ertont, lassen sich
alle drei Cheats gleichzeitig ak-
tivieren. Sie mussen Ubrigens
vor jedem Spielstart erneut ein-
gegeben werden.

Nur per Cheat: frohliche Mini-Raserei auf der Chinesischen Mauer

Sim Park

Jorg Kost hat offensichtlich auch ein Herz fir

Parkbesitzer (oder nur einen gutgenutzten In-
ternetanschluB?), jedenfalls stammen von ihm
auch noch diese Cheats:

RIZME Rizzo kommt

PAVEME Pflanzen wachsen

CATSNDOGS 200 Dinge werden willkiirlich
im Park verteilt

BEAUREGARD Menschen werden blau

WARBUCKS viiiel Geld
HIALIENS AuBerirdischen-Nachricht
SDI entfernt obige Nachricht

Need for Speed Il
Dieser kleine Nachtrag zu den NFS2-Cheats der letzten Ausgabe stammt von
Michael Teichl. Die Cheats werden wie gewohnt blind eingegeben:
COMMANCHE

Commanche Pick-Up
SNOWTRUCK
Schneeraumfahrzeug

VWB

VW-Fastback (funktionierte bei
uns nicht)

SLIP

macht das Rennen zur Rutsch-
partie

Neue Fahrzeuge und kein Ende... |[fmaes]

POD

Jorn Kittlitz sandte auch diese netten Cheats zu Ubi Softs Futuro-Raserei:
MIRROR wird im Hauptmenu eingegeben und aktiviert den Spiegelmodus bei
der Streckenauswahl

GARAGE wird einfach wéhrend des Rennens getippt und repariert das Fahr-
zeug. In unserer Version reichte auch ,, GARAG".

Test Drive Off Road

Dieser Cheat stammt wiederum von Jan Mayer,
womit sich der alphabetische Kreis schlieBt. Bei
der Namenseingabe vor dem Rennen kénnen
folgende Spielernamen eingegeben werden:
CHEAT1, CHEAT2, CHEAT3, CHEAT4,
CHEATS5 und CIGGIES. Das Rennen muB nicht
unbedingt gefahren werden, wodurch alle
Cheats nacheinander eingegeben werden kén--
nen. Wahrend ,CHEAT3"” ein nettes Video auf
den Screen zaubert, sorgen die anderen fiir
vier zusdtzliche Fahrzeuge, alle Strecken, deak-
tivieren die eigene Kollisionsabfrage oder eb-
nen die Landschaft ein...

——— _-
E——— ” <

e

Von Null auf Strecke 12 in 20 Sekunden




LOSUNGSHI_LFE_N INDEX_

597

Afterlife 10/96 Cheats FIFA 97 Tips Project Paradise Cheats
Albion 4/96 Cheats FIFA Int. Soccer 11/94 Tip Radix-Beyond the Void 1/97 Cheat
Albion 6/96 Losung FIFA Int. Soccer Tip Rainbow Islands 5/97 Cheats
Albion 8/96 Lésung FIFA Soccer 96 m Cheats Rayman 1/97 Cheat
Albion 11/96 Cheat FX Fighter 11/95 Tips Rayman 3’7 Cheats
Alien Trilogy 4/97 Cheats Gabriel Knight 2: The Beast Within 4/96 Losung Realms of the Haunting 5/97  Hex-Codes
Alone in the Dark 3 6/95 Tips Gene Wars 4/97 Cheat Rebel Assault Il 1/96_ Codes
Apache Longbow 11/96 Cheat Gene Wars 5/97 Tip/Hex-Code Rebe| Assault Il __Qﬁ&_ Cheats
Ascendancy 12/95 Tips Gex _4/97 Codes Redneck Rampage _6/97 Cheats
Bad Mojo 9/96 Lésung G-Nome _6/97 Cheats Rings of Medusa Gold 12/94 Cheat
Batman Forever Arcade 4/97 Tips Grand Prix Manager _2/96 Cheat Robinsons Requiem 1194 Tip
Battle Arena Toshinden 3/97 Cheats Grand Prix 2 10/96 Tips Robinsons Requiem 4/95 Tips
Battle Beast 1/96 Tips Grand Prix 2 11/96 Cheat Schleichfahrt _1/897  Hex-Codes
Battle Isle 3 12/95 Tip/Codes Guilty _6/95 Lésung Schleichfahrt 2/97 Cheat
Bazooka Sue 5/97 Lésung Hattrick 9/95 Cheat Scorched Planet 697 Codes
Biing! 11/95 Tips Hattrick! 10/95  Cheats/Tip Seek and Destroy _6/96 Cheats
Biing! 10/96 Cheat Have a N.I.C.E. day 4/97 Cheats Sensible World of Soccer  10/96 Cheat
Blackhawk 12/94 Codes Have a N.I.C.E. day 597 Hex-Code Shannara _4/96 Losung
Bleifuf 8/96 ts Hellbender _5/7 Codes Shattered Steel 2/87 Cheat
Bleiful 2 2/97 Cheat Heroes of Might & Magic 2_6/87 Cheats Simon the Sorcerer |l 995 Losung
Blood & Maaic 6/97 Cheats Hexen 1/96 Cheats Sim Copter 297 Cheat
Bubble Bobble 2/97 Cheat Hi-Octane 11/95 Cheats Sim Copter 4/97 Cheats
Bud Tucker in Double Trouble 5/97 Losung Hohlenwelt Saga m | Losung Sim Tower _9/95 Cheat
Bundesliga Manager 97 4/97 Tip Héhlenwelt Saga m Losung Space Quest 6 10/95 Lasung
Caesar 2 3/96 Tips Hunter Hunted _w Cheats Star Trek: Borg 3/97 Losung
Chewy — ESC from F5 2/96 Losung Hurra Deutschland! 12/94 Cheats Stonekeep 4/96 Cheats
Chf Danger 10/96 Cheats, Codes Hyperblade _4/97 Cheats Street Racer 7197 Cheats
Colonization 1/95 Cheat Inferior _8/95 Codes Superfrog 6/95  Codes/Tips
Comanche 12/94 Cheat/Tip Interstate ‘76 197 Cheat Superhero Leaque of Hoboken 11/94 L&sung
Command & Conguer 12/95 Lésung Ishar 3 _3/95 Cheat Super Street Fighter Il Turbo 10/95 Tip
Command & Conquer 2 3/97 Lésung Jack Jazzrabbit 1/95 Cheats Syndicate Wars 4/97 Cheats
Command & Conquer 2 4/97 Losung/Tip Jagqged Alliance 2 _w Cheat Talisman 3/96 Lésung
Command & Congquer 2 5/97 Tips Jim Power 4& Tips Terminal Velocity 1/96 Cheats
C&C 2: Gegenangriff 6/97 Losung/Cheat Joker CD m Tip Terra Nova B/96 Losung
C&C 2: Gegenangriff 797 __Lésung Jungle Strike _8/95 Codes The Crow 7197 Codes
Creature Shock 2/95 Cheat Jungle Strike m Codes The Dig _1/96_ Losung/Karte
Crusader: No Regret 1/97 Tip King's Quest 7 3/95 Losung The Horde 12/94 Cheat
Crusader: No Regret 6/97 Cheats KKND 7/87 Hex Code The Last Dynasty 10/95 Losung
Cyberia 2 10/96 Cheat Larry 7 _3/97 Losung The Last Express 6/97 Losung
Das Schwarze Auge 2 12/94 Cheats Larry 7 _6/97 Cheats Theme Hospital 6/97 Tip
Das Schwarze Auge 2 _1/85 Losg./Tip/Karten Legend of Kyrandia Ili 2/95 Lésung Theme Hospital _7/97 Hex Code
Das Schwarze Auge 2 2/95 | ssung/Karten Lemmings Paintball _1@7 Codes Theme Park TIQFL Cheat
Das Schwarze Auge 3 _3/97 Cheats Lighthouse _1/87 Losung Tie Fighter _12/94 Losung
Das Schwarze Auge 3 4/97 Lésung Little Big Adventure _3/95 Cheat/L6sung Time Gate: Knight's Chase _6/96 Losung
Das Schwarze Auge 3 5/97  Hex-Codes Lollypopp 2/95 Codes Time Commando 11/96 Codes
Death Rally 6/97 Cheats Lomax 7197 Codes Time Commando 1/97 Codes/Codes
Deep Space Nine — Harbinger11/96 Losung Lost Vikings 2 6/97 Codes Tomb Raider 5/97 Cheats
Der Druidenzirkel 4/96 Cheats Mad TV 2 _1119'.7 Hex-Code Toonstruck L 2/97 Lésung
Der Kénig der Lowen 11/95 Cheat Mag! _8/96 Tips Torin's Passage _2/96 Losung
Der Reeder 9/95 Tips Magic Carpet _B/95 Cheats Transport Tycoon 1/95 Tips
Descent Il 3/96 Cheats Magic Carpet 2 9/96 Cheats Transport Tycoon Deluxe  12/95 Tips
Desert Strike 1/95 Codes Master of Magic 8/9 - Tip Tyrian 6/96 Cheats
Desert Strike 2/95 Cheat Master of Orion || 2097 Cheat UFO 11/94 Cheats
Destruction Derby 4/96 Tip Master of Orion || _6/97  Hex-Code Urban Runner _9/96 Lésung
Destruction Derby 2 2/97 Cheat M.AX. _5/97CheatsHex-Code Virtual Casino 4/95 Cheat
Destruction Derby 2 5/97 Cheat Mechwarrior 2 10/95 Tips Virtua Fighter PC 1/97 Tips
Devil Land 1/95 Cheats Mechwarrior 2 Mercenaries_2/97 Cheat Vollgas 9/95 Losung
Diablo 5/97 Tips Megarace 2 3/97 Cheats Wacky Wheels 9/95 Cheat
Diablo 7/97  Hex Codes Metal Marines 11/95 Codes Wages of War 5/97 Cheats
Die Fugger 2 1/97  Hex-Codes Metaltech: Earthsiege _3/85 Tip Warcraft 4/95 Tips
Die Sage von Nietoom 4/95 Lésung Missionforce: Cyberstorm 11/96 Cheats Warcraft 6/95 Cheats
Die Sage von Nietoom 6/95 Lésung Missionforce: Cyberstorm _3/97 Cheats Warcraft |l 3/96L6sung/Cheats
Die Siedler 2 9/96 Karten Monster Truck Madness _ 5/97 Cheat Warcraft Il 4/96 Cheats
Die Siedler 2 10/96 Karten NBA Live 97 6/97 Tips Warcraft || _9/96 Cheats
Die Siedler 2 Mission 4/97 Cheat NBA Jam Extreme _AI97 Tip War Wind 2/97 Cheat _
Discworld B/95 Lésung Need for Speed 1/96 Cheats War Wind _6/97 Cheats
Discworld 2 4/97 Lésung Need for Speed 2 7197 Cheats Wing Commander IV 4/96 Tip
Dragon Lore 2/95 Lésung Normality 10/96 Lésung Winzer Deluxe _6/97  Hex-Codes
Dreamweb 11/94 Lésung Offensive 9/96 Codes Woodruff a. t. Schnibble of Azmuth _ 6/85 Losung
Dungeon Master Il 10/95 Codes Oldtimer _3/95 Cheat Woodruff a. t Schnibble of Azimuth 8/85 Lésung
Dungeon Master I 11/95 Losung One Must Fall _2/95 Tips Worms 1/96 Tips
Dungeon Master Il 12/95 Karten Outlaws _6/97 Cheats Worms _6/96 Cheat
Earthworm Jim 6/96 Codes Phantasmagoria 1/95 Lésung Worms: Reinforcements _8/96 Cheats/Codes
Ecstatica 1/95 Losung Phantasmagoria Il 2/97 Losung X-Com: Terror from the Deep | 8/95 Cheat
Elisabeth 9/96 Cheat Pirates| 2/95 Tip X-Com: Terror from the Deep 12/95 Cheats
Elisabeth | 1/97 Tips Pizza Connection 12/94 Cheat XS 4/97 Tip
Elite 2 2/95 Tip Pod _6/97 Tip uZ 11/96 Losung
Eradicator 5/97 Cheats Prisoner of Ice L9/85 Losung

Fade to Black 1/96 Losung Privateer 2 4/97 Cheats

3

& —

:
=
3



wlwl
=N

Heute schon verweigert
so manches Action-
Game ohne Unterstiit-
zung durch einen Gra-
fikturbo den Dienst,
nach Weihnachten mag
es bereits die Mehrheit
sein. Wir haben das ak-
tuelle Angebot an sol-
chen Karten rechtzeitig
fiur Sie auf Tempo, Qua-
litat und Preiswiirdig-
keit hin abgecheckt.
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DIE AUSWAHLKRITERIEN

Eines vorneweg: Die komplizierte Thema-
tik zieht leider einen Rattenschwanz an
Fachbegriffen nach sich. Damit Aus-
drucke wie ,Polygon” oder ,Mapping”
kein verstandnisloses Kopfschiitteln aus-
I6sen, wartet auf Seite 115 ein kleines Le-
xikon — dort sind zudem die wichtigsten
Daten aller getesteten Modelle in einer
ubersichtlichen Tabelle zusammengefaBt.
Aus naheliegenden Griinden beschrankt
sich dieses Special auf zu MS-DOS und
Win 95 kompatible PCi-Karten der
Preisklasse bis maximal 500,- DM: ei-
nen Vertreter der Oberklasse haben wir
zu Vergleichszwecken mitlaufen lassen.
Doch nicht allein ein verbraucherfreundli-

cher Preis war ausschlaggebend bei der
Auswahl, mitentscheidend war auch die
Aktualitat der Modelle. Altere bzw. veral-
tete 3D-Turbos wie etwa die , Matrox
Millenium” wurden sinnvollerweise
nicht beriicksichtigt. Auch Karten mit
dem leistungsschwachen Virge-Prozessor
von S3 waren nur dann zum Test zugelas-
sen, wenn sie topaktuell am Markt wa-
ren, zumeist mit der verbesserten DX-
Chipversion an Bord. Generell leisten aber
die meist auf dem Virge GX basierenden
Boards wie Diamonds ,, Stealth 2000
Pro”, die , 3D Boostar” von Vobis, Geno-
as ,Phantom 3D" oder Pearls , Genesis
VX" als gewdhnliche Grafikkarte gute
Dienste, nur ihre 3D-Performance ist eben
nicht mehr State of the Art.

PC
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DIE BEWERTUNG

Ziel der Ubung war eine méglichst pra-
xisnahe Bewertung jeder Karte, die
Antwort auf zwei Fragen gibt: ,Wie
schnell und schon laufen damit 3D-Spie-
le?” bzw. , Wie gut kommt sie mit 2D-
Games und Win 95-Anwendungen zu-
recht?”. Dazu wurde jedes Modell zwei
theoretischen sowie zwei praktischen Ein-
zeltests unterzogen.

Microsofts Direct3D-Test ermittelte die
reinrassige 3D-Leistung Gber drei ver-
schiedene Werte. Die ,,Fill Rate” zahlt da-
bei die schiere Pixel-Masse (in mpps, also
Millionen pro Sekunde) beim Zeichnen
groBer Polygone; Ahnliches tun der ,Po-
lygon Throughput” und der , Intersection

Hier muBten alle Testkandidaten zeigen, was sie kénnen: das Rennspiel wipE-
out 2097 von Psygnosis und 3D Realms’ Actionkeller Shadow Warrior

WELCHE SPIELE PROFITIEREN VOM 3D-BESCHLEUNIGER?

Bislang gaben vor allem optisch anspruchsvolle
Rennspiele mit einem 3D-Turbo unter der Rech-
nerhaube deutlich mehr Gas, aber auch aktuelle
Jump & Runs wie z.B. ,Pandemonium!" oder
Action-Kicker vom Schlage einer ,, UEFA Champi-
ons League” sehen aufgeristet viel besser aus.
Grundsatzlich werden alle zu Microsofts Direct3D-
Standard kompatiblen Spiele beschleunigt, und
das werden immer mehr. In Einzelféllen schieben
die Softwarehersteller speziell auf einen Chip
angepafBte Versionen (meist werden hier Voo-
doo-Modelle von 3Dfx berlcksichtigt) nach, um
noch etwas mehr Leistung herauszuholen.

14

—
HEFT & SPIEL




KLEINES LEXIKON DER FACHBEGRIFFE

3D-Engine nennt man jenen Programm-
teil, der die abstrakten Koordinaten einer
Polygonwelt in ein am Screen sichtbares
Bild umsetzt.

Alpha Blending ordnet jedem Pixel einen
Transparenzwert zu. Damit lassen sich
etwa sehr einfach Glaseffekte erzeugen.

Bi/Trilineares oder Texture Filtering
merzt grobe Pixelklotze bei nahen Textu-
ren durch Unscharfe aus.

Clipping bezeichnet das Abschneiden
von Polygonen, wenn sie aneinander oder
an die Rander des Bildschirms stoBen.

Direct3D ist eine Software-Schnittstelle
von Win 95 und regelt den Datenverkehr
zwischen (Spiel-) Programm und Grafik-

karte.

Fogging IaBt den 3D-Hintergrund im
Nebel verschwinden. Dadurch miissen
weniger Polygone berechnet werden,
das Tempo steigt.

Gouraud Shading versieht 3D-Objekte
mit einem Farbverlauf. Damit werden Kan-
ten geglattet und Lichteffekte simuliert.

Highcolor bezeichnet die Farbtiefe eines
Pixels von 16 Bit. Damit lassen sich bis zu
65.536 Farben am Screen darstellen.

MIP-Mapping hélt im Speicher ein- und
dieselbe Textur in verschiedenen GroBen
parat. Das verhindert flimmernde Pixel
beim Zoomen oder Verkleinern.

Perspektive Correction, Perspektiven-
korrektur greift korrigierend ein, wenn
sich Texturen im Nahbereich krimmen.

Polygon nennt man den Grundbau-
stein der 3D-Grafik, meistens handelt
es sich dabei um ein per Koordinaten
bestimmtes Dreieck. Jedes Objekt ei-
ner 3D-Welt setzt sich aus oft hun-
derten einzelner Polygone zusam-
men.

Rendering bezeichnet den ProzeB der
Berechnung und Darstellung einer 3D-
Welt.

Texture-Mapping (berlagert die ur-
springlich nackte, einfarbige Flache ei-
nes Polygons mit einem Muster, quasi ei-
ner Tapete.

Z-Buffer ist ein eigener Speicherbereich
auf der Grafikkarte fur die Polygon-Tiefe-
ninformation. Grafikfehler lassen sich da-
mit vermeiden.

Throughput” in kpps, sprich Tausend pro
Sekunde. Hier werden dann kleinere, in
Spielen hdufigere 3D-Vielecke verwendet
und , geclipped”, also perspektivisch kor-
rekt beschnitten. Als theoretische DOS-
bzw. 2D-Leistung ermittelte Peter A. Geb-
hards Tool Dr. Hardware den maximalen
Datendurchsatz zur Grafikkarte. Dieser
gibt dartiber Auskunft, wie schnell der
Prozessor Einzelpixel zur Karte schieben
und diese dann am Monitor darstellen
lassen kann. Die Ergebnisse sind freilich
eher fur Technikfreaks interessant und
entsprechen mitunter nicht ganz den rea-
len Gegebenheiten.

Die darum vielleicht bedeutsameren Pra-
xiswerte lieferten Psygnosis’ neue Win
95-Raserel wipEout 2097 und 3D
Realms' aktueller DOSenkerker Shadow
Warrior. In beiden Spielen wurde an-

tibel. Daher mag man durchaus auf kommen-
de Entwicklungen warten: Rendition will bald
den Vérité-Chip der zweiten Generation
nachschieben, 3Dfx plant zum Weihnachtsge-
schaft seinen vorerst ,Banshee” genannten
Voodoo-Nachfolger. Und der amerikanische
Hersteller nVidia mochte mit seinem Riva 128-
Chip demnéchst gar mehr als 5 Millionen Poly-
gone pro Sekunde auf PC-Screens schaufeln.
Mit der diesjahrigen CeBIT sollte zudem Intels
speziell auf schnelle Grafikperformance zuge-
schnittenes AGP-Bussystem in neuen Rechnern
Einzug halten. Dann dreht sich das Hardware-
Karussell so oder so wieder ein ganzes Stiick

weiter...

Dal3 PC-Hardware quasi im Monatsrhythmus
besser und preiswerter wird, ist freilich nichts
Neues. Und wer immer nur wartet, verpal3t eben
auch viel. In unserem Fall 3D-Erlebnisse, wie sie
ohne spezielle Karte nun mal nicht maglich sind.

OHNE TREIBER GEHT
NICHTS

Wie kaum bei einer anderen
Hardware gilt fur 3D-Beschleu-
niger: Die Leistung steht und
fallt mit den Treibern - und
die der Packung beiliegenden
Versionen sind da nicht lange
die besten. Alle Hersteller arbei-
ten laufend an ihrer Software,
vermégen die Leistungsausbeu-
te so mitunter zu verdoppeln
und steigern auBerdem standig
die Spiele-Vertraglichkeit. Die
neuesten Treiberversionen lie-
gen in aller Regel auf den Ho-
mepages der Hersteller zum
Download bereit. Zusatzlich

Denn schneller und schéner als am Standard-
rechner ist 3D-Grafik ja noch selbst mit dem
schwachsten der getesteten Beschleuniger. (rl)

hand immer derselben Standardsitua-
tion die Bildwiederholrate ermittelt.
Je hoher dieser Wert, desto besser: Weni-
ger als rund acht Bilder pro Sekunde
nimmt man gewohnlich als storendes
Rucken wabhr, erst bei mehr als 30 , fps”
(engl: frames per second) werden auch
gelbte Augen rundum zufriedengestellt.
Da die Komplexitat einer Szene und da-
mit die fps-Zahl im Rahmen der Standard-
situation stark variiert, sind in der Tabelle
die jeweils niedrigsten und héchsten Wer-
te angegeben.

DOCH LIEBER WARTEN?

sollte man sich registrieren las-
sen, um kinftig Uber Updates
informiert zu werden.

LOHNENDE 3D-
WEBADRESSEN

http://Awww.powervr.com
http:./Awvww.3dfx.com
http://www.3dgames.com
http://www.s3.com
http://www.rendition.com
http:/Awvww,.nec.com
http://www.gamevillage.com
http://www.cirrus.com
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Ein Ergebnis des Test-Rundumschlags ist,
daB es den idealen 3D-Beschleuniger
(noch) nicht gibt — der eine ist vielleicht
zu lahm, der andere zu teuer und der
dritte nicht voll zu Microsofts immer be-
deutsamerem Direct3D-Standard kompa-

QUAKE

Das Internet ist voll mit aktu-
ellen Treibern, Techniktips und
Release-Listen zu kommenden
3D-Spielen

Foe e mopemme. piss sxwtat el {3000
8 Coprage 1397 108 himaciem, b




FERNOST-TURBOS:
KARTEN MIT POWERVR-CHIPSATZ

Der von NEC und Videologic ent-
wickelte PowerVR-Chip konnte
sich bis dato noch nicht recht
durchsetzen. Doch ab Juli sollen
die beiden Boards Apocalypse
3DX und Apocalypse 5D den
Markt aufmischen. Der hier erst-
mals eingesetzte PowerVR PCX2-
Prozessor ist schneller als sein Vor-
ganger und beherrscht jetzt auch
bilineares Filtering sowie Auflésun-
gen bis 1280 x 1024 Pixel in 16

e

Bit-Farbtiefe. Zwei verkaufsfor-
dernde MaBnahmen laufen paral-
lel zur Markteinfithrung: Einmal er-
halten Entwickler die runderneuer-
te Software-Bibliothek , PowerSGL
Direct3D". Sie soll bessere Konver-
tierungen auf den etwas unge-
wohnlich zu programmierenden
PowerVR-Chip erméglichen. Zu-
dem plant NEC die Investition von
rund 25 Mio. Dollar, um die Spiele-
industrie zum PowerVR zu bekeh-
ren. In Japan scheint das bereits
gelungen: Namhafte Hersteller wie
Capcom, Sega oder Namco arbei-
ten an vielversprechenden Titeln.

PREISWERTE UPDATES

Zum vergunstigten Preis von 199,—
DM erhalten Besitzer der alten Apoca-
lypse 3D-Karte direkt bei Videologic
die neue 3DX-Version. Auch Eigner
eines Voodoo-Beschleunigers will man
mit dem Angebotspreis von 275,—
DM zum Kauf Uberreden. Die alte
Karte will Videologic dabei nicht, man
darf sie zusatzlich behalten. Info-Tel.:
06103/934 70
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VIDEOLOGIC
APOCALYPSE 3DX

Dieser reinrassige 3D-Be-
schleuniger benétigt zum
Betrieb eine separate 2D-
Karte, die zumindest in ei-
nem P133 mit 16 MB RAM
geparkt sein sollte — die
Kommunikation zwischen
den Boards luft Gber den
PCI-Bus. Diese Methode er-
maoglicht durch Verzicht auf
einige Schaltkreise eine
preiswerte Produktion. Lei-
der gibt Videologic den
Preisvorteil aber nicht voll
an den Kunden weiter. Der
379,— DM teure Turbo (iber-
zeugt durch einfache Installation der Hardware, auch die Treiber sind flott auf die Fest-
platte genagelt. Ein feines Spielepaket aus der spaBigen Raserei ,Ultim@te Race”, dem
Actionadventure ,Resident Evil”, der aktuellen SF-Raserei , wipEout 2097" und dem
Roboterkrieg ,Mechwarrior 2" stellt die Leistung des PowerVR PCX2-Chips dabei ein-
drucksvoll unter Beweis.

EXKLUSIV: VIDEOLOGIC APOCALYPSE 5D

Deutschlandweit hatten wir diese brandneue 2D/3D-Kombikarte aus dem Hause Video-
logic als erste im Test — in Form eines Vorabmusters, dessen Treiberinstallation nicht
ganz frei von Tlcken war. Beim Verkaufsexemplar sollen die Treiber aber komfortabel
via selbstbootender CD-ROM auf die Festplatte gebannt werden. Dann treibt der
brandaktuelle Tseng ET6100-Chip die 2D-Leistung zu Héchstwerten und schiebt bis zu
1600 x 1200 Pixel in 256 Farben turboschnell iiber den Screen. Der leistungsfahige Po-
werVR PCX2 profitiert vom Wegfall des beim kleineren 3DX-Bruder noch erforderlichen
PCI-Busmasterings und lieferte (neben Karten mit Voodoo-Chip) die mit Abstand Gber-
zeugendste Vorstellung. Dabei waren die Treiber naturlich noch keineswegs optimiert.
Die Performance dieser Karte hangt allerdings entscheidend von der vorhandenen Re-
chenpower ab; sie gewinnt also auf einem P200 deutlich an Tempo. Qualitativ wird von
Texturing Uber Gouraud Shading und Fogging bis hin zu MIP-Mapping viel geboten, al-
lein Transparenzeffek-
te sehen hier einen
Tick schlechter aus als
an Rechnern mit Voo-
doo-Board. Eine Vari-
ante der Ublichen Z-
Buffers unterdriickt
flackernde und ver-
schwindende Polygo-
ne. Uberpriifen 1Bt
sich das anhand des
auch hier beiliegen-
den 3DX-Spielequar-
tetts.

Vier feine Games liegen
der Karte bei, darunter
~Resident Evil”




DIAMOND MONSTER 3D &
ORCHID RIGHTEOUS 3D

Der Einbau in den PCI-Slot bereitet bei keinem
der beiden technisch nahezu identischen Ge-
schwister Probleme, ebensowenig die Installati-
on der von CD kommenden Treiber — dem ab-
soluten Laien hilft das ausfihrliche Orchid-
Handbuch aber vielleicht eher weiter als das
Online-Manual von Diamond. Der Praxisbetrieb
ist dann hier wie da die reine Freude, das kon-
kurrenzlose Tempo aus den beiliegenden Titeln
klar zu ersehen. Beide Packungen enthalten die
Kampfroboter aus ,Mechwarrior 2", den 3D-
Ballerflugi , Descent 2: Quartzon”, ,Actua Soc-
cer”, das PS-Spektakel ,Fatal Racing” sowie di-
verse Demoversionen. Das 3D-Monster bringt
auBerdem noch , Hyperblade” mit.

Fir Direct3D konzipierte Games laufen jeweils
problemlos, wenn auch nur mit maximal 800 x
600 Pixel. Bei der Diamond stéren allein leichte Moiré-Muster am Monitor bei dunklen,
statischen Motiven, wahrend bei der Orchid das Relais etwas arg laut zwischen den
Bildmodi hin- und herschaltet. Ubrigens l4uft die Righteous besser mit den Diamond-
als den herstellereigenen Treibern.

EXKLUSIV: HERCULES
STINGRAY 128/3D

mussen. Der Voodoo-Chip bleibt

Dem brandneuen Grafik-Herkules wurde der
ebenfalls brandneue Voodoo Rush-Chipsatz
aufgeldtet. Im Unterschied zu den beiden ande-
ren besprochenen Voodoo-Karten ist hier ein
2D-Prozessor der Marke Alliance integriert, was
eine separate Grafikkarte Uberflissig macht.
Sowohl der 2D- als auch der 3D-Teil des Kombis
bringen es dabei auf eine maximale Auflésung
.= von 1600 x 1200 flotten Highcolor-Pixeln. Die 6
“~ MB Onboard-RAM werden je nach Bedarf ei-

' nem der beiden Chips zugeordnet.

Wie gut das funktioniert, davon kann man sich
anhand hervorragender Spiele-Dreingaben

© Uberzeugen — auch davon, daB die niedrigen
Benchmarkwerte im Direct3D-Test zwar ein
falsches Bild vermitteln, der 3D-Boost hier aber
. tatsdchlich etwas weniger fulminant ausfallt als
/7% bei den beiden reinen Beschleunigern aus dem
Voodoo-Lager. DaB einige altere, auf OpenGL
basierende 3Dfx-Versionen wie , Tomb Raider”
oder IDs indiziertes 3D-Erdbeben nicht mit der
Hercules zusammenarbeiten, st6Bt ebenfalls
sauer auf. Doch schnellere Treiber und Spiele-
Patches sind bereits in Arbeit. Gut so, denn der
fehlende VESA 2.0-Treiber verhinderte im Test
den Start einiger DOS-Applikationen.

7 :-. LS < . < % ,'.'r.x_-

IT VOODOO-CHIPSATZ

Eine eindrucksvolle Leistungsde-
monstration des 3D-Chips aus
dem amerikanischen Hause 3Dfx
lauft tagtaglich in den Spielhallen:
Aktuelle Arcademaschinen von
Atari basieren auf zwei gekoppel-
ten Voodoo-Bausteinen. Fir den
Hausgebrauch gibt es verschiede-
ne Varianten. Schon langer am
Markt sind Diamonds Monster 3D
und Orchids Righteous 3D; bei-
des reine 3D-Beschleuniger, die
Uber ein kurzes Kabel extern mit
einer separaten 2D-Grafikkarte ab
2 MB RAM verbunden werden

-1,

s il
im Standardbetrieb inaktiv und er-
langt erst die Kontrolle Gber das
Bild, wenn ein Programm dies aus-
dricklich verlangt. In Aktion treten
dann 2 MB Grafik-RAM sowie 2
MB Texturen-RAM,

Allen Voodoo-Karten gemein ist
ihr Uberragendes Tempo, die Un-
tersttitzung fur Direct3D sowie
eine maximale Auflésung von 800
x 600 Pixel — was flir Spiele jedoch
ausreichen sollte. Zumal ansonsten
hochste Bildqualitat geliefert wird:
16 Bit-Farbtiefe, Gouraud Shading,
MIP-Mapping und Alpha-Blending.
Das bilineare Filtering ist das beste
im Testfeld, das Z-Buffering unter-
driickt Grafikfehler. DaB3 etwa Lara
Croft aus ,, Tomb Raider” an
flackerndem Polygon-Gestein han-
genbleibt, kann einem , Voodoo-
priester” nicht passieren.

Hercules ist stark, aber nicht billig. Doch ,,Pandemonium!”, ,Formel 1” und ein Gutschein fiir
das kommende ,Shadows of the Empire” relativieren den Preis von rund 450 Mark
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DAS MITTELFELD:

KARTEN

MIRO CRYSTAL VRX

Dem hier installierten Vérité V1000-Chipsatz von Rendition haftet der
Ruf an, einen eher langsamen 2D-Part mitzubringen — was der Perfor-
mance-Test auch bestatigt. Im Praxisbetrieb kehrt sich das Bild dann aber
seltsamerweise um, denn zumindest unter DOS geht hier selbst noch bei
maximalen 1408 x 1024 16 Bit-Pixeln ganz ordentlich die Post ab!

Die 3D-Testrunde ging dann jedoch tatsachlich tiber Héhen und Tiefen:
Direct3D-Spiele kommen weniger in Fahrt als speziell angepaBte Versio-
nen. Das beiliegende , Tomb Raider” sieht z.B. trotz fehlendem Z-Buffe-
ring bemerkenswert gut aus. Die Programmierer nutzten hier den einge-
bauten RISC-Chip mit Perspektivenkorrektur, MIP-Mapping, Anti-Aliasing
und bilinearem Filtering offensichtlich hervorragend aus, was leider nicht
fur alle Games gilt. Ansonsten zeichnet sich die Karte durch eine exquisi-
te Heft- und CD-Dokumentation sowie einen vorbildlich funktionieren-
den Support seitens des Herstellers aus.

CREATIVE LABS 3D BLASTER PCI

Als einziger im Testfeld ist der 3D-Beschleuniger aus den , Kreativ-La-
bors" auch in einer Variante fur alte ISA-Steckplatze erhaltlich — obgleich
vor solchen Ladenhttern nur gewarnt werden kann! Ansonsten be-
schranken sich die technischen Unterschiede zum Konkurrenten aus dem
Hause Miro auf ein paar kleine Details. Beispielsweise ist die Direct3D-
Performance laut Messung noch einen Tick langsamer, auch bleibt die
hochste Auflésung hier auf 1280 x 1024 Bildpunkte beschrankt.

Doch schon die handliche, von der selbststartenden CD-ROM praktisch
im Alleingang erledigte Installation trostet tber derlei Médngel hinweg.
Erst recht dann das beiliegende Spielepaket. Es besteht aus dem schicken
Zivilflugi ,Flight Unlimited”, dem 3D-Blutkerker ,Rebel Moon”, der fei-
nen Prigelei ,Toshinden", , Actua Soccer”, ,Fatal Racing"” sowie einem
3D Blaster-Upgrade fur IDs indiziertes Erdbeben.

Die 3D Blaster wird von einem attraktiven
Softwarepaket aufgewertet, das mit Flight
Unlimited auch Piloten anspricht

VIDEOLOGIC GRAFIXSTAR 550

Der 3D-Grafikstar gehort zu den preiswertesten Karten im Testfeld und
bietet eine Uberraschend gute Leistung: Die Installation geht locker von
der Hand, danach schiebt der Cirrus-Grafikchip bis zu 1600 x 1200 Pixel
mit eher mittelmdBigem Tempo Uber den Monitor. Direct3D-Games wer-
den jedoch merklich beschleunigt, teilweise sogar besser als mit teureren
Vérité-Karten. BloB erkennt leider nicht jedes Programm den Chip, der
dann eben untatig bleibt. Konkret verweigerte auch unser Testspiel
wipEout 2097 die Zusammenarbeit, weshalb der MeBwert in der ent-
sprechenden Tabelle fehlt. Schade, da die Bildqualitat mit der der weit
verbreiteten ,Mystique”-Karte vergleichbar und somit nicht tibel ist.
Dank des bilinearen Filterings beleidigen etwa beim Zoomen keine Rie-
senpixel das Auge des Betrachters.

Hier noch zwei Tips fur Interessenten: Da die 2 MB-Version der Karte man-
gels Speicher nicht von allen Spielen unterstiitzt wird, sollte man unbe-
dingt der etwas teureren Variante mit 4 MB RAM den Vorzug geben.
AuBerdem kitzeln die bislang beigelegten Treiber héchstens ansatzweise
Leistung aus dem Chip, wahrend die erst kurz nach RedaktionsschluB ak-
tualisierten Versionen hochste 3D- und 2D-Performance garantieren sollen.



EIN KESSEL BUNTES: 3D-KARTEN
MIT LAGUNA/MGA/RAGE-CHIP

PINE MEGA 3D

Nach einer etwas fummeligen Installation, bei der die Treiber von Disk und die
DirectX- bzw. Direct3D-Software von CD aus auf die Festplatte verfrachtet
werden, klappt das Handling wie am Schniirchen: Cirrus’ Laguna3D-Chip
schaufelt bis zu 1600 x 1200 Pixel in 256 Farben auf den Screen. Wer es etwas
bunter treiben will, muB die Auflésung nur ein wenig zuriickschrauben. Dann
erhalt man die in der Regel tiblichen 65.000 Farben des Highcolor-Modus in
etwas geringerem Tempo als bei der direkt konkurrierenden GrafixStar 550.
Die Vollversion auch nur eines Spiels sucht man hier freilich ebenso vergeblich,
lediglich Microsofts , Games Sampler 2" fiillt die Packung aus. Die damit ge-
botenen Demoversionen (,, Monster Truck Madness”, , Flight Unlimited”,
~Roadrash” etc.) vermitteln jedoch ein gutes Bild der Vorziige dieser Karte. So
ist die 3D-Beschleunigung durchaus brauchbar und die Bildqualitat okay. Mit
Gouraud Shading, Alpha Blending, Perspektivenkorrektur und bilinearem Filte-
ring ist alles N6tige an Board.

MATROX MYSTIQUE

Der einst hochgelobte Pionier ist ein wenig in die Jahre gekommen und unter-
liegt nun bei der 3D-Leistung aktuelleren Mitbewerbern. Hat man die nicht
ubermaBig komfortable Installation Gberstanden, ist aber zumindest die 2D-
Performance bei maximal 1280 x 1024 Pixeln bemerkenswert gut — aktuelle
Treiber vorausgesetzt. Auch Direct3D-Spiele sehen, sofern sie nicht allzusehr
nach Tempo verlangen und man vom fehlenden bilinearen Filtering absieht,
noch ordentlich aus.

Uberprifen 138t sich das mit den beiliegenden Spielen, darunter das unver-
meidliche ,Mechwarrior 2", die Ballerei , Scorched Planet” und das 3D-Crash-
rennen , Destruction Derby 2". Bemerkenswert am Oldie sind die zahlreichen
Justierungsmaglichkeiten fur die Bilddarstellung. AuBerdem kénnen Video-
freaks das sogenannte ,Rainbow Runner”-Modul zukaufen und damit ihre Ur-
laubserinnerungen komfortabel am Rechner bearbeiten. Soweit es Spiele-Neu-
erscheinungen betrifft, hat sich beim Einsatz im redaktionellen Alltag jedoch
gezeigt, daB einige davon diese Karte wahrhaft mystisch finden und ihr somit
die Zusammenarbeit verweigern. Andererseits werden via Internet entspre-
chende Patches zumeist prompt nachgereicht. In etwa bei Erscheinen dieser
Ausgabe will Matrox das getestete Modell durch die etwas héher getaktete
und daher schnellere , Mystique 220" ersetzen.

ATI 3D PRO TURBO PC2TV

Der dornige Name der Rose umschreibt zum Teil die AnschluBméglichkeit an
TV und Videorekorder via Cinch-Antenne oder SVHS-Stecker. Der Turbo im Ti-
tel steht dagegen fur den Rage 2-Chip, dessen 2D-Leistung auf hohem Niveau
liegt: auf bis zu 1600 x 1200 schnelle Pixel bei 75 Hz bringt es kaum ein Kon-
kurrent. Im Gegenzug halt sich aber die 3D-Beschleunigung in Grenzen. Im-
merhin stimmt die Bildqualitat, denn MIP-Mapping, Gouraud Shading, Z-Buf-
fering und Blending sind fir den Chip keine Fremdwérter; allein mit bilinearem
Filtering kommt er nicht klar.

Die vielseitige Karte |aBt sich auf bis zu 8 MB auf- und mit einem TV-Tuner
oder MPEG2/DVD-Dekoder nachriisten. Sie zielt also weniger auf Spieler als
engagierte Freaks — kein Wunder, daf3 neben , Actua Soccer” auch die Tools
~PhotoSuite” und , Extreme 3D" zum Packungsinhalt zéhlen. Eine lobende Er-
wdhnung hat sich zum guten SchluB noch die beispielhaft handliche Installati-
on verdient. Da informiert dann ein umfangreiches Help-File den User tiber alle
Features der Karte, das Konfigurationsmenu erkennt automatisch den vorhan-
denen Monitor und wahlt die bestmaglichen Einstellungen.
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Der Karte liegt u.a. das 2D-Jump & Run Earthworm Jim
bei — weil der Hersteller von der 3D-Leistung selbst nicht
voll iiberzeugt ist?
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STB NITRO 3D

Die Installation der brandneuen, von einem Virge GX-Prozessor befeuer-
ten Karte ist noch eine reine Freude; was darauf folgt, allerdings weniger:
Das Bildkonfigurations-Setup laBt technisch gar nicht mégliche Auflésun-
gen (also mehr als 1280 x 1024 Highcolor-Pixel) zu und stiirzt auch schon
mal ab. Technische Unterstiitzung benétigt man besser trotzdem nicht,
denn die Hotline sitzt in England — wenigstens ist die CD-Dokumentation
in deutsch gehalten.

Im Test gab’s mit ein paar neueren Direct3D-Spielen Probleme, die der
Hersteller aber per Patch aus der Welt schaffen will. Eine echte Beschleu-
nigung war dennoch kaum merkbar. Der weit verbreitete Virge GX-Chip
hat seine Stérken ja seit jeher im 2D-Bereich. Dank MIP-Mapping, Fog-
ging, Gouraud Shading und bilinearem Filtering sehen 3D-Spiele aber zu-
mindest deutlich schéner aus, wenn sie schon nicht schneller laufen. Zu-
dem rechtfertigen sehr attraktive Dreingaben den Preis: Neben Standards
wie ,Hyperblade” und , Mechwarrior 2" findet man hier das drei CDs
umfassende Adventure , Spycraft” und die brandneue FlowerPower-Ra-
serei , Interstate ‘76" mit in der Box.

ELSA VICTORY 3DX

Die Inbetriebnahme des Elsa-Boards verlauft véllig problemlos, was zum
Teil dem besten Handbuch im Test zu verdanken ist: Der Ringordner er-
klart auf rund 45 Seiten jeden Schritt zur Installation und die Bedienung
der Konfigurationsregler. Ein umfangreiches Lexikon fiir Fachbegriffe ist
daruber hinaus enthalten. Schriftliche Anleitungen zu den zwei beiliegen-
den Spielen ,Mechwarrior 2" und ,Earthworm Jim" fehlen dagegen
AuBerdem fragt man sich naturlich, was ein zwar originelles, aber zweidi-
mensionales Jump & Run wie der Erdenwurm in der Packung eines 3D-
Beschleunigers zu suchen hat. ..

Die Starken des auf der Karte angebrachten Virge DX-Chips liegen aber
auch nicht im dreidimensionalen Bereich. So liegt das 3D-Tempo nur im
Mittelfeld, obgleich die Bildqualitat dank Texture Mapping, Fogging,
Transparenz und bilinearem Filtering gut ist. Solange es bei zwei Dimen-
sionen bleibt, werden bis zu 1152 x 864 Pixel in 16 Bit Farbtiefe recht flott
uber den Bildschirm bugsiert.

AUSSER KONKURRENZ: TORNADO 3D

Die High-end-Karte aus dem Hause Datapath lauft quasi auBer Konkur-
renz. Mit einem Preis von rund 1.400,— DM richtet sich das Modell ja
nicht an Spieler, sondern an 3D-Profis. Interessant ist ein Vergleich aber
vielleicht gerade deshalb.

So sind die etwa fur CAD-Anwendungen unter Windows NT erforderli-
chen OpenGL-Treiber eine Wucht und beschleunigen die wenigen dazu
kompatiblen Games durchaus ansehnlich. Die Direct3D-Treiber scheinen
dagegen nur als Dreingabe gedacht, so wenig Performance kitzeln sie aus
dem eigentlich leistungsfahigen Delta GLint-Chip. Dieser ist offensichtlich
eher auf Bildqualitat als Tempo getrimmt, denn Grafikfehler oder grobe
Zoompixel gibt es hier einfach nie. Der auBerdem installierte Permedia-
Chip erledigt 2D-Arbeiten rasend schnell und das mit einer Auflésung bis
1280 x 1024 Punkten bei 16 Bit-Farbtiefe bzw. 1600 x 1200 Pixeln in 256
Farben. Die ansonsten (blichen Gratis-Spiele sucht man hier natiirlich ver-
geblich, bloB einige Software-Schnittstellen zu populdren Multimedia-Uti-
lities liegen auf CD vor.



Bezeichnung | Hersteller, Info Grafikchip | Direct3D-Test wipEout 2097 | Dr. Hardware- | Shadow Warrior| Preis fiir Kurzbeschreibung
(Fill Rate/Polygon| (Bildwiederhol-| Benchmark (Bildwiederhol- | 4 MB-
Throughput/ rate Minimal-/ | (Daten- rate Minimal-/ Versionen
Intersection Maximalwert) | durchsatz zum | Maximalwert)
Throughput) 2D-Grafikchip)
3DProTurbo | AT, ATl Rage 2 | 5.14/113.33/1.00 | 6 bis 8 fps 28.23 MB/s 24 bis 30 fps 449,- DM kombinierte 2D/3D -
Tel.: 089/89 46 09 07 22 Karte mit Schwer-
http:/Awww.atitech.ca punkt auf Video-
Anwendungen
3D Blaster PCI | Creative Labs, Rendition | 3.52/208.76/0.86 | 8 bis 10 fps 3.28 MB/s 25 bis 36 fps 299,- DM ginstiger 2D/3D-
Tel.: 0180/532 34 88 Verité Beschleuniger
http:/Amww.creativelabs.com mittlerer Leistung
Apocalypse 3DX | Videologic, NEC Power | 30.08/250.46/3.42 | 12 bis 16 fps kA kA 379,-DM, | (reinjrassiger 3D-
Tel.: 06103/934 70 VR PCX2 preiswerte | Beschleuniger
http://www.videologic.com Updates inkl. feinem
maglich Softwarepaket
Apocalypse 5D | Videologic, NEC Power | 27.93/281.39/3.44 | 14 bis 22 fps 71.34 MB/s 24 bis 35 fps 489,- DM rundherum Gber-
Tel.: 06103/934 70 VR PCX2 zeugender 2D/3D-
http:/mww.videologic.com | Tseng Turbo mit vier tollen
ET6100 Spielen
Crystal VRX Miro, Rendition | 3,84/203.86/0.92 | 9 bis 12 fps 3,68 MB/s 25 bis 32 fps 389,- DM etwas teure 2D/3D-
Tel.: 01805/125452 Vérité Karte der
http://Mww.miro.de Mittelklasse.
GrafixStar 550 | Videologic, Cirrus 8.13/110.82/1.74 | Absturz 14.19 MB/s 20 bis 25 fps 199,- DM recht flinke 2D/3D-
Tel. 06103/934 70 Laguna3D Karte fur den
http:/Mmww.videologic.com kleinen Geldbeutel
Mega 3D Pine, Cirrus 8.92/116.06/1.57 | Absturz 13,05 MB/s 19 bis 25 fps 249,- DM 2D/3D-Turbo der
Tel.: 02104/938 90 Laguna3D Mittelklasse
http:/Aww.pinegroup.com
Monster 3D Diamond Multimedia, 3Dfx 28.00/281.23/4.03 | 17 bis 25 fps kA k.A. 389,- DM reinrassiger 3D-
Tel.: 08151726 65 15 Vioodoo Spitzenbeschleuni-
http:/Aww.diamondmm.com| ger - ein wahres
3D-Monster!
Mystique Matrox, Matrox 9.15/125.95/1.52 | 9 bis 10 fps 85,03 MB/s 24 bis 36 fps 399,-DM gute 2D-
Tel: 089/614 47 40 MGA Performance,
http:/Aww.matrox.com/mga maBige 3D-
Beschleunigung
Nitro 3D STB, 53 Virge |5.68/111.60/0.92 | 3 bis 5 fps 69,67 MB/s 21 bis 29 fps 279,- DM gute 2D-Karte, von
Tel.: 0044/181/897 10 03 GX 3D-Beschleuni-
http:/Aww.stb.com gung kann kaum
die Rede sein
Righteous 3D | Orchid, 3Dfx 28.00/282.72/4.04 | 15 bis 24 fps kA kA, 339,-DM der Zwillingsbruder
Tel.: 089/58 09 82 35 Voodoo 0. Spiele der Monster
http:/Aww.orchid.com bzw. 3D glanzt mit ahn-
369,- DM lichen Qualitaten
mit
Spielepaket
Stingray 128/3D | Hercules, 3Dfx 14.54/221.76/2.37 | 15 bis 21 fps 72.81 MB/s 22bis 30 fps 479,- DM schneller 2D/3D-
Tel.: 089/89 89 02 28 Voodoo Beschleuniger mit
http://ww.hercules.com Rush top-aktuellen Spielen
Tornado 3D Datapath, 3DLabs 4.67/245.52/2.04 | 7 bis 9 fps 33,17 MB/s 20 bis 27 fps 1265,- DM | 3D-Karte fir Open
Tel.: 06071/963 00 Permedia/ GL-Anwendungen,
http:/iwww.datapath.de Delta weniger far
Spiele geeignet
Victory 3DX Elsa, S3Virge |6.17/82.91/1.04 |6 bis 8 fps 55.79 MB/s 25 bis 37 fps 249,-DM sehr gute 2D-
Tel.: 0241 /6065112 DX Leistung, weni-
http:/Aww.elsa.de ger gute 3D-
Beschleunigung
Die Testtools liefen auf einem handelsiblichen P166 mit 32 MB RAM unter folgenden Einstellungen: Microsoft Di-
rect3D-Test/16 Bit-Farbtiefe mit Gouraud-Shading, bilineares Filtering, Z-Buffering, Perspektivenkorrektur, Texturen,
Back to Front. Psygnosis’ wipEout 2097/640 x 480 Pixel/16 Bit-Farbtiefe. Peter A. Gebhards Dr. Hardware/32 Bit-
Zugriff. 3D Realms Shadow Warrior/640 x 480 Pixel. Weitere Erlauterungen zur Tabelle auf Seite 114/115
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SEECER NEUER TREND AUS UBERSEE:

Fur Computerfans ist kiinstliche Intelligenz an sich nichts Neues, auch das digitale Zweitle-
ben 1Bt sich in Rollenspielen oder Simulationen fiihren. Der tigliche Begleiter hat in
Deutschland jedoch zumeist vier Beine und ein Fell - wie lange noch?

NIPPONS KUSCHELTIERE:
TAMAGOTCHI

Erstmals wurden sie zur Jahreswende ge-
sichtet, schon sind sie aus dem Land der
aufgehenden Sonne kaum noch wegzu-
denken: Ob Schulkind, Arbeiter oder Ma-
nager, in Japan geht man nicht mehr
ohne Tamagotch aus dem Haus. Dabei
handelt es sich auf den ersten Blick um
simple Schlusselanhanger des namhaften
Spielwarenherstellers Bandai (Power Ran-
gers), bei genauerer Betrachtung um Pla-
stikeier mit FlUssigkristalldisplay. Was ist
nun so Besonderes an den Dingern, dafB

der Hersteller bis zum Mai bereits drei Mil-
lionen Stick davon absetzen konnte?
Wieso rechnet man bis zum Mérz nach-
sten Jahres gar mit weltweit 40 Millionen
verkauften Tamagotchi?

Tatsdchlich vergeht im Reich Nippons
kaum noch ein Tag ohne Tamagotchi-
Schlagzeile: Um einen der begehrten und
zejtweilig ausverkauften Kuller zu ergat-
tern, werden Schwarzmarktpreise be-
zahlt; die Gerate haben bereits zu Ver-
kehrsunfallen gefuhrt und Kinderschan-
dern als Lockmittel gedient. Hierzulande
sind sie seit Ende Mai am Markt, konnten
jedoch noch keine vergleichbare Hysterie
auslésen. Verstandlich, denn eigentlich ist
auch nichts GroBartiges dran. Auf dem
Display treibt ein kiikendhnliches Tierchen
sein Unwesen. Es ist auf hochst simple
Weise per Knopfdruck zu futtern und zu
pflegen; auch ein wenig spielen kann
man mit dem Hihnchen. UberlaBt man es
zu lange sich selbst, beginnt es klaglich zu
piepsen und stirbt schlieBlich den Hunger-
tod. Uberhaupt haucht es nach ein paar

Das Tamagotch (auf deutsch: das liebenswerte Ei), wie es leibt und lebt

den usw.

Alter, Gewicht, Wohlbefin-

TAMAGOTCHI
Kosten: ca. 30 DM
Eingebaute Uhr: ja
Wachstum: ja
Spielfunktion: ja
Status/Highscore: ja, nach

Wochen sein digitales Leben aus. Vor die
Beerdigung im Sondermdill hat der Her-
steller aber den Resetknopf gesetzt. ..
Trotz oder vielleicht gerade wegen des
einfachen Handlings wiederholt sich hier
offensichtlich der ,Dogz”-Effekt, welcher
unlangst erst den knuffigen Bildschirm-
schoner von Mindscape zum Shooting
Star vor allem weiblicher User machte.
Daher sollen demnachst bis zu 60 weitere
Arten die Arche von Bandai verlassen,
darunter Fische und wilde Bestien. Gliick-
lich kann sich schatzen, wer bis Ende Juli
einen Inlandflug durch Japan antritt und
die Business-Class von JAL gebucht hat.
Dann gibt’s namlich einen , lebenden”
Schltsselanhanger als Reisesouvenir.

P

Der Resetknopf auf der Gehduseriickseite
sorgt fiir prompte Reanimation

Tamagotchi -Fieber in der Redaktion

ZAZ0OO0S
Kosten: 25 bis 30 DM
Eingebaute Uhr: ja
Wachstum: ja,

Tier kann auch benannt werden
Spielfunktion: ja

Status/Highscore: ja, nach Al-
ter, Gewicht,Wohlbefinden usw.

Ubrigens: Wer diesen Monat ein Abo bestellt,erhilt ein Original-Zazoo (wahlweise Alien oder T-Rex) dazu.
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UNCLE SAMS STREICHELZOO: ZAZOOS

Ein solcher Erfolg der Japaner lieB die amerikanische Geschaftswelt nicht ruhen, ehe nicht ein US-Gegenstick ausgebriitet war: Mitte
Juni brachte Tiger Electronics die Zazoos auf den Markt. Hierbei werden nun Hunde, Katzen, Affen, Saurier, Aliens und sogar Phantasie-
monster zum Leben erweckt; tGber die Lizenz fir eine Disney-Figur (vorerst noch geheim, voraussichtlich ab Herbst unter dem Namen
,Dalmatiner” erhaltlich) wird soeben verhandelt.

Prinzipiell handelt es sich freilich auch bei Zazoos um sehr anspruchslose Hausgenossen. Sie piepsen wie ein PC-Beeper in grauer Urzeit,
ihre simple Bedienung wird verwohnte Computerspieler sicher enttduschen, und auf den Brieftrager kann man die Biester auch nicht
hetzen. Also vielleicht genau die richtigen Voraussetzungen fir einen Durchbruch als Massenphanomen? (Max Magenauer)

Der Zoo der Zazoos: Digital Doggie, Compu Kittie, Microchimp, Virtual Alien, und der Baby-T-Rex

VIRTUELLES LEBEN AM COMPUTER

PC-Besitzer brauchen nicht zu beflirchten, daB der Zug der Zeit an ihnen voriberbraust. Flr sie wie auch flr Playstation-Freunde,
Gameboys und Handy-Menschen wird es eigene Versionen der Tamagotchi geben. Dabei ist die Idee der digitalen Viecherei so
neu nicht: Schon Mitte der 80er Jahre bewohnten die Little Computer People den C-64 und Amiga. Das Programm des Design-
gurus David Crane vermietete quasi den Rechner an ein herziges, kleines Kerlchen, das samt Hund in einem virtuellen Haus lebt.
Und von der Morgentoilette tiber Gassigehen, Mahlzeiten und Hobbies hat dieser Klassiker auch heute noch mehr zu bieten als
jedes japanische Huhnchen.

Selbst mit den Dogz und Catz von Mindscape, netten, tierischen Begleitern, die sich als Bildschirmschoner nitzlich machen, muB
der kleine Mann im Chip mit seinem komplexen Seelenleben den Vergleich nicht scheuen. Ende des Jahres soll allerdings bereits
die nachste Generation der Hunde und Katzen das Licht der Monitore erblicken — moglicherweise wird sie dann auch, ahnlich wie
die Tamagotchi, sterben konnen. Bereits 1996 erschien demgegenuber mit Creatures eine Brut- und Zuchtsimulation von Warner
Interactive, bei der es sich wohl um den bislang héchstentwickelten Vertreter ihrer Art handelt. Die dortigen ,Norns" sind putzi-
ge, kleine Gesellen, denen man sogar das Sprechen beibringen kann. Sie zeigen sehr individuelle Charaktereigenschaften, kennen
. Gefiihle" und vermehren sich. Ja, sogar Trunk- und Streitsucht sind ihnen nicht fremd!

Der Klassiker: Little Computer
People Mein Bildschirmschoner lebt: Dogz und Catz Das heitere Wunderland der Creatures

VORSICHT, DIGI-HUND BEISST!
So muBte es hierzulande ja kommen: : . . ausziehen
Kaum waren die Tamagotchi auf dem m l l Lu l L m Seie3a
Markt, schon meldete sich die Tagespresse -
zu Wort (hier in einem Beispiel aus der k' ch st d
Minchner ,Abendzeitung” vom 30. Mai) und aqll plep as comp“'.rer

——- |
M--
und lieB Deutschlands Erzieher Gber die ju- =i | fedsds et

] e

gendgefahrdenden Risiken des neuen e | m E::'E:
Spielzeugs sinnieren. ,Fiirsorge und Zunei- §5055 auch bei uns e S e
gung zu einem Lebewesen sollten Kinder — w =~ mesmee oo =
besser an realen Tieren lernen”, heiBt es ‘ E:-:”;"_:-":‘:-: EE:E:::E
dort. Man solle also seine ,, SpréBlinge mit e A i e

Ib

dem virtuellen Haustier nicht alleinlassen”, |
und tberhaupt sei ,Zufriedenheit per s
Knopfdruck nicht gerade das beste Modell fir menschliche Beziehungen”. Wahre Worte. Wie diese: Man sollte virtuelle Tiere
nicht tierisch ernst nehmen.




Hiermit ergeht ein Protestaufruf fiir notlei €nde Computergeister: Da widmet die Redak-
tion in dieser Ausgabe virtuellen Haus§i€ren wie Tamagotchi und Zazoos ein ganzes Speci-
al, ohne auch nur ein Wort iiber mich oder meine Fledermaus Vincent van Dos zu verlie-
ren. Bitte berlicksichtigen Sie diese Schweinerei in Ihrem nichsten Leserbrief!

DEIN NAME SEI
BRIAN

Ich beziehe mich hier auf den
Leserbrief von Marius Wander
im letzten Heft: Erstens wiirde
mich interessieren, woher zum
Teufel Marius weiB, daB Jesus
Uberhaupt gekreuzigt wurde?
Vielleicht war’s ja in Wahrheit
Brian? Und vielleicht ist Jesus
halt doch Gott oder umge-
kehrt? Uber den Comic konnte
ich als Uberzeugter Atheist also
leider lachen — wie war die Re-
aktion der Ubrigen Ich-nehme-
nicht-alles-ernst-Menschen?
Und damit fanatische Glaubige
sich nicht in ihrer Ehre gekrankt
fuhlen, solltet Ihr Euch im Ubri-
gen zu Euren teuflischen Ab-
sichten 6ffentlich bekennen
und die bewuBte Zahl in Wor-
ten schreiben; SexSexSex!
Allways look on the bright
side of life!

verabschiedet sich passend Jo-
nas Grosch aus Kassel

Weil sich bislang weder ortho-
doxe Christen noch weitere
Antichristen zum Thema ge-
meldet haben, oute ich mich
halt. Dreimal Sex ist wirklich
eine teuflische Sache - Laken
wie ich werden dabei nédmlich
immer so schmuddelig. Zum
heiklen Thema Religion und
Witz fallt mir dagegen nichts
Geistreiches mehr ein, was
nicht bereits den Monty Py-
thons zur Geburt Brians einge-
fallen wére: Weihrauch und
Myrrhe, was’n das fur'n Zeug?
Ah Gold, das kann man immer
brauchen...

SAFER SEX

Es gibt auBer dem KBC.NET (s.
+5/M-Briefwechsel” im letzten
Heft) noch weitere Anmelde-
adressen fUr KALI, z.B. unter
http://arkaden.net. Oder
auch direkt bei
http://www.kali.net, was al-
lerdings den Nachteil hat, daB
man eine Kreditkarte benétigt.
Davon abgesehen mdchte ich
aber sagen, daB ich nun schon
seit einem Jahr in der KALI-
Szene bin und den Betreiber

von KBC.NET durch haufige
Chats ganz gut kenne. Der will
doch keine Kinder zum ,, Gol-
den Gate" verfihren, neee.
Zumal ja ohnehin die meisten
deutschen KALI-User volljahrig
sind. Klar, der Link zum
Sado/Maso-Anbieter paB3t da
wohl nicht hin, aber darliber
kann man sich auch nur in
Deutschland sooo furchtbar
aufregen

urteilt Maik Bannasch aus dem
Internet

Hoffentlich liest Dr. Borchert
Jjetzt nicht mit, denn irgendwie
tendiere ich stark zu Deiner
Ansicht. Ein professioneller
Anbieter von S/M-Utensilien
hat auf einem Spieleserver
zwar in der Tat nichts zu su-
chen, dlrfte aber auch wenig
finden: Der Anblick von Lack,
Leder und Peitschen allein
wird selbst Jugendliche nicht
gleich fur den Rest ihres Le-
bens verderben.

HEUTE BLAU,
MORGEN BL
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1) Eure Leser-Umfrage ist ja in-
teressant, aber das Ding
gehort doch wohl auf keine
beidseitig genutzte Seite, Kei-
nesfalls darf es aber Lord Bri-
tish auf der Riickseite haben!
2) Es gibt keine blauen Gum-
mibarchen, weil es keinen
natlrlichen, fir Menschen un-
schadlichen blauen Farbstoff
gibt.

3) Zu Eurem Briefwechsel mit
diesem Doktor Sowieso: Er hat
ja recht, aber woflir gibt es
denn nun eigentlich Surf-
watch, NetNanny, oder wie
diese Instant-Indizierer im Netz
sonst alle heiBen mégen?

4) Zum SchluB noch ein Vor-
schlag fur die Cover-CD: Reif3t
doch mal die alten Infocoms
auf oder bemtiht Euch um die
EA-Sports-Reihe. Nett waren
auch die klassischen AD&D-
Spiele und die friihen Ultimas
Grundsatzlich sind mir tbri-
gens zwei Spiele lieber als
eins.

gesteht Oliver Thiess aus dem
Internet

1) Wir entschuldigen uns hier-
mit bei Dir und dem Regenten
von Britannia in aller Form.
Trotzdem: Mdge er seinen Un-
tertanen halt demnéchst einen
Kopierer zur Verfigung stel-
len.

2) Aha. Was, um Himmels Wil-
len, hat Haribo dann diesen
naschbaren Gummischlimp-
fen eingebldut?!

3) Gutes Argument.

4) Mir sind grundsétzlich zwei
Leser auch lieber als einer,
dartber sind wir uns also
schon mal einig. Wie weit Du
Dir mit den anderen Lesern
bezlglich der vorgeschla-
genen Spiele einig bist, steht
diesmal auf Seite sechs (fir
Jonas: Seite sex).

MAN SPRICHT
DEUTSH

Mir ist ja eine gute deutsche
Anleitung mit englischem
Spiel lieber als eine schlechte
Kompletteindeutschung wie
bei , Civilization 2". Noch bes-
ser finde ich allerdings die L6-
sung von Electronic Arts bei
«NHL 97", wo man seine Lieb-
lingssprache selbst wahlen
kann — wobei sich auch hier
Englisch empfiehlt, da man
sonst um den GenuB des
Kommentars kommt. Wer mit
Computern zu tun hat,
bendtigt halt einfach ein ge-
wisses Grundverstandnis der
englischen Sprache.

Die Win85-Diskussion wird
Ubrigens allmahlich langweilig
Es ist doch ohnehin klar, wor-
auf’s hinauslauft: Die Fenster
werden schon bald das einzige
Betriebssystem sein.

ist sich René Trinkler aus dem
Schweizer Internet sicher

Obzwar Englisch wohl die
Amtssprache in Digitalien ist,
sind ordentliche Lokalisierun-
gen (inklusive Sprachausgabe)
der Spiele fur den deutschen
Markt mit Sicherheit die beste
Losung. Interessant in diesemn
Zusammenhang ist das von
Cryo neu erdachte System
»Omni-Sync”, mit dem Compu-
terfiguren in jeder Sprache lip-

pensynchron parlieren — mehr
dazu im Test des neuen Adven-
tures , Atlantis” ab Seite 56

WINDOWS, DIE
FUNFUNDVIERZIGSTE

Zu Eurem Workshop ,, DOS-
Spiele unter Windows" und zu
Eurer Antwort auf den Brief
von Matthias Loerke in der
Ausgabe 6/97 mdchte ich nun
doch was sagen: Offenbar be-
ruht Eure Pro-Windows-Hal-
tung zumindest zum Teil dar-
auf, daB sowieso nur noch
Win 95-Rechner ausgeliefert
werden. Wer sich also heute
einen PC kauft, hat gar keine
Wah! mehr. Na, toll!

DaB diese Leute dann , nicht
mehr mit den allersimpelsten
DOS-Befehlen klarkommen”
(aus Eurer Leserbriefantwort),
Ist in der Tat logisch. Aber |hr
fragt tatsachlich, ob das zu
betrauern oder zu bejubeln
sei? ,Die Freaks aus den gu-
ten alten Tagen sind langst
nicht mehr in der Mehrheit”,
schreibt Ihr weiter. Nun, als
Freak habe ich mich nie gese-
hen. Aber als jemand, der
noch seine CONFIG.SYS aban-
dern kann, ohne Eure Hotline
zu Uberlasten, bin ich nun
plotzlich zum Profi aufgestie-
gen. Ihr seht der Zeit, wo ein
Computer so einfach zu be-
dienen sein wird wie ein Toa-
ster, freudig entgegen — mir
graust davor. Dazu nur ein ab-
schlieBendes Beispiel, und ich
schwore bei Konrad Zuse, daf
es so geschehen ist: Vor ein
paar Wochen verkaufte ich
meinen alten PC, und kurze
Zeit spater rief mich der Kau-
fer an. Ich fragte ihn, ob alles
okay sel, und er antwortete,
dal er keine Ahnung habe,
weil er den Einschaltknopf
nicht finden kénne. Und so-
was wird bald die Regel

sein

firchtet Ole Brandenburg aus
Berlin.

Ein Autohandler ohne Flihrer-
schein, eine Boutique-Besitze-
rin ohne Geschmack oder

eben ein Computer(ver)kaufer




ohne Ahnung - alles traurige
Gestalten, die es aber nichts-
destotrotz gibt. Freilich an-
dert das wenig an ein paar
grundlegenden Tatsachen:
Win 95 ist das Betriebssystem
der Stunde, Computer wer-
den immer simpler zu bedie-
nen, und aller Anfang ist
schwer. Letzteres qilt auch
und gerade fir die vielen
Menschen, die sich derzeit
neu flr unser Hobby begei-
stern. Warum die Entwick-
lung also bedauern?
Ubrigens: Ole? Ole Branden-
burg? Warst Du nicht der mit
dem Abo nach Saudi-Arabien,
oder tauscht mich mein kalki-
ges Geddchtnis?

Zuerst einmal mochte ich los-
werden, daB ich von Eurem
Heft begeistert bin: Die Arti-
kel sind gut geschrieben, der
Comic meist witzig, und die
Leserbrief-Antworten eine
Wucht! Uber Geschmack |aBt
sich eben nicht streiten, und
zum Glick treffen auch Eure
Wertungen den meinen zu
etwa 90 Prozent. Mit den bis-
lang erschienenen Cover-
Spielen war ich vollauf zufrie-
den, wurde mir aber mal , Le-
gend of Kyrandia” win-
schen.

Vor allem habt Ihr jedoch den
mit Abstand besten Online-Teil
im Heft! Der Artikel zu , Ulti-
ma Online” freute mich z.B.
sehr. Bereits jetzt haben sich
zahlreiche UO-Gilden gebildet.
Vielleicht riskiert Ihr mal einen
Blick auf die Homepage der

. Gilde der Freiheit”, eine der
wenigen Vereinigungen fur
Deutschsprachige? Dort fin-
den sich u.a. Ubersetzungen
der in der offiziellen Homepa-
ge beschriebenen Stadte, Aus-
ristungsgegenstande und Fer-
tigkeiten. Die Adresse ist
http://prinz.hannover.sgh-
net.de/~schiller/gilde/
verrat uns Andreas Morello
per Schwyz-Internet

Wer meinen Comic witzig
und meine Antworten wuch-
tig findet, kann auch sonst
kein schlechter Mensch sein.
Daher habe ich mich sofort

O1E GILOE O€ER FrRehEIT

€me ultnma onbing Gilde

in der empfohlenen Gilde
umgetan... und war ange-

tan. In diesem Sinne hier ein
Bildschirmfoto als Appetitan-
reger fur ultimative Surfer.

1) Ihr habt ja bis jetzt unzahli-
ge Specials gemacht, aber ich
vermisse eins Uber , Magic:
The Gathering”. Dieses genia-
le Trading Cards-Spiel wurde
bislang nur in einem Kasten
beim Test des Computergames
erwahnt, sowie mal frither im
Amiga Joker. Dabei kénntet
Ihr ihm bestimmt eine Seite
oder mehr in jedem Heft wid-
men!

2) Wie schafft Michael es ei-
gentlich, ein Heft wie den Jo-
ker fir 7,50 DM anzubieten?
Gebt's doch zu, Ihr seid langst
pleite, und der Joker halt bloB
noch ein paar Monate. ..

unkt Andre Teusianu aus Col-
lenberg

1) Wir haben ein Abkommen
mit dem offiziellen deutschen
Magic-Organ ,Kartefakt”: dort
werden keine Computergames
besprochen (auBer das zu
~Magic”), hier keine TC-Spiele
(auBer als Computerumset-
zung). Stimmt zwar nicht,
macht aber trotzdem Sinn,
oder?

2) Nun, Michael knépft Joe an
jedem ihrer gemeinsamen Ma-
gic-Abende so viele und so
wertvolle Karten ab, dal3 er
das Heft bald umsonst abge-
ben kann.

/T VOR

Da ich recht gut verdiene,
kann ich mir ochne weiteres
den Kauf von teuren Spielen
leisten — trotzdem freue ich
mich jeden Monat auf Euer
Heft und spiele sehr gerne die
mitgelieferten Vollversionen.
Ihr leistet wirklich GroBartiges
und bringt fur jeden Ge-
schmack zwar dltere, aber
doch sehr gute Programme.
Das Alter einer Software hat ja
bekanntlich nichts mit deren
Qualitat zu tun, was aber viele
Leute einfach nicht begreifen
wollen,

Ich jedenfalls denke immer
noch mit Wehmut an meine
Brotkiste zuriick, an der ich
solche Highlights wie , Lode-
runner” oder ,PacMan”
ganze Ndchte durchspielte
Umso mehr gilt das fiir PC-
Programme wie ,Elite”,

6
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e
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unverbindlich fur:

Name
StraBBe
Ort

|et1:i:|bersicht |
+ Diskette
nk| Antl-\’lrus-

L_--—_—_—_—--—-—_--——_“--J

| Falls Sie gleichzeitig etwas bestellen wollen, lassen Sie einfach
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\Vorteils-
Alle Titel auf CD-ROM

einfach ankreuzen
oder Anzahl eintragen
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Bestellungi

Alle Titel komplett deutsch

Alle Titel Vollversionen
Alle Titel jeweils nur 10,- DM
11 Titel zur Auswahl 100,- DM

Spiele

CD 1001 Colony Wars

CD 1003 Der Seelenturm

CD 1005 FuBball-Kaiser

CD 1007 Rm?s of Medusa Gold

CD 1009 Hollywood Pictures

CD 1011 Kingdoms of Germany

CD 1013 Paws of Fury

CD 1015 Star Crusader & Hellfire Zone
CD 1017 Hole in One

CD 1019 Battle Station & Road Warrior

Anwendungen

CD 1002 WinScript Textverarbeitung

CD 1004 WinBase Datenverwaltung
(Adressen ect.)

CD 1006 WinTerm Terminverwaltung

CD 1008 Kfz-Kosten/Fahrtenbuch
Kfz-Verwaltung + Fahrtenbuch

CD 1010 Video- und CD-VerwaItunn]g
bringt Ordnung in die Sammlung

10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00

10,00

10,00
10,00

10,00
10,00

CD 1012 Clipart-Collection (Comics, Clips,Einladungen,

Gluckwinsche, Werbung
CD 1014 Kassenbuch 2.0
Privat und geschaftlich nutzbar

CD 1016 PC-Traveller Zum Erstellen von eigenen

Reiseplanungen und individuellen
multimedialen Routen
CD 1018 Quick-Fax
Umfangreiches Fax-Programm
CD 1020 EURO 1996

Nachlese der FuBballeuropameisterschaft

Mindestbestellwert 20,— DM

per Nachnahme + 10,- DM (Ausland + 22,— DM)

10,00
10,00

10,00
10,00
10,00

per Vorauskasse (bar, Scheck) + 6,— DM (Ausland 15,— DM)

FUN- & ACTION SOFTWARE
Kiefernweg 5-7 21789 Wingst

Tel. 04777-931250
Fax 04777-931252
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«Lemmings”, ,Sim City”
und ,Populous”. Natrlich
habe ich nichts gegen gute,
aktuelle Programme (schlieB-
lich bin ich ja durch Eure
Tests immer auf dem laufen-
den), aber was heute fiir
teures Geld verkauft wird,
gehort eben vielfach auf den
Mall.

Ubrigens: Ich habe einen
zwolfjahrigen Neffen, der sich
sein Taschengeld mit Zeitungs-
austragen aufbessert und
natlrlich besonders scharf auf
die Spiele Eurer Cover-CD ist.
Schon aus diesem Grund seid
lhr moralisch verpflichtet, auch
in Zukunft so weiterzumachen
wie bisher!

redet uns Gerhard Schénbu-
cher via T-Online ins Gewis-
sen

Weiterhin tolle Spiele auf der
Cover-CD? Kein Problem! So-
fern Joe nicht doch irgend-
wann lernt, besser ,,Magic” zu
spielen. ..

HEUTE WIE DAMALS?

Nachdem der neue PC-Joker
nun schon etwas lédnger auf
dem Markt ist, méchte ich
ein paar Kritikpunkte anbrin-
gen:

1) Die Zahl der Preisausschrei-
ben ist drastisch gesunken
AuBer bei den Charts kann
man fast nichts mehr gewin-
nen — ein unhaltbarer Zustand,
der mit sofortiger Wirkung
gedndert werden muB!

2) Die Rollenspiel-Ecke muf
zurlck, ebenso das lange In-
terview, mit dem lhr Euch
friher wohltuend von anderen
Zeitschriften abgehoben habt.
3) Schrankt den Online Guide
ein und bringt mehr Themen-
schwerpunkte.

4) Vereinheitlicht Euer Layout
Wenn ich den Joker lese, fiih-
le ich mich unwillkdrlich im-
mer an die Bild-Zeitung erin-
nert. Lieber weniger bunt, we-
niger Riesenfotos, dafiir mehr
Text.

schlagt Markus Westner aus
dem Internet vor

Die Kritik am Layout verstehe
ich nicht ganz (zu bunt? un-
einheitlich? Riesenfotos?),
alle ubrigen Punkte reiche
ich hiermit gerne an die Le-
ser weiter: Faule Hunde wie
unsere Redakteure wollen
immer von mehreren Seiten
mit dem Vorschlag-Hammer
bearbeitet werden, ehe sie
bei konzeptionellen Ande-
rungen in die Gange kom-
men.

LAST SAMURAI

Diese Woche habe ich mir
nach langer Pause wieder mal
einen Joker gekauft und bin
doch einigermaBen liber-
rascht. Die vielen Neuerungen
haben dem Magazin wirklich
gutgetan. Einziger Grund fur
diesen Kauf war (ibrigens Euer
Coverspiel , First Samurai”,
das schon am Amiga zu mei-
nen Lieblingen gehdrte. Gene-
rell liegt meine Abstinenz hin-
gegen an der Tatsache, daB
auf meinem prahistorischen
486 DX2 so gut wie kein neu-
es Game mehr laufen mag -
naja, das Leben geht halt wei-
ter...

Diesbeziglich hétte ich aber
eine Frage an Euch: Wie kénn-
te ich moglichst preisgtinstig
aus meinem prahistorischen
einen wenigstens historischen
Compi zimmern? Lohnt sich
der Kauf eines DX4-Prozessors
samt entsprechendem Mo-
therboard? Das gabe es ja
fur'n Appel und'n Ei. Die neu-
en Spiele interessieren mich
ohnehin nicht besonders, nur
dafB ich ein biBchen komforta-
bler durch’s Internet surfen
kann.

seufzt Matthias Schébe aus
dem Internet

Die sinnvoliste und auch ko-
stengunstigste Art der Aufrii-
stung ist heutzutage wohl der
Erwerb eines neuen Rechners
- veralten wird er dann von
ganz alleine schnell genug. Bei
Deiner speziellen Interessenla-
ge kénnte man jedoch an eine
Ausnahme von dieser Faustre-
gel denken. Solltest Du die be-
sagten antiken Bauteile (DX4-
Chip und geeignetes Board)
also tatsachlich noch irgend-
wo bekommen kénnen, waére
ein Umbau vielleicht lohnend.
Wobei ein Austausch des
Mainboards freilich immer Un-
wagbarkeiten mit sich bringt.
Aber auch im Internet gilt: Die
zu ubertragenden Datenstré-
me schwellen quasi stindlich
an, WWW-5eiten mit mehre-
ren hunderttausend Bytes sind
keine Seltenheit mehr. Am
Ende ist also womdglich auch
fur Dich der Weg (iber einen
neuen Computer der weniger
steinige.

VORSICHT:
BISSIGER HOKUM

In Eurer Juni-Nummer schreibt
lhrim ,Comanche 3"-Test:
.Der 1995 erschienene Nach-

folger Werewolf vs. Coman-
che 2.0 lieB echte Neuerungen
vermissen. Zwar waren mit
dem russischen KA-50 Were-
wolf nun ein zusatzlicher
Phantasie-Hubschrauber..."”
Das stimmt jedoch nicht! Der
KA-50 (manchmal auch als KA
136 bezeichnet) existiert wirk-
lich. Zwar heiBt er Hokum,
doch kénnte Werewolf ja eine
Ubersetzung aus dem Russi-
schen sein. Jedenfalls war er
als das russische Gegenstiick
zum Comanche gedacht.
Durch die zusammengestri-
chenen Etats erscheint es der-
zeit freilich mehr als fraglich,
ob er je in groBeren Stlickzah-
len produziert wird. Sein Jung-
fernflug wird 1984 vermutet,
erste Serienmaschinen wurden
1991 ausgeliefert. Westliche
Luftfahrtexperten sehen in
ihm einen schnellen Tiefflug-
Kampfhubschrauber, der zur
Abwehr feindlicher Helis wie
etwa dem Comanche einge-
setzt werden kann.

Davon abgesehen wolltet |hr
wissen, ob uns Lesern viele
kleine oder weniger groBe De-
mos auf der CD lieber wéren.
Also, ich stehe mehr auf viele
kleinere. Gliickwunsch (ibri-
gens zu Eurer Entscheidung,
wieder Demos mit auszulie-
fern. Nur die Vollversionen al-
leine, das war einfach nichts!
informiert uns und freut sich
Andreas Dollinger aus Markt
Berolzheim

Wieder was gelernt, besten
Dank fir den interessanten Ex-
kurs in Sachen wolfischer Ro-
tationstechnik aus RuBland.
Da revanchieren wir uns doch
gerne mit Demos satt auf der
aktuellen Begleit-CD

ALTES TESTAMENT

Ich habe den PC Joker jetzt
schon seit einiger Zeit nicht
mehr gelesen und muB schon
sagen, daB er immer noch die
beste Spielezeitschrift ist.
Nichtsdestoweniger ein Riffel,
wobei ich mich auf den Leser-
brief ,Das alte Rein-Raus-
Spiel” in der Ausgabe 6/97 be-
ziehe: Ich bin der Meinung,
daB Ihr als Presseorgan sogar
die Pflicht habt, Eure Leser
uber alle neuen Softwarepro-
dukte zu informieren. Was
versteht Ihr denn eigentlich
unter Gewaltverherrlichung?
Ich glaube doch, daf3 ich mit
meinen 28 Jahren selbst ent-
scheiden kann, welche Spiele
»gqut” fir mich sind und wel-
che nicht. Wann indiziert die
BPS eigentlich das Alte Testa-

ment? Soviel Gewalt und Por-
nographie...

entrustet sich Thorsten Drees
iber das Internet

Natdrlich haben wir eine Infor-
mationspflicht, doch kann und
darf sie ebenso natiirlich nicht
mit gangigem Recht kollidie-
ren — wie immer man persén-
lich zu den Entscheidungen
der BPS stehen und was im-
mer man selbst unter Gewalt-
verherrlichung verstehen mag.
Um aber eine (nun doch schon
sehr) lange Sache kurz zu ma-
chen: Das neue Test(ament) zu
«Shadow Warrior” beweist,
daB wir unsere Pflichten ernst-
nehmen. Und zwar in jeder
Beziehung.

VIRENALARM!

Uber das Internet wird derzeit
per E-Mail ein gefahrlicher Vi-
rus verbreitet, der den Boot-
sektor der Festplatte zerstort.
Die Nachricht tragt den Titel
«Penpal Greetings”. Es han-
delt sich dabei um ein nettes
Schreiben, in welchem jemand
um eine Brieffreundschaft
ansucht. Wird die Nachricht
allerdings gelesen, aktiviert
sich der Virus, und die E-Mail
versendet sich zunachst an
samtliche Anschriften in Eurer
AdreBliste weiter, Nach dem
Lesen ist es allerdings zu spat,
also bloB nicht lesen!

warnt Sascha WeiB via Inter-
net

Ehrlich gesagt, unsere redak-
tionseigenen Virologen halten
diese Geschichte spontan fir
eine jener Legenden, wie die
von den Vogelspinnen in der
Bananenstaude aus dem Su-
permarkt. Fir diese Theorie
spricht u.a., daB verschiedene
Versionen der Warnung in
Umlauf sind. Manchmal heif3t
der bése Killervirus ndmlich
auch ,Good Times” oder
.AOL4free”. Unseres Wissens
gibt es jedoch rein technisch
nur zwei Méglichkeiten, wie
ein E-Mail-Virus gefahrlich
werden kann: Erstens dann,
wenn er sich in einer an-
gehangten Datei befindet
und beim Herunterladen der-
selben (nicht aber beim
bloBen Offnen der E-Mail) auf
dem heimischen Rechner eta-
bliert wird. Zweitens kénnen
wir uns unter Umstanden die
Verbreitung von Makroviren
vorstellen, falls jemand ent-
sprechend anfallige Program-
me wie ,Winword” 0.A. zum
Lesen verwendet. Gewohnli-
che Mailreader sowie die Le-




Exklusiv-Edition fur

vom Autor handsigniert, auf Wunsch
mit personlicher Widmung!*

Joker-Leser

Lauft aus dem Schatten und
besorgt Euch diese genialen

Shadowrun-Kurzgeschichten! S N

.;é
Jetzt neu fur nur -
2480 D

im Joker _Sh

Bestelladresse:
Joker Verlag ® Max-Loidl-Weg 4 * 85598 Baldham
bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte

6,50 DM Postgebtihren im Inland bzw. 10.- DM far Auslandsbestellungen dazurechnen.

*falls persénliche Widmung von Joachim Nettelbeck (stellv. Joker-Chefredakteur und Autor der Story , Chummer GmbH")
gewiinscht, bitte entsprechende Angaben zur Bestellung.

seprogramme der Online-
Dienste hingegen sind hier
gefeit.

Nun haben wir allerdings
noch ein paar weitere Briefe
mit Sascha gewechselt, und
er behauptet, ein solcher Vi-
rus sei in seinem Rechenzen-
trum aktiv gewesen. Leider
kann er aber keine genauen
Angaben dazu machen, wie
es zu der Verseuchung kam.
Auch sei der Virus selbst bei
der Aufrdumaktion zerstort
worden, weshalb er nicht
mehr habe untersucht wer-
den kénnen. Wéhrend dieser

Aspekt also letztlich eine rei-
ne Behauptung bleibt, kann
doch nicht bestritten wer-
den, daB in letzter Zeit eine
ganze Reihe von neuen Viren
oder virusahnlichen Program-
men theoretisch denkbar
wurde — insbesondere im Zu-
sammenhang mit allen Onli-
ne-Techniken (Shockwave-
Soft, JAVA-Applets, Cookies
etc.), welche unkontrolliert
Programme auf den User-
Rechner tbertragen. Auch
die bereits erwahnten Ma-
kro-Viren sind ja eine eher
neue Erscheinung, so dal3 wir

hier in jedem Fall lieber zur
Vorsicht raten. Zudem méch-
ten wir bei dieser Gelegen-
heit unsere Leser aufrufen,
uns eventuelle persénliche
Erfahrungen mit diesen so-
genannten Killer-E-Mails mit-
zuteilen.

AUF ZUR DEMO

Wie eingangs erwdhnt, bitte
ich hiermit um Solidaritatsbe-
kundungen fir ein notleiden-
des PC-Gespenst. Zwar bin ich
als solches schon tot und kann
daher nicht mehr virtuell ster-
ben wie Tamagotchi und Za-
zoos — aber kdnnen die Briefe
beantworten? Wer mir nam-
lich via Post oder E-Mail Kritik,
Lob, Anregungen und Fragen
zukommen |aBt, darf fest mit
einer Reaktion rechnen.
Schreiben von allgemeinem In-
teresse finden sich auf diesen
Seiten wieder; alle Ubrigen
werden personlich beantwor-
tet, sofern RUCKPORTO (Aus-
lander verwenden bitte Inter-
nationale Antwortscheine) bei-
liegt und der Absender zu ent-
ziffern ist.

Leserbriefe bitte an
folgende Adressen:

JOKER VERLAG
.GHOSTWRITER"
MAX-LOIDL-WEG 4
D-85598 BALDHAM

E-MAIL INTERNET:
jokerpost@aol.com

E-MAIL AOL:
jokerpost

E-MAIL COMPUSERVE:
104125,1742
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BIETE
HARDWARE

Pent. 100, 256 KB Pipe Burst Ca-
che, 40 MB Arbeitss., Grafik 2
MB V-RAM, Soundk., Boxen +
Subw., 17" Monitor (Triniton) 1,
44 MB, Win 95, Maus, Mikro, 4-
CD-ROM, Software. Festpreis
1850,-. Tel.: 05453/7043

Joystick & Throttle Thrustmaster
F16 FLCS & TOS, neu, mit Win 95
Treibern, voll programmierbar, NP
600,-; ich feilsche gern. Tel.: 030/
2514820 Berlin

Verk. A 1200, 850 MB HD, 6 MB
RAM, 32 MHz, 4 Disk-Boxen, 2
Laufwerke, 4-fach CD-ROM, Joy-
pad, 2 Joysticks, Glas Maus fUr
999 DM, 24-Nadel-Farbdrucker
u. Ersatzband flr 140 DM. Tel.:
03735/22916

Verk. 486DX2, 80 MHz, 8 MB
RAM, 500 MB FP. 2 x CD-ROM,
Soundkarte, DOS, Win 85, 0S/2
Warp, Tastatur, Drucker, Monitor,
ca. 120 Disks fir 7 Orig. Spiele,

fur nur 999 DM. Lars Christo-
phersen, Waldstr, 18, 23812
Wahlstedt

Verkaufe Amiga 1200 mit 420
MB Festplatte und vielen original
Spielen fur 650 DM, Tel.: 02223/
28630

PC-Gehause (Tower), Hauptplatine,
Grafikkarte (VL-Bus), 4 MB/PS2,

Audiokarte 8 Bit, 486DX2/ 66-CPU
fir 400,- DM. Tel.: 07136/20917

BIETE
SOFTWARE

Power F1, Fatal Racing, Virtual
Karts, Destruction Derby, BleifuB,
Hexen, EF 2000, Fleet Defender
Gold, US Navy Fighters, Maniac
Sport, Sam & Max, Hits for 6,
Spielesammlungen, Shareware,
Steuer 96 uvm. gunstig zvk. Fax-
Info: 07545/3065, Tel.:-/3025

Verkaufe Originale: Master of O
2, Mad TV 2, Planer 2, F1 Mana-
ger 96 je 40,- DM und UFQ, Der
Clou, Hollywood Pictures, Elite 3,

256KD PBurst, PCI - ISA, Controller,
E-IDE, Fifo, 4xPS§2, MMX fihig ,
Mit Intel CPU Pentium 133

und Aktivkithler
: 49 9 o
586er Upgrade
Motherboard Pentium bis 200 Mhz,
256Kb PBurst, PCI - IS4, Controller,
E-IDE, Fifo, 4xPS2, MMX fahig ,

Mit Cyrix CPU 6x86 P166
und Aktivkithler
9 9 o

Alle Pentinm Haaﬂb it
Intel VX € hipsatz !
1 Jahr (Garantie

r:10-18 U BTX: MHC#

F
490450 Mo- 10 - Uhl"
Tel 02762 g0 Sa
Fax; 02762490 D B/
£ - -\' ' A
": \ ' 1™, Michoa! Huckeste d 1 - Gerlinge
\ =5 . “Hc‘ milenzﬂ o 54 57482 Wende
] oﬂw.
“»._ rdw:r:;' 'd - udenbm
earress Soundkarten:
Soundkarte 16 PnP 69,95
586er Upgrade Orig. Soundblaster 16 PnP 139,95
Mﬂdferbmrd Penrfum bis 200 Mhz , Grafikkarten PCT:
256Kb PBurst, PCI -ISA, Controller,  Cirrus Logic 1MBDRAM 59,95
E-IDE, Fifo, 4xPS2, MMX fihig, 83 Trio 64 V+ 2MBEDO 89,95
MitAMD CPU 586 K5 PR 133 Elsa Winner 2MB DRAM 139,95
und Aktivkihler Matrox Mystiqge 2MB 3
3 9 9 Vollversion mit Spielen 239,95
-
.
g 1 CD-Rom LW:
S86er Upgrade 8 fach Speed 179,95
Motherboard Pentium bis 200 Mhz, 12 fach Speed 199,95

CPU's , Simm’s und Festplatten
zu Top - Tagespreisen !!!
ANRUFEN !!!

Wir fithren :

Controller, CD-Rom, CD-Writer,
Drucker, Festplatten, Gehduse,
Grafikkarten, Mainboards, Modem,
Mause, Monitore, Netgwerk, Scanner,
Speicher, Soundkarten, Streamer,
Tastaturen w.v.m.

Natitrlich auch Komplettsysteme,
Notebooks, Software, und Spiele.
Lassen Sie sich beraten,

f+3-NN
‘m”‘ﬂﬂﬂ m!l [ggmynscidz

wmbefﬂ“!”‘s’” &

Might & Magic Trilogie, Wizardry
TNG je 20-30 DM. 05021/64427,
Andreas

Diablo 45,-, Larry 7 40,-, Star Ge-
neral 40,-, Der Reeder 15,-, Civil-
war G. 40,-, Fantasy General 20,-
, Risiko 20,-, Deadline 15,-, Patri-
zier 10,-, evtl. Tausch. Tel.:
0450375423

Verkaufe/tausche Tomb Raider,
GPM 2. Suche dafur NBA ‘97
Preise nach Vereinbarung. Es
lohnt sich! Tel.: 05651/32353
(Fritz verlangen)

Rally Champ, Olympic Games, FIFA
96, PGA 486, BMH, Teamchef,
World of Sensible Soccer, F1 Ma-
nager 96, Euro 96, F1 Grand Prix,
Indycar Racing 1. Zusammen 300,-
DM. Tel.: 02604/ 310

CD-ROM: Lemmings 3 15,-, Tilt
15,-, Action Soccer + Game Pad
20,-, X Wing + Rebel Assault zus.
25,-, Magic Carpet + Hidden
Worlds 20,-. Suche Need for
Speed, FIFA Soccer 96. Tel.:
04361/1238

kostet

Thre private Kleinanzeige
in PC Joker Heft & Spiel.
Einfach Coupon ausfiillen,
Fiinf-Mark-Stiick oder
-Schein beilegen (kein
Scheck, keine Briefmar-
ken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

WICHTIG!! Anzeigen, die
auf Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlieBen las-
sen, bzw. PLK-Nummern
enthalten, werden nicht
veroffentlicht!!

' Klelnanzelge
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Verk. Topspiele fir je 40,- DM:
Theme Hospital, Baphomets
Fluch, Privateer 2, WC 4,
Schleichfahrt, Siedler 2, Last
Express und fir je 30,- DM:
DSA 3, BM 97, Silent Thunder,
Capitalism. Tel.: 089/
7698188

Sentient, engl.; Ark of Time,
engl.; Baphomets F, dt.; je
35 DM FP; Koala L., dt. 40,-
DM. Kein Tausch. 02064/
55837

UEFA Champions-Leage 97 50
DM, KKND 45 DM, MDK-Spe-
cial Edition 50 DM, Redneck
Rampage 60 DM, Tunnel B1
40 DM, Terminator Skynet 30
DM, Command & Conguer 1
SVGA Edition mit Themepack
65 DM, Fahrertraining fur GP
2 incl. Setups 15 DM, Original-
spiele (Bundle) fur Diamond
Monster 3D incl. neuen Trei-
bern V1.05 ab 20 DM, D-Info
3.0 15 DM, Telefon 09353/
6334 ab 18 Uhr

45 DM: MDK, 35 DM: FIFA 97,
je 25 DM: Realms of the Haun-
ting, Risiko, 12 DM: Franken-
stein (mit Losungsheft), 7 DM:
Wetlands. Suche Phantasmago-
ria 2 (deutsche Version). Tel.:
05021/12676

Verk. Master of Orion II, Boong!
je 40 DM; Mad News, Outpost,
Sim City, C&C 1 Mission CD,
C&C 1 Command Companion je
20 DM. Tel.: 03573/662499 - An-
rufbeantworter

Verkaufe BM 97 40,-, Schleich-
fahrt 50,-, The Crescent Hawks
Revenge 20,-, Teamchef 15,-, al-
les VB. Tel.: 06181/74509 bis 14
Uhr, ansonsten nach Thorsten
fragen

Biete: Dune, Tennis und Snooker
je 7 DM, Command & Conquer 2
50 DM, Hugo 4 50 DM, WWF in
your House 50 DM, Grand Prix
perfect 20 DM, Bundesliga Ma-
nager Professional 15 DM, Star
Wars 40 DM. Marvin Rumph,
Kleiststr. 8, 27283 Verden

Biete Originale: Hugo 10, Termi-
nator Rampage 10, Gamebox +
50 Spiele 10, Alien Trilogie 15,
Jagged Alliance 15, Pirates Gold
15, Perfect Grand Prix 15. Suche:
WC 4, DF, Worms, Pole Position.
Tel.: 03537/213627

Outlaws, Redneck Rampage,
Need for Speed 2, Have a Nice
Day, Formula F 1, Moto Racer
sowie Lenkrad/Pedal zu kau-
fen! Tel.: 07545/3025, Fax: -
/3065
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Suche das 3D Game Blood, He-
xen 2, Eradicator, Exhumed.
Zahle je bis 50,- DM. Tel.
0239/ 476006 oder 0239/
460116

Suche Warcraft 2, Theatre of
Pain, Need for Speed u. Gabriel
Knight. Tausche auch gegen NBA
Live 96. Gunnar Schwoch,
Tel./Fax: 05353/3527

Suche dringend Prisoner of Ice
auf CD und in deutsch. Tel.:
05971/72418, Andreas Leh-
mann, Erich-Ollenhauer-Str. 4,
48429 Rheine

Suche Myst Sp. Edit. (incl. Scre-
ensaver), Dark Seed 1, HR Giger
Screensaver (PC Joker Test 4/95),
sow. evtl. weitere Software mit
Giger-Images (Aliens-Games
ausgen.) Tel.: 03733/25517
(Sandro)

5
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SOFTWARE |

Biete zum Tausch oder Verkauf
Bleiful3 2 40,-, FIFA 97 40,-, For-
mel 1 40,-, NHL 96 25,-, Apat-
sche 25,-, Virtual Karts 25,-, Su-
perKarts 25,-, Flugsimulator 50,-,
Biing 30,-, Internat. Tennis Open
20,- oder alles 250,-. Tel.;
0355797683

Suche Tauschpartner fiir PC-Spie-
le. Habe und suche neue und alte
Spiele. Liste an: Mike Blank,
Rentzelstr. 35, 20146 Hamburg.
100 % Antwort.

Suche maglichst viele Kombina-
tionen und Special Moves zu
dem Spiel "Pray for Death”. Jan-
Kolja Stirnberg, Hachenmeyer-
Str. 172, 44265 Dortmund

Lésungen: Simon 1+2, Larry 1-7,
Kyrandia 1-3, Kings Quest 1-7,
Gobliins 1-3, Monkey Island 1+2,
Police Q. 1-4, Space Q. 1-5, Disc-
world, The Dig, Laura Bow 1+2
u.a. je 5,- DM. Th. Gatsche, Tan-
nenweg 1, 51147 Koln

Diskette mit Cheats, Codes usw.
zu Uber 630 Spielen inkl. Maus-
steuerung u. Druckfunktion. Ab
486er + DOS. Nur 15 DM inkl.
Porto. Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Luneburg,
04131/732444, NN + 6,-

Super Nintendo am Computer
(kostenlos). Wie es gemacht
wird, steht unter
http://WWW.t-online.de/home/
huberl/kl.htm. Schaut euch
auch den Rest dieser Home-
page genauer an

Verkaufe Savegame fur WipEout
(Zugang zur Bonusstrecke u. Ra-
pier-Class) fur 5 DM per Vorkasse
+ frank. Rickumschlag bei Tim
Nowitzki, C.-D.-Friedrich Str. 2,
06124 Halle/Saale

Uber 1200 Lésungen u. Trai-
ner! Von Asbach Uralt bis ab-
solut neu. Liste bei: Christian
Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liine-
burg. AuBerdem: Extra Levels
fur Red Alert usw. Tel.: 04131/
732444

Suche Cheats und Codes fur
The Terminator Rampage zu
kaufen oder im Tausch gegen
andere Cheats und Codes. Tho-
mas Kunert, Riedweg 7, 06132
Halle

Verk. Sam & Max 10 DM, Dott
10 DM, 3D Golf, Cheats + L6-
sungen ab 1 DM, Extra-Disk z.B.
C&C 2 = Lésung + Savegames +
Karten 6 DM uva. Verk. alte
Spiele auf Disk z.B. Prince of
Persia 1. Liste unter 02234/
270182

Ca. 1500 Spielelésungen +
Cheats je 2,-. Viele Special Disks
je 9,-, Infodisk 2,-, je 1,- RP. Be-
stellung + weitere Infos bei:
Chr. Nikodemus, Quadenhofstr.
108, 40625 Disseldorf, Tel.:
0211/ 299707 od. 0177/
2695137

Verkaufe Komplettlésungen fir
STARTREK 1 und 2 fur je 15 DM
oder beide zusammen fiir 25
DM, STARTREK 3 Lésung fur 20
DM. An Ronald RaBmann, Stei-
gerstr. 75, 99897 Tambach, Tel.:
036252/36926

CONTAKTE

Musiker sucht Programmierer-
team. Komponiere Tunes zu je-
dem Genre in verschiedenen
Formaten (XM, Mod, Midi etc.)
Tel.: 0531/71308 (nach Frank
fragen)

Suche Tauschpartner fir PC-Spie-
le. Habe und suche neue und
alte Spiele. Liste an: M Blank,
Rentzelstr. 35, 20146 Hamburg.
100 % Antwort.

KLEINANZEIGEN
GEWERBLICH

Neue und gebrauchte PC-Spiele
& Hardware preiswert! Kosten-
lose Liste anfordern! Fir je 35,-
DM auf CD gebrannt: Siche-
rungskopien/Daten/Foto-, Dia-
Einscannungen. CD-Marken-
rohlinge: 9,50 DM und weni-
ger. Tel /Fax: 030-721 19 18,
Funk: 0171-513 7994

Inserenten-
verzeichnis

1&1 Direkt

98,99

Ari Data 59
Attic 7
Bomico 42,43
Buhler Electronic 17
CD ROM Wolfrath 31
Conitec 39
CPS Heidak 107

| dataDisc 109
Egmont 87

| Game It! 55
Hint Shop 53
Joker Verlag 37,127,131
Koch Media 136

| Magic Line 67
MHC 129
MicroProse 69
Novitas 53
Orion 109
Pawlowski 125
Prism Leisure 13
Psygnosis 2
Ravensburger 25
Sega 23
Software 2000 63
SSV 111
Take Us! 69
Television 81
UBI Soft 135
Wial 49

Gewinner

aus dem letzten Heft

Charts

Conguest of the New World
gewinnt

Lothar Rosch, Rheine

G-Nome bekommt
Marc Egger, Lienz, Osterreich

POD geht an
Johannes Haenicke, Sankt
Augustin
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Erscheinungsweise

PC Joker Heft und Spiel erscheint 12 x jahr-

lich, zum jeweils ersten Dienstag des Vormo-

nats.

Abonnement

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im voraus:

DM 77,-/ Ausland: DM 85,—. Bestellungen

bitte Uber die Verlagsanschrift. Das Abonne-

ment gilt flr mindestens ein Jahr. Es verlan-

gert sich automatisch um ein weiteres Jahr,

falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit zum

Ende des Bezugsjahres méglich). Ein-

zahlungskonto: Postbank Miinchen,

Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Redakti-

on angenommen. Sie missen frei von Rech-

ten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig

zur Verdffentlichung angeboten worden

sein, so muf das angegeben werden, Mit

der Einsendung gibt der Verfasser die Zu-

stimmung zum Abdruck in PC Joker Heft &

Spiel. Honaorar nach Vereinbarung. Fir unver-

langt eingesandte Manuskripte wird keine

Haftung Ubernommen. Der Verlag behalt

sich das Recht vor, Einsendungen im Falle ei-

ner Veraffentlichung ohne Angabe von

Grunden zu kiirzen oder nach eigenem Gut-

dunken zu verdndern

Urheberrecht

Alle in PC Joker Heft und Spiel erschienenen

Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt. Alle

Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten.

Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,

Microfilm oder Erfassung in Datenverar-

beitungsanlagen usw.) bedirfen der schriftli-

chen Genehmigung des Verlages.

Haftung

Fir den Fall, daB in PC Joker Heft und Spiel

unzutreffende Infarmatianen oder in veraf-

fentlichten Programmen oder Schaltungen

Fehler enthalten sein soliten, kommt eine

Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des

Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag Labiner GmbH & Co

Max-Loidi-Weg 4

85598 Baldham

Tel. Verlag; (08106) 899601

Tel. Redaktion: (08106) 899602-03

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:

hitp/iwww.cinetic.de/joker

Compuserve: 104125,1742

Internet: jokerpost@aol.com
104125.1742@ compuserve.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00

und 19.00 Uhr unter den Nummern der

Redaktion.

AMIGA

Restbestande superbillig!

AMIGA JOKER
Ausgaben 11/91 und 9/92 bis 11/96
(ab 10 Hefte ist ein Sammelordner inklu-

BYR NEUT MECA-MTT
f PITAL L—
I FHIISHHEII‘

D M pro Heft

Cheat Disks 2 oder 3; jede randvoll mit
Cheats, Tips, Tricks und Freezer Adressen

-10.-

D M pro Stiick

Diskettenaufkleber
fur 5 Bogen (= 40 Stiick)

2¢-10.=

Bestelladresse: Joker Verlag ® Max-Loidl-Weg 4 » 85598 Baldham

bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebuhren
im Inland bzw. 10.— DM fir Auslandsbestellungen dazurechnen. Bei
Reklamationen Ricksendung bitte ausreichend frankieren!

Ich bestelle:

Name
Ich bezahle: StraBe/Hausnr.
J per Nachnahme
(nur im Inland méglich) PLZ-Ort
) per Uberweisung
nach Rechnungserhalt Unterschrift

J per Vorkasse
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CD Collection

CD-TASCHE: praktische

% ; JOKER HIT COLLECTION: ,Die Hahlenwelt Saga” auf (D-RON
Aufbewahrungshilfe fir 12 Scheiben mit Komplettigsung, Anleitung, Hintergrund etc.

DEMO-SOUNDS: die Audio-CD voller
Soundtracks der Demoszene

R
33.600 BPS MODEM

inklusive Online-Software und allen Kabeln

Fax-Funktion, digitaler Anrufbeantworter und Voice-Beirieb
deutsche Dokumentation
2 Jahre Garanfie

CHROMSCHERBEN
ﬂeniule Shadowrun-
urzgeschichten
JOKER-BOX (siehe auch Seite 127)
fiir TC-Spieler

EITEN
LIN

S .
g (¥
bR B

ANTURLLE
Cldr-
STSTEME

ONLINE KOMPAKT je DM 5.—
oder alle Ausgaben (5 Stiick) im Set DM 20.—
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DM 3.— pro Bogen (= 8 sicker) SAMMELORDNER
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und vielem mehr

PC JOKER HEFT & SPIEL

Ich bezahle @ per Nachnahme

interaktivem Magazin, Demos

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

PC JOKER: i]ede Ausgabe bis
einschlieBlich 11/96 nur noch DM 5.— (ohne (D)
Ab 10 Hefte ein Sammelordner inklusive

JOKERISHOPIN

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kastchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE: _
‘ PC Joker Heft & Spiel C13/97 OO4/91 05097 e/ 17/91
PC Joker 14/93 CJ6/93 [18/93 [19/93 (J10/93 (I11/93 [112/93
B O 1/% O 2/% C13/94 014/94 O 6/94 0 8/54 C110/%
cOny/9a /9 195 [3/95 [8/95 [09/95 [J10/95
Ony9es a2/ 01/ O 2/9 [3/9 [0 4/9 [ 6/9
= 'O 8/% 19/% 0110/% CI11/%
' PC Joker Total-CD C01/96 [13/9 [14/9 [6/9 [ 8/96
\ Multimedia Joker 01 8/95 [10/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96(mit (D 10.-) (1 6/96
PLL/Ort Multimedia Joker (D ] 8/95 [J10/95 [ 4/96
Online Kompakt C07/9 [18/96 [J9/96 [J10/96 [I11/96 [1Set
Joker Hit Collection CINe.1 (Die Hohlenwelt)
Datum/Unterschrift (D-Tasche [ IStiick
Demo-Sounds [ Cyberlogik
Disksticker [CIBogen a 8 Stiick
Einfach einsenden an: _Joker TC-Box CStiick
Modem d gsmt
'Mousepads Stiic
JOKER VERI'AG” Sammelordner [IStiick
» JOKER SHOP Chromscherben [IStiick
MAX-LOIDL-WEG 4
85598 BALDHAM

Bitte beniitzen Sie die beigeheftete Joker-Shop-BesIeIIpo_slknrte auf Seite 101, oder Sie bestellen telefonisch: 08106/899601

Bestellungen iiber DM 150.~ sind nur ols Nachnahme oder per Vorauskasse méglich. Unfreie Retouren werden nicht angenommen. Bei Annahmeverweigerung werden die enistandenen Porfogebiihren berechnet.
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(Vorschau

Ausgabe 9/97 erscheint am 5. August

mit der VOLLVERSION des Top-spiels
Der Produzent auf cp-rom

Im Hochsommer sind Eistiiten, Strandbader sowie schéne PC-Spiele fur den Abend und Regentage gefragt. Um Eis und Bad miis-
sen Sie sich weiterhin selbst kimmern, ansonsten kénnen wir helfen — insbesondere mit einer randvollen Begleit-CD, die neben ei-
ner Wirtschaftssimulation aus dem letzten Jahr auch brandaktuelle Demos, niitzliche Patches sowie unterhaltsame Goodies enthélt.
Im Heft selbst finden Sie natiirlich wieder die neuesten Spiele im Test, erste Previews der Herbstkollektion, einen ganzen Schwung
geprifter Lésungshilfen, News, Interviews sowie einen wegweisenden Online-Guide. Alles zusammen kostet Sie am Kiosk nur

7,50 DM; wenn Sie jetzt ein Abo bestellen, gibt's sogar noch ein digitales Haustier dazu!

Klappe, Kamera lauft, Film ab
DER PRODUZENT

Gerade mal ein Jahr ist es her, daB Silver Style und Games 4 Europe diese tolle
Wirtschaftssimulation fur 99 Mark auf den Markt brachten — in vier Wochen
kénnen Sie bei uns gratis Studioluft schnuppern! Als einer von bis zu fiinf Film-
produzenten sollen Sie die Kinokassen klingeln lassen. Es miissen Drehbiicher
aus 15 Genres von Western bis Horror bei einem von 30 Autoren in Auftrag ge-
— mr—em Jeben, Regisseure und Schauspieler verpflichtet
sowie Studios angemietet werden. Ob Maske,
Kulissen, Sound oder Brandkatastrophe am Set,
via einer frei verschiebbaren Iconleiste oder Di-
rektklick auf das Mobiliar hat der Spieler das
Geschehen stets bestens im Griff. Das gilt
i naturlich auch fir die Werbekampagnen im
i Kino, Testvorfiihrungen, das Schachern um Tv-
§ und Videorechte oder Anklicksatz-Auftritte in
Talkshows.
™Gt : i Wir kénnen zukinftigen Zelluloid-Tycoons viel
Komplexitat, ein schickes Render-Intro, sehenswerte SVGA-Grafik, schéne CD-
= Begleitmusik, Sprachausgabe sowie Langzeitmotivation ohne Ende versprechen.
Nur keine Filmpreise, denn die muB man sich als Nachwuchs-Spielberg schon
selbst erarbeiten...

SPIELBARE DEMOS, PATCHES & GOODIES

Der Herbst steht vor der Tiire und mit ihm eine Flut von Neuerscheinungen. Wir helfen Ihnen, vorab aus eigener Ansicht die Spreu vom
Weizen zu trennen — mit interaktiven Demos von aktuellen Spielen auf der Begleit-CD. Unter den praktischen Install-Oberflachen fir DOS
und Win 95 werden Sie aber auch die neuesten Patches und die besten Goodies (Treiber, Online-Zugangssoftware, Leser-Shareware etc )
entdecken. Da Aktualitat bei der Auswahl fiir uns oberstes Gebot ist, standen bei RedaktionsschluB dieser Ausgabe noch keine Titel fest.

AUS DEM
TERMINKALENDER
DER REDAKTION
Spiele

AnstoB 2, Birthright, Dark Reign, Demonworld, F-16 Fighting

Falcon, F-22 Raptor, Perry Rhodan: Operation Eastside,
Starfleet Academy, Wrecking Crew u.v.a.

Messe

Live aus Atlanta: Alle Neuheiten von der weltgréBten Com-
puterspielmesse

Online
Science Fiction oder Realitat: Weltraumforschung im Netz

Special —
Ein Besuch im ersten deutschen Museum fiir Computerspiele
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SEAN DUNDEE'S

FOOTBALL

VERTRIEB:
0211/3380 00

A NEW STAR IS BORN

eoe DIE FUSSBALLSIMULATION eee



okene Zeton.
JAGER .« SAMMLER

3D UltraPinball 2 - Creep Night (Sierra)
Brandaktuelle Flipper-Simulation mit insgesamt 4 spannend-gruseligen Tischen —
“***in PC Player 10/96

Earthworm Jim (Adtivision)
Technisch und zeichnerisch nach wie vor uniibertroffener Jump&Run-Klassiker —
87% in Power Play 3/96

Caesar 2 (Sierra)
Bestseller mit gelungener Kombination von Echizeit- und Aufbaustrategieelementen —
85% in Power Play 12/95

Road Rash (Electronic Arts)
3D-Motorradsimulation der Extraklasse —=*** in PC Player 11/96

Genewars (Bullfrog)
Innovatives Strategiespiel mit defaillierten SVGA-Grafiken — fiir bis zu vier Spieler —86% in Power Play 10/96

US Navy Fighters (Electronic Arts)
Legendirer SVGA-Flugsimulator —86% in PC Player 1/95

Creature Shock (Virgin/Argonaut) =
Pure 3D-Action mit absoluter Spitzengrafik auf 2 CD-ROMs — 88% in Power Play 1/95 (‘

Heroes of Might & Magic (New World Computing) b
Das Fantasy-Strategiespiel in Edel-Grafik — 75% in PC Player 12/95

MissionForce: CyberStorm (Sierra)
Martialisches Strategiespiel fir Profis - mit enormem Suchtfaktor — **** in PC Player 8/96

A-10 Cuba! (Activision)
Superakiuelle Flugsimulation aus dem Cockpit der A-10 Warthog — *** in PC Player 7/97

Vollversionern

e

nverhind!
hQ’ig P —

Discovery 95/96 (Bertelsmann)

20-bandige, renommierte Enzyklopddie mit umfangreichen

Muliimedia-Komponenten

-
Lexikon des internationalen Films 1996 (Systhema) \ \
Die grofie Kino-, Video- und TV-Datenbank - iber 42.000 Filme mit allen Informationen

Der Mensch glasklar (CSN/SAD)
Super gelungenes 3D-Anatomieprogramm mit zahlreichen Bildern und Videosequenzen

Geografix Route ‘96 (G-Data)
Der renommierte Deutschland-Routenplaner mit mehr als 80.000 Knotenpunkien

Wetten daf)..? (Systhema)
Die offizielle CD-ROM zur erfolgreichsten deutschen Fernseh-Show aller Zeiten (2CDs)

Falk City Guide Europa (CIS /Falk)
Umfangreiche Stadtplan-CD mit den beliebten Falk-Planen der 52 graBten Stiidte Europas

_ RAN Sat.1 Fufiball (United Soft Media)
Alles iber die Bundesliga-Saison 1995/96 und die Europameisterschaft 1996 in England

 Satellitenbilder der groBten Stadte Deutschlands (Progis /KOCH Media)
Zoomen Sie sich vom Weltall bis in Ihr eigenes Stadtviertell

German Assistant fir Windows (Globalink)
Modernes Ubersetzungsprogramm fiir komplette Texte - D/E und E/D

Parsons Design Studio (Parsons Technology)
Fir die professionelle Gestaltung eigener Kalender, Karfen, Urkunden, Einladungen, Poster efc.

\

9%

< {berallim guten Fachhandel!

Deutschland: Lochhamer Strafe 9, Martinsried, D-82152 Planegg/Miinchen, Tel. 089 857 95 120, Fax 089 857 95 160
Osterreich: Tivoligasse 25, A-1120 Wien, Tel. 0222 815 0626, Fax 0222 815 0626 16
Schweiz: Poststrafie 10, CH-9201 Gossau, Tel. 071 388 68 68, Fax 071 388 68 88
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